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Fosa de las Marianas. Océano Pacífico. Con unos 11.000 m, es el punco más oscuro y profundo del océano. Un lugar enigmático donde se han descubierto varias 

especies y una biodiversidad nunca antes vista. 
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Allí donde parece que ya no hay nada, 
es donde está absolutamente todo. 

En eí año 2015, KYMCG Agifivy City se convirtió en la motocicleta más vendida de España en todas las ca¬ 
tegorías. Y en ese momento, justo cuando podíamos pensar que ya no había nada más, la hicimos más agí 
más confortable y más segura, con freces CBS de serie. Y mucho más avanzada, consiguiendo reducir sub 
emisiones por debajo de la nueva normativa Euro 4. Después de convertirse en la numero uno, parecía que 
ya no quedaba nada por hacer. Solo lo parecía, 

NUEVA KYMCO AGIL IT Y CITY 125. SUPERADA A SÍ MISMA. 
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a pasado otra edición del E3. La feria de Los Ángeles, un año más, para 
machos ha sido floja. Bueno, para esos muchos ya estaba adjudicada la 
conclusión antes de que empezase, en realidad. La razón, más o me¬ 
nos, la de siempre: pocas novedades, nada más que nuevas entregas de sagas 
interminables.,. Nada nuevo bajo el sol en cuanto a críticas que, no exentas de 
razón, simplifican demasiado la realidad de la industria. 

Actualmente, múltiples capas forman y mueven el universo del videojuego y 
su industria. Desde los estudios indíe -quizá no con tanta fuerza a la hora de 
que sus juegos resuenen, salvo excepciones que se convierten en legendarias-, 
hasta las grandes compañías cuyos proyectos cuentan con presupuestos en los 
que manejar menos de 100 millones de dólares no es viable, Pero la gran virtud 
de eventos como el E3 y otros ha sido la de poner bajo el mismo techo todas es¬ 
tas capas, desde el indie, al productor estrella, el distribuidor independiente, 
el estudio de moda y la tecnología del futuro. Y no olvidemos que el E3 es una fe¬ 
ria de negocio e industria. El evento es, en sí mismo, un negocio convertido en 
espectáculo -en esto en EE.UU. siguen siendo maestros- y aunque por estos la¬ 
res también empiece a comprenderse este hecho cada vez mejor, muchas veces 
el entusiasmo que tenemos como jugadores nos impide ver un poco más allá. 

El E3 de 2016, como sus ediciones precedentes, mejores y peores, más o menos 
brillantes, nos permite algo tan sorprendente como necesario: viajar al futuro, 
aunque sea vislumbrándolo en pequeños destellos* Quizá, cuando se oye eso 
de que una feria ha sido floja, es porque esos destellos de futuro no nos conven¬ 
cen. Entonces, como jugadores, decidiremos si realmente ese es el futuro que 
queremos apoyando productos y proyectos, o no. ¿Te parece poca cosa que las 
compañías pongan este poder en nuestras manos? Bienvenido a Micromania. 
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Francisco Delgado 

A todos los jugadores de PC Jes 
llega el momento de actualizar 
su equipo, antes o después. Con 
las novedades en hardware y 
tecnología actuales, ¿qué merece 
más la pena cambiar? Pág. 12 

José Luis del Carpió 

El éxito de un juego no depende 
sólo de su calidad Intrínseca. 

La comunicación, marketing y 
publicidad, así como la imagen, 
influyen para hacer de un juego 
un supervenías, Pág. 52 

Santiago Tejedor 

Descúbrelas novedades en 
hardware de las últimas semanas, 
con un repaso a los productos más 
interesantes y vanguardistas para 
poner tu PC a! día. Todo lo que te 
interesa, en Tecnomanías. Pág. 66 

Óscar del Moral 

En un mundo cada vez más 
digital, la distribución clásica de 
videojuegos implica más y más 
retos a superar. El Consejero 
Delegado do Koch Media nos 
cuenta cuáles son. Pág. 15 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

www.facebocfccorn/res^SLamicrórriania 


Sigue toda la actualidad en: www.micromania.es 
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CIVILIZATIONVI 

La saga más legendaria de la estrategia por tumos se reinventa a tope. ¡Te contamos todas las novedades! 



M WARHAMMER 40.000 DAWN OF WARIII 

Vuelve la guerra con Marines Espaciales, Eldar y Orkos. ]’Warhammer 40,000 es más espectacular que nunca! 
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iEXPLÜRA AMERICA Y 
EXPANDE EL IMPERIO! 

Un juego de rol estrategia y 
aventura para vivir la Historia y 
convertirte en gran conquistador. 
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¡La venganza del asesino! 

■ ACCIÓN/ROL ■ 11 DE NOVIEMBRE DE 2016 ■ ARKANE STUDIOS / BETHESDA 




E ste E 3 nos ha desvelado las primeras 
imágenes y jugabilidad real de«Disho~ 
nored 2 », donde la acción, de nuevo, se 
basa en la libertad de elección del jugador, 
desplegando una asombrosa variedad de 


poderes sobrenaturales, armas y personali¬ 
zación de la experiencia. Dos protagonistas. 
Corvoy Emily; un nuevo escenario, la ciudad 
costera de Kartista; y nuevos poderes, opcio¬ 
nes de personalización, armas y posibilida¬ 


des de interacción con el entorno, como ar¬ 
tefactos que nos permiten movernos entre 
dos líneas temporales en un mismo entorno, 
auguran una aventura insuperable y una ac¬ 
ción tan espectacular como inédita. 


V «Klj'l 

'» : W *r T-V *• ' 


(DESATA TUS PODERES Y HABILIDADES! Juega como Corvo o como Emily UN NUEVO DESAFÍO, UN NUEVO MUNDO. Han pasado 15 años desde que 

y usa tus nuevos poderes sobrenaturales y tus anuas para combatir al enemigo. Emily asumiera el trono del imperio. Ahora, un nuevo enemigo se alza contra ella. 
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EL TRONO DEL IMPERIO ESTÁ EN PELIGRO. Emily hija de Corvo y regente del imperio, ha sido 
traicionada como lo fue su madre un día. De nuevo, Ea acción más libre y brutal será la clave para el éxito. 


i JUEGA COMO QUIERAS... DE NUEVO! «Dishonored 2» vuelve a poner en nuestras manos la libertad 
absoluta de acción. Sigilo, acción directa, viajes en el tiempo,., ¡Podremos jugar como queramos! 


LAS CALLES DE KARNACA YA NO SON LO QUE ERAN... Aunque la acción del juego empezará en Dunwall la mayor parte de la historia se desarrollen Kamaca 
una ciudad costera del imperio, antaño deslumbrante, que ahora se ha convertido en una sombra de lo que fue r aunque alberga la clave para devoil ver a Emily al trono. 
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I ACTUALIDAD TENDENCIAS 


SHIE1D TV QUIERE 
DOMINAR LOS SALONES 



NVIDIA llega al salón con una consola que puede 
ver series y cine en 4K, y que sirve tanto para 
juegos de Android como de PC en streaming. 


de venta de Shield TV, así como que 
puede usarse para ver Netflix y usar¬ 
lo como un dispositivo Android co¬ 
nectado al televisor. Con estas ideas, 
Nvidia quiere lanzarse de cabeza al 
salón de muchos peceros que no es¬ 
tán dispuestos a bajara los 50 fps ni a 
desembolsar más de 400 euros entre 
consolay online de pago. 

Consola de peceros 

Durante nuestra sesión de prueba 
pudimos comprobar algunas de las 
bondades que dice tener Shield TV, 
Por ejemplo, su streaming de juegos. 
Sí pagamos 9,99 euros al mes por Ge- 
forcé Now, podremos jugar sin que 
ocupen sitio en un disco duro juegos 
como «The Witcher 3 ®, uo gran nom¬ 
bre para una consola que ocupa tan 
poco y que no tiene una gráfica para 
ejecutar semejante mastodonte de 
juego. Nvidia tiene servidores que di¬ 
cen que irán actualizando para que 
todos ios juegos funcionen a máxí- 


N vidia domina tranquila¬ 
mente el terreno de las 
tarjetas gráficas (aunque 
AMD ha hecho este año 
una apuesta la mar de interesante), 
por lo que no nos extraña que inten¬ 
te cosas nuevas. Shield TV es precisa¬ 
mente eso, además de un intento de 
tomar los salones por la fuerza con 
ayuda del PC, Estamos ante un dis¬ 
positivo con capacidades 4 IÍ, algo 
que de momento no tiene ninguna 
consola; que puede jugar juegos por 
streaming sin necesidad de tener un 
ordenador potentísimo -aunque sí 
una conexión a Internet de mínimo 
50 Mbps-; y una relación con el PC, 
pues se comunica francamente rápi¬ 
do y sin cortes con tarjetas gráficas 
de Nvidia, pudiendo jugar a tus títu¬ 
los de ordenador en la tele del salón 
usando un mando. Aunque muchos 
estén en contra de jugar sin ratón 
ni teclado, el atractivo de esta posi¬ 
bilidad es uno de los puntos fuertes 



















JUEGOS EN GEFQRCE MOW 

NVidia ofrece este número de juegos de PC en su catálogo por streaming, pero tiene muchos otros título® 
de Android y también permite jugar toda tu librería de Steam (si tienes una gráfica de Nvidia) 




ANDROID TV 6.0 EN SU INTERIOR 


Si tienes un teléfono Android, ya sabes que 
Android 6,0, su última versión, ha innovado 
mucho en estética, en reconocimiento de voz 
y en la integración de servidos. Todo esto está 
presente en la versión para televisores, que 
es la que usa Shield TV. Todo funciona fluido, 
es posible bajar apps, comprar películas y 
música y. claro, pagar por juegos. Ademas, la 
tecnología de streamíng está muy avanzada 
y se conecta al ordenador y a Steam al vuelo, 
pudiendo tener el ordenador en la habitación y 
Shield en el salón totalmente conectados. 




LA VERSIÓN BÁSIC A DE NVIDIA SHIELD TV VALDRÁ 199 €. Este modelo incluye 16 GB de almacenamiento intemo y 
un mando. Por 299 €, hay una versión con 500 GB, 


mo rendimiento sobre su dispo¬ 
sitivo y a la distancia que sea, ¿Y 
no habrá desfase? Nosotros nota¬ 
mos un leve retardo, sí, pero fu n- 
ciona mejor que otros servicios. 
En lo que al streaming de PC se 
refiere, ahí sí iba todo de mie¬ 
do, pero de nuevo: prepara una 
buena conexión de fibra óptica, 
«Doom» lucía perfecto y sin reta r- 
do ni píxelación, aunque la cali¬ 
dad de imagen fluctuaba, algo 
que nos comentan puede mejo¬ 
rarse por software. 

¿Salón o campo 
ae batalla? 

No tenemos claro si el pecero me¬ 
dio tiene interés en un disposi¬ 
tivo así. Desde luego, que pueda 
jugar a títulos de Android le va a 
dar igual, y io más seguro es que 
no vaya a comprar juegos de la 
plataforma si ya los tiene en su 
PC; pero la conectívidad y el po¬ 
der conectarte a tu biblioteca de 
Steam para jugar en el salón sue¬ 
na interesante. El precio, i 9 g€. 



tampoco es excesivo, sobre todo 
comparado con PS 4 y Xbox One, 
aunque Nvidia Shield no tiene 
juegos exclusivos, y eso siempre 
llama de aquellas. Todavía tene¬ 
mos que probar con más tiempo 
y ennuestra casa lo nuevo de Nvi¬ 
dia, pero parece haber un nuevo 
aspirante a rey del salón 
shield. nvidia * com/and roid- tv 


UN MANDO PARA 
DOMINARLOS A 
TODOS, El mando 
es algo pesado, pero 
bastante cómodo. Tiene 
un micrófono para los 
comandos de voz y se 
pueden conectar hasta 
cuatro en una misma 
Shield TV. 


EL MANDO A 
DISTANCIA. Se 

vende por separado 
por 29 euros, pelín 
caro, pero es la 
forma más cómoda 
de moverse por los 
menús. Debería venir 
incluido, la verdad. 


GEFORCE NOW, EL SERVICIO DE SUSCRIPCIÓN DE NVIDIA 



Nvidia ha hecho una gran apuesta por los servicios 
integrados en Nvidia Shield TV. Uno de los más 
importantes es Geforce Go, una suscripción 
mensual de 9,99 euros al mes (los tres primeros, 
es gratis) con la cual podremos hacer streaming 
de unos 50 juegos de PC. Por pomer un ejemplo, 
podemos decir que es como Spotify: el juego no 
lo descargas, pero lo puedes jugar haciendo uso 
de los servidores de Nvidia. Aunque la calidad de 
la imagen dependerá de tu conexión a internet, 
nombres como «Mad Max» o «The Wítcher 3» 
están disponibles dentro de este servicio. 



IN JUSTICE 2 ANUNCIADO 


Warner Bros y NetherRealm han 
anunciado «lujustice 2», secuela 
de su juego de lucha con héroes 
de DC, que ahora permitirá 
personalizar las armaduras de 
los personajes 
www. injustice.com/es 



AMD ANUNCIA SU RX480 

La nueva tarjeta .gráfica de AMD 
promete potencia suficiente 
para jugar con dispositivos 
de Realidad Virtual costando 
Solamente 200 dólares. 

Cuesta creerlo. 
www.amd.com 



REMEDY TRABAJA EN DOS 
NUEVGSJUEGOS 


¿Qué traman? Remedy está 
trabajando en dos juegos que 
no son «Alan Wake 2», y que no 
veremos este año ni en el E3 ni 
en la Gamescom. 



GALAXYIN TUBMDIL, UN 
BATTLEFRQNT 3 NO OFICIAL 


Val ve ha apoyado oficialmente 
a «Galaxy ín Turmoil», un 
juego nacido del abandonado 
proyecto de EA para desarrollar 
un «Battlefront 3». 


frontwirestudioswom/ 



NADA DE HALO 5 EN PC 


Microsoft ha insistido una vez 
más en que no veremos ni la 
campaña ni el multijugador de 
«Halo 5» en PC, por mucho que 
los rumores apunten en otra 
dirección. 
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I ACTUALIDAD CALENDARIO 


NOVEDADES DE JDUO 

Juegos para cuando aprieta 'la caló' 


E l mes de julio suele es¬ 
tar un poco desierto en el 
ámbito de los videojuegos 
porque, bueno, la gente está de 
vacaciones en la playa (o la mon- 


taña) y no se pasa tanto tiempo 
encerrado en casa jugando. A eso 
hay que sumar el calor que pro¬ 
duce un ordenador potente en 
una habitación, claro* Por esa ra¬ 


zón, los juegos importantes del 
verano se lanzan en junio y man¬ 
tienen su presencia hasta agos¬ 
to o septiembre, si bien hay al¬ 
gunos lanzamientos y también 


algunos eventos que merece la 
pena destacar. Acordaos de ellos 
cuando estéis tomando mojitos a 
pie de playa y echando de menos 
vuestros monitores 4 IC 

EVENTOS A SEGUIR 



JULIO 2016: LANZAMIENTOS 



Carmageddon: Max Damage 


Una nueva en trega de la conocida saga Heroes and Generáis Estamos ante un juego de disparos masivo ambientado 
de conducción, gore y destrucción. en la Segunda Guerra Mundial y que, tras muchos meses en Acceso Anticipado, 
¿Estará a la altura de su legado? por fin verá una versión final en julio. 









♦ 


Ghostbusters Aprovechando que la 
película se lanza en verano, también lo 
hará un nuevo juego, pero con historia 
diferente. ¿A quién vas a llamar? 


I am Setsuna Uno de los JRPGs más esperados de este año, que llegará también 
a PC. Tendremos que luchar contra un invierno perenne a la vez que protegemos 
a Setsuna, una doncella que debe ofrecerse como sacrificio. 


! 

1 


PRÓXIMAMENTE... 

NGMAN'SSKV 

V 9 de agosto de 2916 > Aventura ■ Helio 
GamesB PC. PS4 

Un esperado juego de exploración espacial con 5 
quiutilíonesde planetas proce duiales. 

DEOS EX MANKIND DIVIDED 

■ 23 de agosto de 2016 ■ RPG / Acción 

■ Eido s Montreal ■ PC. XB One, PS4 

La historia de Adám tensen continúa en un mundo 
de discriminación y problemas futuristas. 



NBA2K17 

■ 20 de septiembre de 2016 B Deporte 

■ 2k Gantes, E A ■ PC. XB One. PS4 

La nueva entrega de esta cada vez más popular saga 
deportiva, ¿cómo se superará este ano? 



EÍFA17 

■ 29 de septiembre de 2016 ■ Deporte 

■ EA Sports! PC. XB One y PS4 

FIFA tendrá un modo historia por primera vez y un 
nuevo motor, Frostbite, así corno otras novedades 

MARA III 

■ 7 de Octubre de 2016 ■ Acción, Aventura 

■ Hangar 13. 2KB PC, XB One y FS4 

La nueva entrega de «Mafia* ya tiene fecha de 
estreno, aunque todavía nos queda esperar un poco. 

SIO MEIER'S CIVIUZATIDN VI 

■ 21 de Octubre de 2016 B Estrategia 

■ Firaxix, 2KB PC 

El anuncio de una nueva entrega de «Civ» ha 
alegrado, por anticipado, el otoño a los fans. 


BATTLEFIELD1 

B 21 de Octubre de 2016B Acdón B DICE. EA 
B PC. XB One, PS4 

DICE da un giro radical a la ambientación de 
«RatÜefield» para un reinicio completo de la saga, 

CALI OFOÜTY: INFINITE WARFARE 

B 4 de Noviembre de 2016 B Acción 
B Ininif ty Ward, Activision B PC. XB One, PS4 

Activision, por contra, apuesta por lanzarse al futuro 
de lleno y llevar la guerra al espado exterior. 

DISHONORED2 

B 11 de noviembre de 2016 B Acdón. Rol 
B Arkane Sí odios B PC. XB One y PS4 

Corvo tiene una nueva misión y una nueva 
acompañante: ni más ni menos que Emily Catiwin, 
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EL PORTÁTIL GAMING DE 17" MAS FINO Y LIGERO 


WINDOWS 10 HOME / WINDOWS 10 PRO GTX 970M / GTX 965M / GTX 960M 
4K +100% ADOBE RGB (OPCIONAL) j PANEL IPS (OPCIONAL) 

¡ NVMe M.2 SSD por PCie GEN3 X4 TECNOLOGIA SHIFT 

TRUE COLOR TECHNOLOGY| 


COOLER BOOST 3 


ESS SABRE HIFi NAHIMIC DYNAUDIO 
TECLADO STEÉLSERIES | StLVER LIN1NG PRINT KILLER DOUBLESHOT PRO 
| KILLER SHIELD I XSPLIT GAMECASTER US83.1 | 

¡í itt * -7 

LA ULTIMA 6A GEN. INTEL CORE CON PROCESADOR l7 
INTEL INSIDE*. PARA UN RENDIMIENTO EXTRAORDINARIO 


nSPONIBLB EN 


INFORMATICA 


Intel, el logotipo Intel Intel Inside , Intel Core y Core inside son marcas o marcas registradas de Intel Corporation o de sus ñHales en Estados Unidos y en otros países. 










"i _ r 


CALIENTE 


DISH0N0RED2 

La jugabilidad de «Dishonored 
2» nos dejó a todos patidifusos. 
Uno de los mejores juegos de los 
últimos años ha recibido todavía 
mejores ideas y personajes 
www. dísbonoredoom 

TITANFALL 2 

Que it'ntanfall 2» vaya a tener 
una campana nos parece un 
gran avance, y que hayan 
incluido tantísimas novedades 
es esperanzados Esta saga se 
merecía mucho más. 
ivnnv, titarfall.com/es_ES 

BflTTLEFIElBI 

Es un gusto ver cómo «Battleñeld 
b ha apastado poruña 
representación fiel, pero también 
distinta, de un conflicto todavía 
tan desconocido a día de hoy. 
www.baítlefieMxom 


TEMPLADO 


WATCHD 0 GS 2 ENPC 

El cambio de «Watch Dogs 2» ñas 
gusta y parece que han hecho 
mejor muchas cosas (ihay incluso 
perros!), pero ¿la versión de 
PC? En su anterior juego era un 
desastre por completo 
i uatchdogs. ubisojt.com 

SKVRIMRFMASTERIZADO 

Aunque nos parece genial que 
la actualización gráfica vaya a 
ser gratis para PC, hubiéramos 
preferido algo nuevo por parte de 
Bethesda. Sabemos que pedir un 
nuevo TES es mucho, pero nos 
cansan tantas remasterizadones, 
www, ma$$eJFecLcom/es_ES 

ViMOSMUY POCO DE 
MASSEFFEGT ANDROMEDA 

Nos ha molestado un poquito 
que BíoWare haya tirado por 
la timidez con su nuevo juega 
Aunque vimos alguna cosa 
nueva y a varios personajes, 
nos esperábamos un tráiler con 
gameplay como dios manda. 
www.massejfect<com/es_ES 


FREO 


EL RETRASO DE NO MAN'SSKY 

Es francamente decepdonante 
que «No Maris Sky» se haya 
retrasado hasta agosto, 
seguramente por culpa de la 
versión de PS4. que no tiraría a 
30fps ni con 100 procesadores. 
Adiós a nuestro juego del verano, 
no-man-sky.com 

HALO 5 NO LLEGARÁ A PG 

Microsoft ha vuelto a insistir en 
que «Halo 5» no será nunca un 
jugeo de PC, y su ausencia en el 
E3 nos ha puesto bastante tristes. 
Habría sido bonito ver al monos 
una adaptación de 3a colección de 
jnegos'que lanzaron en Xbo>: One. 
wwwMowaypúiutcom 


HAY QUE PENSAR EN 
ACTUALIZAR EL PC 

Con Windows 10 funcionando a pleno rendimiento, 
la insistencia en la RV que las compañías muestran y paco Delgado 

t j ^ r* - i Director de 

la nueva generación de graneas... ¿es hora de cambiar? Miaomanía 




L a gran virtud dei PC, y 
por otro lado su maldi¬ 
ción, es que su caracte¬ 
rística de ser un sistema 
abierto le permite siempre estar 
al día y -si te lo puedes pemitir- 
en la vanguardia de la tecnología 
de hardware. Los jugadores habi¬ 
tuales estamos ya hechos a ello y 
sabemos que cada cierto tiempo 
hay que actualizar algún compo¬ 
nente, ya sea la placa base, el pro¬ 
cesador, la tarjeta gráfica, el dis¬ 
co duro... Si quieres disfrutar de 
ios juegos de última generación 
no te suele quedar otra, Y si miras 
bien las opciones disponibles del 
mercado y aguantas hasta el mo¬ 
mento preciso, tampoco tienes 
porqué arruinarte con estas ac¬ 
tualizaciones. Pero, últimamen¬ 
te, las cosas están cambiando li¬ 
geramente.., 

¿Se están creando 
necesidades como 
en la publicidad? 

Ya llevamos... No sé, ¿un par 
de años, como mínimo?, con la 
matraca de la Realidad Virtual 
como la gran apuesta de futu¬ 
ro. No digo que no. No lo sé. Pero 
igual que hay cambios que ves 
claramente como el camino que 
se va a seguir sin remisión -la 
aparición de las tarjetas acelera¬ 
doras 3 D, por ejemplo, con aque¬ 
llas 3 Dfx o las primeras TNT-, en 
otras parece que o la apuesta lle¬ 
ga demasiado pronto o no cubre 
una necesidad real dei jugador. 
No digo que la RV no vaya a ser 
el futuro, insisto, pero no a corto 
plazo, desde mi punto de vista. Y 
puedo estar equivocado. 

No veo la RV como una necesi¬ 
dad real del jugador. Me suena 


a lo mismo que las 3 D hace me¬ 
nos de un lustro. Los juegos, des¬ 
de el punto de vista gráñeo y mu¬ 
chos otros -simulación física, 
IA-.van a ser cada vez más exi¬ 
gentes en requisitos para ofrecer 
resultados más realistas ¡aun¬ 
que tampoco es que sea muy ne¬ 
cesario ser realista para hacer 
un gran juego, pero aceptemos 
pulpo como animal de compa¬ 
ñía), pero, para qué se va a gastar 
cualquier jugador medio varios 
cientos de euros en un hardware 
de RV, ahora mismo, que ade¬ 
más probablemente le obligue a 
desembolsar varios cientos más 
para actualizar tarjeta gráfica, 
quizá procesador y quien sabe 
si mudarse de casa, porque para 
manejarse con un casco de RV en 
un juego no vale la mesita de es¬ 
tudio de la habitación donde ya 
estás encajonado. 

Sinceramente, me parece una 
pasada la nueva generación de 
tarjetas de NVIDIA, lo que anun¬ 
cia AMD también está muy bien, 
y las continuas actualizaciones 
de procesadores, placas, etc, que 


el mercado nos brinda a los ju¬ 
gadores me parecen naturales y 
hasta deseables. 

De tener que actualizar com¬ 
ponentes ahora mismo en un PC 
que tiene ya tres años encima -y 
es un pensamiento real-, ¿por 
qué lado debería tirar? 

RV, CPU, gráfica... 

Sinceramente, no me voy a com¬ 
prar un casco de RV, a no ser que 
me toque el euromillón, y por 
aquello de probarla experiencia. 
Ahora no lo necesito para nada. 
Sí me tienta una tarjeta Pascal 
de NVIDIA, es la verdad, y resuel¬ 
ve de una tacada el futuro de jue¬ 
gos en 4 K que es algo que sí tengo 
bastante claro -hasta los fabri¬ 
cantes de consolas van por ahí. 

Un monitor 4 K sería deseable, 
pero mejor la tarjeta antes, ¿no? 
Y quizá, un procesador nuevo y 
potente para esa placa con esos 
tres años no sería descabellado. 
Todo a la vez seria mucho, pero si 
tengo que elegir el orden es: tar¬ 
jeta gráñea, procesador, monitor 
4 IC, placa base. RV aún no toca. 


‘ fi El jugador de PC sabe que 
con el tiempo hay que renovar vjB 

componentes, pero ¿cuáles? ’ ’ 
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SÓLO POR SER SOCIO DE GAME 

¡VENTAJAS AL INSTANTE! 


TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 
¡NADIE TE DA MÁS! 



<& i YA A LA VENTA! 



[tJ ¡YA A LA VENTA! 



ORI AND THE BLIND FOREST 
DEFINITIVE EDITION 

INCLUYE JUEGO FISICO, CAJA DE 
EDICIÓN ESPECIAL, MANUAL Y PÓSTER 



DiBPOfclflLETW PC 


PRQMCJQÓN U MITACA A 30Ó UCfi 


V_ 



DISPONIBLE EN: ^.R_T 4 t 


¡YA A LA VENTA! 


CAPTURA PARA 
COMPRAR 


ROCKET LEAGUE 
COLLECTOR’S EDITION 

INCLUYE: 

-JUEGO FÍSICO 

- EXPANSIÓN "SUPERSONC FURY" 

- EXPANSIÓN "REVENGE OF THE 
BATTLE CARS" 

- EXPANSIÓN "OIAOS RUN" 

- CUATRO VEHÍCULOS BMÉDÍTOS 

- LITOGRAFÍA 


\ 


J 



DISPOMBLE EN: JL PJ"i4 &1XDCKONE J&. r^J’3 © JiBiíCSK;' PC Wü 11 * “ MTB ™a3PS J^rLfVITA 


ECKCI 6 N DELJUXE ÚNSCANEHTt DiSPOMSLE EN PEA Y XBGXQNE 

PRQMCCiÓM LIMITADA A Í.COO UDS. 


u i YA A LA VENTA! 


RESERVA EN GAME LA EDICIÓN DELUXE 


EXCLUSIVA QUE INCLUYE UNA MINI 
FIGURA LEGO DÉ RNN Y EL SEASON PASS. 


CAPTURA PARA 
COMPRAR 



FECHA ESTIMADA DE LANZAMIENTO 


PftOMCOÓN LIMITADA A í €CO UDS 


MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 


GAME 


,P_T¿L (JkxBCKCtíE PC 


PfíC»íQCIÓN UMITÁDA A LBQQ UDS. 


CH5PCMBLÉ EN: PC 




J ¡RESÉRVALO! 


J ¡RESERVALO! 


AGOSTO 


Consigue con tu caja 

PRECOMPRA 

UNA SUBIDA INMEDIATA DE 
PERSONAJE AL NIVEL 100 Y 
ACCESO ANTICIPADO A LA 
CLASE CAZADOR DE DEMONIOS 


DEUS EX: MANKIND DIVIDED 
DAY ONE EDITION 


INCLUYE; 

- PACK DE AGENTE ENCUBIERTO 

- MUESTRA DIGITAL DE LA B.S.O, 
-MISIÓN EXTRA 

" LIBROS DIGITALES 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 53 


■Fecha estimada dé lahjai^í'íto 







































































¿PORQUÉ, 


todavía no hay 
confirmación oficial 
del lanzamiento de 
«Destiny» en PC? 
¿Van a esperar hasta 
lanzar la segunda 
parte en 2017? 


¿QUÉ... 

posibilidades hay 
de que «Watch Dogs 
2 » funcione bien 
en PC? Porque el 
lanzamiento de su 
primera parte fue un 
desastre que nunca 
se arregló del todo. 


¿QUIÉN... 

será el primero que 
llegue al centro 
de la galaxia en 
«No Maris Sky»? 

Se ha retrasado, 
pero seguimos 
fascinados con él. 


¿CÓMO... 

han conseguido que 
«LEGO Dimensions» 
tenga personajes tan 
variopintos, desde 
Hora de Aventuras a 
Los Goonies? 


¿PORQUE... 

se lanza «XCOM 
2» en consola si 
prometieron que 
era sólo para PC? 
Sería bonito tener un 
exclusivo como éste, 
para variar. 


¿CUÁNDO... 

llegamos a aceptar 
los micropagos hasta 
el punto de que no 
nos importe que 
«Overwatch» base su 
progreso en gastar 
dinero en cajas? 


LENGUAS DE TRAPO 

Nadie es perfecto, y ni los máximos responsables de la 
industria se salvan de meter la pata alguna vez... 

“Jugar «Lawbreakers» 
como si fuese «Cali of 
Duty» hará que os pa¬ 
teen el culo. «Cali of 
Duty» ha perseguido las 
ideas de los arena shoo- 
ters los últimos años; com¬ 
probad los hechos.” 

Cliíf Btaszinski. Director, Lawhreakers* 



“La realidad virtual es muy 
cara ahora mismo. No hay mer¬ 
cado para un dispositivo de en¬ 
tretenimiento que cuesta 2000 
dólares y que requiere toda una 
habitación para sí sola. No sé 
en qué es taban pensando. Pue¬ 
de que algunas personas pue¬ 
dan dedicar todo un cuarto a su 
ocio, pero ¿de vuelta en el mundo 
real? Así no funcionan las cosas.” 

Strauss Zelnick, CEO de Take-Two. 




“La razón (del retraso de <*Mighty No. 9 ^) no 
era que tuviéramos poca mano de obra, sino 
porque no sabíamos cómo íbamos a venderlo y 
luego porque metimos la pata al decir que íba¬ 
mos a lanzarlo en todas las pía tafo mías de hard¬ 
ware a la vez. Quer emos pedir disculpas sincera¬ 
mente a todos nuestros fansy backers por haber 
tardado tantísimo.” 

Iteiji toafnnc- Fundador de Comccpt- 


ÉÍ Si asumimos que existe una constante tasa 
de mejora, en algún momento los videojuegos 
serán indistinguibles de la realidad, inclu¬ 
so si tardamos más de mil años eu llegar a ese 
punto. Puesto que estamos en este camino de te- 
ner juegos que no se diferencian de la realidad, y 
que esos juegos pueden jugarse en cualquier con¬ 
sola u ordenador o lo que sea, y que posiblemente 
existan infinitos dispositivos de este tipo, hay po¬ 
cas posibilidades de que vivamos en la realidad.” 

El 011 Miisk, Vision ar lo y preside ate de Testa Motors 
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ACTUALIDAD IMIÓNI 


LOS RETOS DIARIOS DE 
SER UN DISTRIBUIDOR 

En un mundo cada vez más digitalizado, la 
distribución de juegos en formato físico exige trabajo 
e ilusión para afrontar los muchos desafíos que hay. 



Óscar del Moral 

Consejero Delegado 
de Koch Media 
España 



litGtNTSOFMAYHEM 


D 

IKIGHIYM.9 


S ituados a medio cami¬ 
no entre el Pubíísher 
(las compañías edito¬ 
ras y de sarro lia doras 
de juegos) y el comercio minoris¬ 
ta (aquel que hace la venta direc¬ 
ta al consumidor) las empresas 
de distribución o distribuidoras 
nos enfrentamos todos los días 
al reto de aportar nuestro grani¬ 
to de arena en una cadena de va¬ 
lor en ía que nuestro eslabón se 
ve amenazado todos los días. 

La continua mejora tecnológi¬ 
ca que la humanidad viene expe¬ 
rimentando para todos ios pro¬ 
cesos diarios ha hecho que los 
canales utilizados para la ven¬ 
ta cada vez se acorten más y hoy 
día sea fácil que una gran em¬ 
presa de cualquiera sea el ámbi¬ 
to de su actividad tenga una re¬ 
lación directa con sus clientes, y 
eso obviamente incluye a las em¬ 
presas de video juegos, aunque 
el concepto de comunidad (y por 
extensión, cercanía al consumí- 
dor/fan) es algo que todas han fo¬ 
mentado y manejado desde que 
existen. Por ello, ya no sólo es po¬ 
sible adquirir videojuegos en las 
tiendas físicas u Online, sino que 
además es posible descargarse 
directamente el contenido desde 
la página de servicios del propio 
Pubíísher o de cualquiera de los 
fabricantes de hardware, depen¬ 
diendo de la plataforma. 

£1 desafío 

Es un reto sobrevivir como distri¬ 
buidor, esforzándose para traer a 
nuestro mercado videojuegos de 
la mejor manera posible, adap¬ 
tarlos, buscar la cercanía con el 
consumidor español y hacer todo 
lo posible para demostrar que 


en Koch Media nos preocupan 
nuestros clientes, aunque sea¬ 
mos una empresa, y como todas, 
nuestro objetivo sea ganar dine¬ 
ro buscando los recursos necesa¬ 
rios para seguir aumentando el 
catálogo de títulos y la calidad de 
ios mismos. 

Decisiones y precios 

No somos una ONG y muchas ve¬ 
ces las circunstancias nos obli¬ 
gan a tomar decisiones -e inclu¬ 
so las toman otros por nosotros, 
sea el Pubíísher sea eí minoris¬ 
ta- que no suelen ser bienveni¬ 
das por nuestros consumidores. 
Desde políticas de precio has¬ 
ta disponibilidades en digital, 
cambios en las fechas, dificul¬ 
tades para localizar el producto 
adecuadamente, incluso la pro¬ 
pia oferta de contenidos dispo¬ 
nible con ediciones especiales, 
todo impacta sobre una operati¬ 
va de distribución que muchas 
veces es cuestionada por la espe¬ 
cial naturaleza de su condición, 
precisamente por estar a medio 
camino entre unos y otros. 

Son muchos los retos a los que 
nos enfrentamos, pero hace¬ 


mos nuestro papel de la mejor 
manera posible; seleccionamos 
producto afín a nuestros posi¬ 
bles consumidores, lo localiza¬ 
mos y adaptamos en función de 
unas expectativas de venta o fa¬ 
cilidades aportadas por el Pu- 
blisher (chocamos con barre¬ 
ras empresariales, culturales e 
incluso artísticas, que algunas 
veces impiden consigamos el 
objetivo deseado y no siempre 
podemos explicar las razones 
de ello, por temas de confiden¬ 
cialidad), lo lanzamos buscan¬ 
do llegar ai mayor número posi¬ 
ble de jugadores/clientes con las 
herramientas y presupuestos de 
ios que disponemos, tratando de 
ser creativos y de personalizar la 
oferta para cada jugador. 

Ser distribuidor de marcas 
como Capcom, Square Enix, 
Bethesda, Sega, Codemasters o 
Tecmo Koei, y editor de los pro¬ 
ductos Deep Silver es un lujo, 
pero ello no quita que a pesar 
de ser reconocidas, todos y cada 
uno de sus productos requieran 
una atención especial, siendo el 
trabajo de distribuidor un reto 
continuo cuya única satisfacción 
está al final en recibir la aproba¬ 
ción del consumidor final, vía los 
comentarlos de ios mismos o el 
éxito en la venta del producto. 

KOCH MEDIA 



MODO COMPETITIVO DE 
OVERWATCH EN BREVE 


El modo competitivo llegará 
a final de mes. sí o sí. y tendrá 
un sistema de progresión que 
nos obligará a darlo todo si no 
queremos bajar de rango. 
battle.net/ovenmtcb 



UNA TRAMPA, UN BANEO 
ENRAINGOWSIXSIEGE 

Una y no más: si Haces trampas 
en «Rainbow Sbc Síege», aunque 
solo sea una vez r Ubisoft te 
expulsará para siempre del 
juego. Ya está bien de trampas. 
rambowS, ublcom/siege/bome 



STEAMDEVDAVS TENDRÁ 
UNA NUEVA EDICION 

Tras una única edición en 2014, 
Val ve ha decidido anunciar 
unos nuevos Steám Dev Days 
en 2016. Se centrará en la . 
realidad virtual, por supuesto 
stm mcomm un ity. com/devdqys 



LAPELI DE«WDW»N0 
ARRASA, SALVO EN CHINA 


Es gracioso: mucha gente se lia 
decepcionado con ella y no ha 
sido el éxito previ so, ¿pero en 
China? ¡La pelícu la más vista dé 


todo el año! worldofwarcraft. 
com/es-es/promotiom/movie 



HTG VIVE NO SUFRIRÁ MÁS 
RETRASOS, SEGUN VALVE 


Los envíos de HTC Vive han 
sido un desastre, pero Val ve 
asegura que lian solucionado 
los problemas de producción y 
que no habrá más retrasos. 
wwwMarive¿Offi 


Éí Cada juego requiere una 
atención especial; el trabajo de 
distribuidor es todo un reto * J 


mi c Roma nía 15 
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¡Es tu turno para hacer Historia! 

Conquistar el mundo no es tarea fácil. Ser el líder del mundo de la estrategia por 
turnos tras 25 años, tampoco. ¡Así se prepara Sid Meier para renovar su corona! 



INFOMANIA 


Género: Estrategia 
Estudio/compañia: 

Firaxls/2I( Games 

Fédia prevista: 

21 de octubre de 2016 


Será un juego de 

estrategia histórica por 
turnos, que continuará 
y renovará la legendaria 
saga de Sid Meier. 
Ofrecerá novedades 
sobre la construcción y 
expansión de ciudades, 
más allá de la casilla 
única habitual. 

La orografía determinará 
las opciones de 
construcción y 
expansión en el mapa. 
Habrá novedades en 
diplomacia, que será 
más real y dinámica. 

La investigación 
podrá acelerarse en 
determinadas ocasiones. 


T ener que estar siem¬ 
pre a la altura da la pro¬ 
pia leyenda no debe ser 
sencillo. Pero sí muy di¬ 
vertido. Vamos, que ser Sid Meier 
es una responsabilidad, nadie lo 
duda, pero a quién no le gustaría 
ser un genio y disfrutar de crear 
juegos míticos. Tatito como «Civi¬ 
liza tí gii». Y todo lo anterior se pue¬ 
de apolícar a la nueva entrega de 
la saga, desvelada hace unas se¬ 
manas y de la que tenemos los pri¬ 
meros datos comentados por sus 
propios creadores -no, Sid está 
para otras cosas; nosotros habla¬ 
mos con el resto del equipo-. «Ci- 
vüization vi» tiene la responsabi¬ 
lidad de estar a la altura del legado 
y la leyenda, pero es que, además, 
en Firaxis quieren renovar la saga 
de arriba a abajo con tantas nove¬ 
dades en casi todo lo imaginable 
que parece una auténtica locura. 
O una genialidad. Al final, ambas 
suelen ir de la mano en muchas 


ocasiones, ¿no? Y desde luego, por 
ío que hemos visto de lo que será el 
nuevo *Cív», el genio y la locura en 
Firaxis están a niveles estratosfé¬ 
ricos, Si nadie lo remedia, a partir 
de octubre volveremos a despedir¬ 
nos de la familia y amigos durante 
semanas, para disfrutar de un tur¬ 
no, y otro, y otro, y otro más... 

«Civ» se hace 
dibujo animado 

Las primeras imágenes de «Viv 
VI», que puedes ver en estas pá¬ 
ginas, inmediatamente delatan 
el cambio estético que Firaxis le 
está dando a la saga. Un estilo más 
cartóon, más de dibujo animado, 
pero con un detalle y dirección 


artística soberbios, es lo primero 
que lama la atención de esta nueva 
entrega. El shock inicial en lo vi¬ 
sual, rápidamente deja paso a los 
intríngulis del diseño de jugabíí- 
dad, que se pone patas arriba en 
sus reglas más sagradas: expan¬ 
sión, investigación, construcción, 
diplomacia... ¿Realmente había 
necesidad de cambiar tanto «Civ*? 
Los más puristas seguro que se lle¬ 
varán las manos a la cabeza, pero 
la evolución es siempre necesaria 
y buena, y lo que nos ha contado 
Firaxis de lo que están haciendo 
es.., en fin, sencillamente impre¬ 
sionante. Además, también hay 
algún pequeño guiño a esos puris¬ 
tas, con el regreso -aunque limita- 


* < La estrategia histórica por 
turnos para PC más legendaria 
vuelve, renovada por completo 
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Las distintas casillas alrededor del centro urbano de tu dudad se dedicarán al crecimiento en 
ciertas áreas; producción, investigación, maravillas.,, Y los enemigos podrán atacarlas individualmente. 


do - de ciertos detalles que se de¬ 
jaron atrás, Pero empecemos por 
lo más básico: la ciudad. 

Más allá de la casilla 

La más radica! innovación de 
«Civ Vi» será, sin duda, lo que 
se ha dado en lla¬ 
mar "desagrupar 
ciudades" o, en otras 
palabras, ahora las ciu¬ 
dades que fundemos no se 
limitarán a crecer en una casi¬ 
lla única del mapa. Se expandi¬ 
rán a medida que construyamos 
edificios y estructuras, según la 
orografía del mapa. Así, una ca¬ 
silla se dedicará al centro ur¬ 
bano, otra a las estructuras de 
educación, otra a las de investi¬ 
gación, otra a las de producción, 
etc. Esto implicará importantes 
consecuencias. Por ejemplo, el 
enemigo no necesita atacar ne¬ 


cesariamente el centro urbano 
para hacernos daño. La expan¬ 
sión, asimismo, se verá limita¬ 
da por la orografía -montañas, 
mares, desiertos-, pero a su vez 
estos accidentes nos permitirán 
construir estructuras o maravi¬ 
llas que necesiten ciertos requi¬ 
sitos especiales. 

Las maravillas, por cierto, ne¬ 
cesitarán de casillas concretas. 
Las pirámides sólo se podrán 
construir en desiertos o plani¬ 
cies, Y así, con todo lo relativo a 
la ciudad y su situación. 

Como hemos mencionado de 
pasada el combate y el ataque a 
las casillas, no podemos olvidar¬ 
nos de los cam bies en las unida¬ 
des que se aplicarán en «Civ VI», 
y que recogen uno de esos guíeos 
a los jugadores veteranos. 

No es exactamente una vuelta 
atrás a ciertos diseños de otros 


LOS DÍAS Y LAS NOCHES TAMBIÉN PASAN EN EL MUNDO DE «CIVILIZATION VI»... 


¿Cómo puede afectar al crecimiento de tus dudades y tu cultura el paso del tiempo? Más allá del transcurso de los años, en fiCivilization VI» se incluirá un ciclo 
de día y noche en que la visualización del mapa, tus unidades y edificios irán cambiando su aspecto con la iluminación. Firaxís no ha desvelado, de momento, 
si esto implicará de algún modo el impulso o ralentización del crecimiento en ciertos apartados, pero de lo que no cabe duda es de que el estudio quiere 
aportar una estética bien diferendada con las anteriores entregas de la saga, más allá del propio diseño. Enciende las luces de noche, no te olvides... 
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LAS PRIMERAS FACCIONES DE «CIV VI», DESVELADAS 


Por supuesto habrá muchas más (China, Japón, Alemania, etc.), pero Egipto y Estados Unidos son las primeras culturas que se han visto en 
acción en «Civilization vi». Aquí te presentamos a sus líderes respectivos y algunos de los primeros diseños de unidades y estructuras que 
podremos disfrutar cuando el juego llegue el próximo octubre, ¿Alguna es tu favorita de siempre? 



ESTADOS UNIDOS 


Theodore roosevelt; Uno 

de los más carísmátícos 
presidentes de EEUU. 
(1901-1909) se convertirá 
en el líder americano en 
el juego. 


Unidades: ELRough 
Rider será una 
unidad exclusiva de 
caballería. Roosevelt 
perteneció a este 
cuerpo durante la 
guerra de Cuba entre 
EEUU, y España. 
También estará el P51 
Mustang, como caza. 


Edificio exclusivo: 

Una de las industrias 
más importantes 
l de EEUU durante 
\ los siglos XX y 

K XXI aparecerá 

K representada 
Br en el juego: ios 
B estudios de 
cine y TV, 


EGIPTO 


Cleopatra: Probablemente la 
reina egipcia más conocida de 
la historia, Cleopatra VII fue la 
última reina del Antiguo Egipto y 
de la dinastía ptolemaica, y como 
es bien sabido tuvo relaciones con 
personajes romanos como Julio 
César o Marco Antonio. 


Unidad exclusiva: El arquero en carro 
Maryannu, aunque no fue exclusivo 
de Egipto en la historia real, sí será su 
unidad exclusiva en Cívilízadon VI», 
Su nombre denomina a una casta de 
nobleza que montaba canos de güeña. 
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juegos, pero si nos dijeron que 
están trabajando en opciones de 
unidades que se pueden combi¬ 
nar con otras. No se trata de api¬ 
lar, al viejo estilo, sino de unir 
dos unidades, incrustando una 
en otra, para crear una tercera 
más poderosa. No se podrá hacer 
con todas, según parece, pero es 
un detalle relevante. 

Investigación 
y diplomacia 

Dos de ios pilares de la evolu- 
ciónde nuestra cultura, la diplo¬ 
mada y la investigación, tam¬ 


bién vendrán renovadas en «civ 
VI». En el caso de la primera, los 
contactos con ciudades estado y 
otras facciones se desarrollarán 
de forma mucho más dinámica 
y realista. En «Civ V» nos acabá¬ 
bamos limitando a las ofertas 
de transacciones comerciales, 
investigaciones conjuntas o las 
opciones mínimas de denuncia, 
amistad, amenazas, etc. hasta 
que, si llegaba el momento, en¬ 
trábamos en guerra, Firaxis pre¬ 
tende hacer esto mucho más rea¬ 
lista, con opciones variadas y 
ajustadas en cada momento de 


la partida a las condiciones de 
la misma, para ser más flexible. 
Nos comentaron que los comien¬ 
zos de cada facción muchas ve¬ 
ces llevaban. Inevitablemente, 
a los enfrentamientos, pero esto 
iría cambiando a medida que los 
siglos fuesen pasando y las cul¬ 
turas se desarrollaran. 

La investigación, por su parte, 
seguirá basándose en árboles 
evolutivos lineales pero, en oca¬ 
siones, podremos dar "saltos" 
en lo que han llamado "boost 
research", para conseguir obje¬ 
tivos concretos ajustados a de¬ 


safíos o necesidades de nuestra 
facción. Es como si, en momen¬ 
tos concretos, saltáramos a la 
red de investigación de «Eeyond 
Earth», para luego volver al árbol 
conocido y lineal. 

Tendremos que pasar todo el 
verano aún esperando que lle¬ 
gue «Civilisatkm Ví» a nuestros 
discos du ros, pero todo lo que sa¬ 
bemos de él hasta ahora nos hace 
soñar con un turno más. Seguro 
que estos meses nos contarán 
aún más cosas, porque Firaxis 
quiere engancharnos de nuevo. 
Y lo va a conseguir... AX.G. 



Elige bien el lugar para fundar tu ciudad. Su crecimiento dependerá de ello. El mar y las montañas pueden limitar 
cierto crerinuento pero también darán opción a construir estructuras exclusivas de cierto tipo de casillas. 
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LAS CARAS DEL NUEVO "CIV 



Firaxis apuesta por una 
renovación total de la gestión 
del mapa en «Civilization VI» 5 5 







El equipo de desarrollo de «Civilization VI» en Fíraxos es 
enorme, pero estas son las cabezas visibles de los distintos 
departamentos que participan en la creación del juego. Pudimos 
charlar en directo en algunos de ellos, como ya te contamos en 
micromania.es ( y te decimos quién es quién en el nuevo "Civ" 


Andrew Garrett: 

Es uno de los más recientes en 
aterrizar en Firaxis. Se unió en 
2014 para trabajar en IA y es tan de 
Civ" desde el juego origi nal 


Antón Strengen 

Llegó al estudio en 2011 como 
diseñador de jugabilidad de «Gods 
& Rings». También ha trabajado en 
wBeyond Eaith» y su expansión. 


Brian Busatti; 

Uno de ios veteranos tras 13 años 
en Firaxis. Ha trabajado como 
diseñador y artista en «Civ IV». 

«Civ V» y «Civilization Revolución», 


Ed Beach; 

¿Un programador de la NASA 
haciendo videojuegos? Cuando se 
es un genio hasta se puede trabajar 
como diseñador de «Civ V»... 


Dennis Shirfc 

11 años en Firaxis y productor 
principal de «Civilization V», pero 
también trabajó en «Pitatesk «Civ 
IV» r flRailroadst» y muchos otros. 


Sarah Damey: 

Sarah consiguió su sueño de 
trabajar en la industria tras una 
infancia dedicada al videojuego, 
para ser productora en «Civ VI». 
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RUZZARD LO BORDA 

¿Dónde están ahora los 
que decían que Bliz- 
zar d era una novata en 
los shooters y se iba a 
pegar el batacazo con 
«Qverwatch»? {Menudo 
juegazo se han marcado! 
Divertido, variado, y con 
tantos personajes que 
puedes cambiar de tácti¬ 
ca según los rivales. 

¡Una obra maestra! 

■ DataCover 


No va mo s a descubr ir a ho¬ 
ra a BHzzard, pero eso no 
quita para que «Qverwatch» 
nos haya dejado alucinados. 
Conseguir un juego tan re¬ 
dondo en su primer Intento 
es una pasada, Y a final de 
junio se estrena el modo 
cooperativo, que multipli¬ 
cará ia diversión con ios 
amigos. 


HALO 501 PC 

Me parece un poco raro 
que Microsoft haya 
anunciado que saca 
el editor de niveles de 
«Halo 5 » en PC, pero no 
el fuego. Yo apuesto a 
que al final saldrá para 
PC. ¿Qué opináis? 

I TheMaster 

Teniendo en cuenta que 
han salido juegos de Xbox 
One como «Killer Instinct», 
«Forza Motorsportó: Apex» 
o «Quantum Bréalo, lo lógi¬ 
co es que «Halo 5 » siguie¬ 
se el mismo camino, Pero 


por otro lado es el juego de 
referencia de Xbox One, y 
si pierde la exclusividad.,. 
¿Qué le queda a la consola? 
Es complicado, pero seguro 
que en este E 3 2016 salimos 
de dudas, 

PC COMPACTO 

Leyendo vuestro repor¬ 
taje de los PC compactos 
para gaming del núme¬ 
ro 255 , me he planteado 
comprar uno. ¿Me reco¬ 
mendáis su compra? ¿Se 
pueden ampliar como un 
PC normal? 

■Joxeba 



I LA POLEMIC A DEL MES _ 

PELICULA AL REVÉS 

Soy fan de «Assassin's Creed» incluso en los malos tiempos que vive la saga. 
Esperaba con muchas ganas la película protagonizada por Michael Fassben- 
der, y aunque el tráiler me ha gustado, me ha pegado el baf uñazo cuando el 
productor ha dicho que el 65 % de la película transcurrirá en el presente. ¡Si 
es Justo lo más aburrido del juego, que todo el mundo se salta! Ay, ay, ay. *, * 1 

BeniD. 

La verdad es que hasta que no veamos 
la película no podemos juzgar. Quizá 
le venga bien al filme compensar más 
el presente con el pasado, [quién sabeE 
Ubisoft se juega mucho y la intención es 
hacer una trilogía. Démosles el benefi¬ 
cio de la duda. Y que esté ambientada en 
la Inquisición española es un plus... 



LA CARTA DEL MES 


UBISOFT, CONTRA LOS “CHEATERS” 



Me gustaría aplaudir la decisión de Ubisoft 
de expulsar para siempre y a la primera a los 
"cheaters" de «Tom Clancy's The División». 
Siempre me ha parecido una vergüenza que la 
primera vez sólo se les expulse unas semanas, 
cuando están fastidiando a jugador es hones¬ 
tos. ¡A ver si otros hacen lo mismo! Steper 34 

Nosotros también apoyamos esta decisión, Ste- 
per 34 + Los "cheaters" se han cargado muchos juegos 
y esto ya es cosa de muchos años, no se puede hacer 
la vista gorda. La propia Ubisoft ha detectado que 
mucho de los usuarios expulsados 15 dias por tram¬ 
posos luego volvían a hacer trampas, de ahí la deci¬ 
sión de expulsarlos para siempre a la primera. 



Los compactos para gaming 
han evolucionado mucho. 
Son igual de potentes que 
un PC estándar en menos 
espacio, pero también más 
caros. La mayoría se pueden 
ampliar porque los compo¬ 
nentes básicos son están¬ 
dar. Están pensados para 
gamers que llevan su PC a 
casa de sus amigos o parti¬ 
cipan en competiciones de 
E-sports. Es una decisión 
muy personal. ¡Tu tienes la 
última palabra! 

MIEDO 

Como mucha gente, llevo 
e sp erando anos el lan¬ 


zamiento de «No Man's 
Sky». Salía en junio pero 
lo han retrasado a agos¬ 
to. Cada retraso me ha he¬ 
cho coger más miedo, a lo 
mejor el juego se le queda 
demasiado grande a sus 
creadores. 

¿Y si no da la talla? 
m Oscar E. 

Nosotros defendemos que 
los juegos deben retrasarse 
lo que sea necesario siem¬ 
pre que queden pulidos. 

Son una obra de arte, no es 
como fabricar una mesa. 
Como deda Miyamoto, me¬ 
jor un juego bueno dentro 
de tres meses que u no me¬ 
diocre para siempre. 

La gente que ha probado 
la beta de «No Man's Sl<y »ha 
quedado contenta, así que 
hay que ser positivos. ¡Que¬ 
da muy poco I 
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Participa en esta sección enviando un e-mail a elbuzon@micromama.es o una carta a Blue Ocean Publishing. Micromanía, C/Playa del Puig, 9,38230 Las Rozas, Madrid. 
El empleo de tus dates estará sujeto a la normativa vi gente sotare Protección de datos. Para más información, consulta el recuadro correspondiente en la sección "El Buzón" 



¡VIVAN IOS TURNOS! 

Se que soy un bicho raro, 
pero mi género favori¬ 
to es la estrategia táctica 
por turnos . Estoy a punto 
de terminar «XCOM 2 » y 
ya estoy buscando nue¬ 
vos juegos de este estilo. 
¿Qué me recomendáis? 

* Carmelo 



De bicho raro nada, Carme¬ 
lo. La estrategia por tumos 
no es un género mayori- 
tario, pero tiene millones 
de seguidores. Desde hace 
unas semanas está a la ven¬ 
ta «Steam world Heist», un 
gen ia I j uego i nd ie en d on de 
manejas a una banda de ro¬ 
bots contrabandistas con la 
que asaltas naves. En muy 
divertido, con numerosas 
opciones tácticas y estraté¬ 
gicas. Si no te importa jugar 
a juegos retro, «Disgaea» 
se ha porteado hace poco a 
PC, y te garantiza cientos de 
horas (sin exagerar) de di¬ 
versión. 


He leído en vuestra web 
que Kit Harington, el fa¬ 
moso Jon Snowde Jue¬ 
go de Tronos, va a ser el 
villano de «Cali of Duty 
Infinite Warfare»* Vale 
que es el actor de moda, 
pero precisamente por 
eso es una mala elección. 
Creo que a las sagas como 
ésta le pegan más actores 
poco conocidos. 

■ DarthDeath 

No vamos a dar o quitar ra¬ 
zones porque esto es una 
cuestión de gustos, pero a 
nosotros nos apetece mu¬ 
cho ver a Kit Harington 
como villano, en un papel 
muy diferente al de juego de 
Tronos. «Cali of Duty» ya tie¬ 
ne una larga tradición de ac¬ 
tores conocidos, incluyendo 


el oscarizado Kevin Spacey, 
si lo recuerdas, así que tam¬ 
poco es algo nuevo. 

Los capitulas de Star 
Trek que más me gus¬ 
taban eran los de labe¬ 
lo c ubíert a, una sala de 
realidad vir tual en donde 
los protagonistas viaja¬ 
ban a otras épocas. Aho¬ 
ra que Ubisof t ha anun¬ 
ciado «Star Trek Bridge 
Crew», en donde cuatro 
jugadores con galas de 
RV controlan el puente de 
una nave de Star Trek, es 
como si la holocubierta 
se hiciese realidad. ¡Creí 
que nunca llegaría a ver¬ 
lo! sSpotkLives 

Parece que todos tienen cla¬ 
ro que la realidad virtual va 
a cambiar el mundo de los 
videojuegos. Quizá se nece¬ 
siten dos o tres generacio¬ 
nes de hardware, pero en 
unos años los videojuegos 
serán muy distintos. La pro¬ 
puesta de «Star Trek Brid- 
ge Crewa es una pasada, sí. 
¡Controlar una nave espa¬ 
cial como en la serie! Seguro 
que más de uno se compra¬ 
rá unas gafas de RV sólo por 
este juego. 



facebook 


CONSULTAS SOBRE U REVISTA 

¿Problemas sobre la distríbudóm alguna incidencia 
de la que quieras hacerte eco? Sí tienes alguna duda, 
en este espado dejaremos constancia. 

Sigo esperando noticias 
desde hace 3 meses para saber cómo poder 
adquirir de nuevo el número de diciembre que 
^ ■ perdí en una mudanza. 





A mi tampoco 
me ha llegado la clave de ' Death to Spíes ir ... 
¿Alguna ayuda? EDITO: el problema era 
Chrome, en Firefox me ha llegado en seguida. 


% 


Recordad que, ante cualquier 
incidencia con los códigos o las descaigas para 
el juego de regalo, tenéis que enviar un email 
a la dirección dave.miaomania@gmailcom 
Esto incluye si os habéis despistados con la descarga del 
anterior número. En el mensaje, tenéis que indicamos la 
clave correspondiente al juego. 


SUGERENCIAS V PETICIONES 

Aparte del contenido propuesto en Facebook 
(e-Sports, hardware, guias)... ¿Qué echas en falta? 
¿Qué te gustaría cambiar? Aquí os ofrecemos un 
espado para que nos hagáis sugerencias. 

Supongo que el nuevo 
«Total Warw está bien pero podían seguirla línea 
histórica, sería genial un «Colonialismo Total Wat», 


0 


% 


Hace poco un número de esta 
revista dijo que el juego «Overwatch» sería de pago 
mensual. Hoy Game dice que no. No lo entiendo. 

Hasta finales del año pasado, 
Blizzard no detalló el modelo de negodo, Poco 
después supimos que ofrecería contenido 
mediante micro pagos, En cualquier caso, no 
requiere cuotas mensuales. Y Jorge, tus sugerencias nos 
parecen de ío más interesantes. Quizá podrías enviarles estas 
propuestas a Creative Assembly (wvw.creative - ass embly. 
com/contact/general-information), Eso sí, en Inglés;) 



TOTAL WAR 
WARHAMMER 



Visítanos en: A lir 

VaAMfc.es 


GAME 


Entra en nuestra web y encuentra 

TU TIENDA MÁS CERCANA 

www.GAME.es/tiendas 


Promociones no acumulas les a otras ofertas o 
DESCUENTOS. PRECIOS VÁLIDOS Y VIGENTES HASTA EL 
31/Ü7/1Ó. IMPUESTOS INCLUIDOS. 

CONÉCTATE A WW W.ÜAME.ES PARA CONOCER TU 
TIENDA GAME MÁS CERCANA. 



TOTALWAfí-r 
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i Género: Rol/Acción 

■ Esiudí o/compañí a: 
Eidos MontreaJ/Squane Enix 

■ Distribuidor: 

Kbdi Media 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista; 

23 de agosto de 2016 
wwwMeusex.com 


LAS OLAVES 


i Será un JDR de acción 
eti un universo 
futurista de tienda 
ficción, pero verosímil y 
de enorme realismo. 

i Adam Jensen contará con 
10 tipos de aumentos 
cibernéticos en su 
cuerpo, que podremos 
mejorar. 

i La trama nos llevará 
al año 2029, en una 

situación de apartheid 
social pára los humanos 
aumentados. 

i Podremos luchar con 
fuerza mortal o sólo de 
aturdimiento. 

i Se potencia el sigilo y el 
uso táctico del entorno. 


PRIMERA IMPRESION 


La nueva entrega de «Deus 
Ex» quiere ofrecer más 
posibilidades de acción 
y libertad de elección al 
j ugador, con nuevas armas 
y habilidades, en una 
historia apasionante. 


DEUS EX 

MANKIND DIVIDED 

La dura vida del aumentado... 


S er un aumentado parece 
la clave para una vida me¬ 
jor y feliz. ¿0 no? Dispo¬ 
ner de prótesis ciberné¬ 
ticas que permitan aumentar las 
capacidades físicas y hasta entrar 
en interacción con ia tecnología 
más vanguardista, sin necesidad 
de disponer de más equipamiento 
que tu propio cuerpo (aumentado, 
eso sí) se debería parecer mucho a 
vivir en un mundo feliz. Pero no es 
así. No en el año 2029 , en el futu¬ 
ro en que Adam Jensen vive y que, 
contra todo pronóstico, ha conver¬ 
tido lo que iba a ser la utopía del f u¬ 
turo en una sociedad caótica, con 
los humanos aumentados conver¬ 
tidos en parias y despojos sociales, 
apartados, marginados. Sí, un au¬ 
téntico apartheid cibernético que 
ha traído como consecuencia que 
el crimen se dispare, los actos te¬ 


rroristas se conviertan en algo ha¬ 
bitual y la sociedad viva entre la 
represión, el control policial ex¬ 
tremo y el miedo. El futuro no es lo 
que nos habían prometido. 

Y un aumentado como Adam jen- 
sen, ¿qué puede hacer ante este 
panorama? Al menos, su condición 
de agente especial le permitirá in¬ 
vestigar todo lo que está pasando, 
quién se encuentra detrás de esta 
ola de terror y por qué se ha produ¬ 
cido. Sus habilidades, las nuestras, 
como agente encubierto, sus au¬ 
mentos de ultima generación, su 
experiencia en el combate y en la 


infiltración, le permitirán trabajar 
para descubrir los secretos de me- 
gacorporaciones, organizaciones 
secretas que operan en la sombra y 
sus planes para la humanidad. 

De Praga al mundo 

Nuestro primer contacto con 
«Mankind Divided» nos mostró a 
un Adam Jensen despertando en 
su apartamento en Praga, tras la 
investigación de un atentado, una 
explosión en un tren, algo más de 
un día antes. El control del prota¬ 
gonista sobre cada pequeño ele¬ 
mento de la estancia -incluso la 


í É Vuelve el rol y la acción 
futurista con una trama de caos 
social y apartheid cibernético ’ ’ 
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i Adam Jensen debe salvar el mundo! Y lo hará con nuestra ayuda, en un ano 2029 en 
que el caos domina la sociedad, con un aislamiento total de los humanos aumentados. 



IÍAS QUE... 


...Eidos y Square Enix llegaron a un acuerdo 
con una empresa de prótesis británica, Open 
Bionics, que se especializa en la creación de 
manos y brazos biónicos impresos en 3D, para 
crear una réplica operativa del brazo de Adam, 
que se ha visto en el E3 de este año? 



¿La utópica sociedad de 2029? Más bien todo lo contrario, con 
los humanos aumentados convertidos en parias sociales,.. 



¡Despliega todo el poder de tus miembros cibernéticos! Ya sea en modos letales o de 
aturdimiento, las armas y habilidades de Adam nos dejarán escenas tan espectaculares como ésta. 


posibilidad de ducharse, viendo 
al personaje en todo su gloria des¬ 
nuda y aumentada-* es una demos¬ 
tración del nivel de interacción 
que Eidos le quiere dar al nuevo 
«Deus Ex». Una vez más, el juego 
en primera persona y la combina¬ 
ción con la tercera al usar cobertu¬ 
ras o atacar, estará ahí, la futuris¬ 
ta -aunque cada vez menos, y más 
real- tecnología implantada en 
Adam entra en juego con el entor¬ 
no, analizando datos de objetos, 
personajes con los que habla, po¬ 
sibles entradas y salidas de estan¬ 
cias... El análisis táctico del esce¬ 
nario, en un juego como «Mankind 
Dívided», se convertirá, como en 
su antecesor, en una de las claves 
del diseño de la acción. Y es que la 


libertad de elección del jugador si¬ 
gue siendo la premisa con la que el 
estudio aborda las múltiples op¬ 
ciones y decisiones que quiere po¬ 
ner en nuestra mano para escoger 
la que queramos... o nos invente¬ 
mos nuestro propio estilo, 

Adam contra todos 

Adam Jensen tendrá en «Mankind 
Divided» un peso sobre sus hom¬ 
bros realmente enorme. Por un 
lado, sigue siendo un agente espe¬ 
cial que debe investigar y actuar 
en operaciones militares. Lo ve¬ 
remos y ayudaremos a infiltrarse, 
eliminar enemigos, robar datos, 
hachear... Pero también nos en¬ 
frentaremos, en su pellejo, a mo¬ 
mentos clave en los que elegir en 


quién confiar, si tomar un cami¬ 
no u otro y ver hacia dónde nos lle¬ 
van nuestras decisiones. No se tra¬ 
ta sólo de tener libertad de acción, 
sino también de elección, incluso 
en las decisiones más nimias. 

Antes de cada misión, por ejem¬ 
plo, y según lo que pudimos jugar 
en las demos que probamos, ten¬ 
dremos opción de escoger cierto 
equipo y tomar ya la decisión de 
si actuaríamos de manera letal o 
sólo para eliminar temporalmen¬ 
te la presión de los soldados ene¬ 
migos, ¿Matar o noquear? Uo es un 
dato menor, como podremos com¬ 
probar en el juego final. 

Por otro lado, los diez posibles 
tipos de aumento de Adam tam¬ 
bién nos porporeíoliarán opcio- 



FALL0ÜT4 

Un futuro muy distinto os el de 
«Faílour 4». post apocalíptico, 
donde la sociedad es inexistente. 
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Excepto si eres Adam 
Jensen y cuentas con 
entrenamiento militar. 

Porque tú sigues cazando 
terroristas oficialmente, 
pero en realidad tu objetivo 
es descubrir á los que están 
detrás del caos mundial. 


Una sociedad llena de 
peligros... y segregación. 

La sociedad ha convertido 
en parias a los aumentados 
y creado una especie de 
apartheid cibernético en 
que aquellos humanos 
mejorados son segregados. 


El modo Breach. En ei 

juego, aparte de la campaña, 
podremos jugar misiones 
en el llamado modo Breach r 
una especie de desafíos en 
un universo virtual que 
servirán como juego social, 
con clasificaciones y logros. 



' 

¿Prefieres acabar con todos o sólo quitarlos de en medio un rato? Las elecciones libres, como la de matar o aturdir, también 
afectarán al estilo de juego. No sólo podremos pasar desapercibidos; teóricamente, podremos acabar el juego sin matar a nadie. 


‘ < Adam intentará descubrir a los 
responsables del clima de terror y 
crímenes que asolan el mundo ’ ’ 


nes incontables a la hora de afron¬ 
tar una misión. ¿Apostaremos por 
pasar desapercibidos? Más alia 
de que siempre «Mankind Dívb 
ded» penalizará el enfrentamien¬ 
to directo -no es un «Cali of Duty», 
desde luego- podremos optar por 
muchas vías. Quizá prefiramos in¬ 
vestigar el entorno para buscar un 


hueco de ventilación, que Adam 
adora, para entrar en alguna es¬ 
tancia. Quizá prefiramos colocar¬ 
nos el camuflaje óptico de invisi¬ 
bilidad y dejar fuera de combate a 
los enemigos por la espalda. Y ha¬ 
brá que ocultar sus cuerpos, claro. 
También tendremos nuevas armas 
a nuestra disposición. ¿Preferire¬ 


mos usar un arma de conmoción 
-stunt gun- contra un objetivo; o 
una eléctrica -tesla gun- contra 
varios, ambas no letales? ¿O qui¬ 
zá seremos do los de no dejar testi¬ 
gos? La elección será nuestra. 

Siempre con paciencia 

Decíamos que «Mankind Divided» 
penalizará el enfrentamiento di¬ 
recto. También recompensará la 
paciencia y el control. Teniendo 
en cuenta el uso intensivo de co¬ 
berturas para ocultamos de la vis¬ 
ta de los enemigos y protegemos 
en caso de tiroteos, podremos pa- 


26 m[enomanía 
















Algunas armas pueden afectar a varios enemigos. A medida que mejoremos los diez 
posibles tipos de aumento de Adam, podremos eliminar a múltiples enemigos a la vez. 


Para el fan de los "aumentos", 
la mejor edición potenciada 

Hay que reconocer que la mayoria de compañías están últi¬ 
mamente esforzándose en ofrecer jugosas ediciones de colec¬ 
cionista para los afortunados fans que puedan permitírselas. 
Mo es que sean prohibitivas, pero claro, de duplicar el precio 
estándar no se libran. La de «Mankind Divided» es realmente 
atractiva, con una figura del protagonista, un libro de ilustra¬ 
ciones de 49 páginas, misiones adicionales en el juego y varios 
extras y DLCs. Y, claro, un precio de casi 120 euros... 





Los poderes de hackeo de Adam nos sacarán de más de un 

atolladero y abrirán caminos de otro modo inaccesibles. 


No r no hay que atacar a lo loco. «Mankind Divided», como es habitual en la saga, no recompensa 
el enfrentamiento directo, salvo momentos excepcionales. Mejor piensa, y actúa con paciencia. 


sar de una a otra rápidamente con 
movimientos furtivos. Pero habrá 
varios caminos: lateralmente, sal¬ 
tando por encima, rodando. Habrá 
que tener cuidado de hacer el mo¬ 
vimiento correcto en el momento 
adecuado para evitar ponernos al 
descubierto y que nos detecten. 

Más allá de la acción, claro, tam¬ 
bién tendremos que tener en cuen¬ 
ta cómo los diálogos e interacción 
con los personajes del entorno po¬ 
drá tener influencia en el desa¬ 
rrollo de cada misión. Si intenta¬ 
mos infiltrarnos en una mansión 
no será igual que hacerlo en una 


corporación. Si vemos vigilancia 
privada no podremos actuar ante 
ellos como si se trata de la policía. 
Y, en general, no armar jaleo será 
primordial para poder localizar 
entradas, salidas, objetivos y lle¬ 
var a cabo nuestras misiones. 

En el mundo virtual 

Y, por último, tendremos que con¬ 
tar con un modo extra de juego que 
estará relacionado con el modo 
principal. Se trata del modo Breach 
que, a su vez, es el componente so¬ 
cial del juego. En el modo Breach 
entraremos en un entorno virtual. 


para infiltrarnos en fos servidores 
de corporaciones, jugando en un 
estilo de shooter con puzles, con 
el objetivo de robar datos y vender¬ 
los, obteniendo asi recursos para 
mejorar arsenal y habilidades. La 
ex p pe rienda acumulada nos ser¬ 
virá para desarrollar el potencial 
d e Adam. Pero, además, este modo 
permitirá desafiar a amigos Onli¬ 
ne, con su estilo de juego mucho 
más are ade. 

«Mankind Divided» es un juego 
para los fans de «Deus Ex» que ven¬ 
drá lleno de novedades y desafíos. 
¿Estás listo para ellos? AX.G. 


rmeno manía 27 
















I PREVIEW 



INFOMANÍA 


i Género: Acdón/Rol 
i Estudio/compañia: 
Spíders/Focus 

■Distribuidor: 

Badland 

■ idioma: Español (textos) 

a Fecha prevista: 

Junio 20J 6 


£10 


■ Será un juego de rol y 
acción, ambientado en 
un universo de ciencia 
ficción, en un Marte 
futurista colonizado, 

■ Encamaremos a Zach, 
el más prometedor 
tecnomante de Marte, 

■ Nuestros poderes de 
combate combinarán 

magia, tecnología 
eléctrica y armas. 

* Ofrecerá tres estilos de 
combate diferenciados 
por el uso de las armas. 

■Habrá siete facciones 
diferentes en Marte, 
incluyendo a los 
tecnomantes, que luchan 
por el poder y el control. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Un futuro distópico para 
un juego que combina rol 
y acción, en una fantasía 
futurista donde la magia 
y la tecnología van de la 
mano, y que estará repleto 
de acción y combates. 


THE TECHNOMMGER 

La magia de la tecnología 


V einte siglos dan para mu¬ 
cho. Tanto como para 
térra formar y colonizar 
Marte, aunque claro, du¬ 
rante ese tiempo no todo ha sido un 
paseo por el campo marciano para 
hacer del planeta rojo el nuevo ho¬ 
gar de la humanidad. Cataclismos 
cósmicos, mascotas evolucionadas 
en fieras salvajes y brutales, colo¬ 
nos imitantes, guerras por los esca¬ 
sos recursos tras el caos estelan.. 
Vamos, que lo que empezó en el 
primer siglo de colonización como 
un prometedor futuro lleno de es¬ 
peranzas, acabó con virtiendo a 
Marte, tras el cataclismo, en un au¬ 
téntico infierno. Y ahí, tras vein¬ 
te siglos de guerras, luchas por el 
poder y el control de los recursos, 
los habitantes del planeta mjo han 
estructurado su sociedad en siete 
facciones diferentes, que siguen 
peleando por ser la dominante y 
manejar el destino de Marte y sus 
habitantes... además de sobrevivir 
a los múltiples peligros que la aho¬ 


ra fauna autóctona nos deparará a 
cada paso que demos. 

Magia marciana 

Entre esas siete facciones está la de 
ios tecnomantes, uno de cuyos más 
dotados y pro mete dores miem¬ 
bros, Zach, será el protagonista de 
la aventura, en cuya piel nos me¬ 
teremos. Hasta ahora, Zach no ha 
sido más que un aprendiz, pero 
su potencial y poderes sobresalen 
entre sus muchos colegas y le con¬ 
vierten en uno de los futuros tec¬ 
nomantes más relevantes de la or¬ 
den, cuando ya sea iniciado como 
miembro de pleno derecho. 

Los tecnomantes marcianos son 
el resultado de la propia evolución 
del planeta durante los veinte si¬ 


glos de colonización. Sus poderes 
se basan en mutaciones y en el do¬ 
minio de la electricidad, siendo 
además potenciados por implan¬ 
tes cibernéticos. Pero, además, los 
tecnomantes son expertos guerre¬ 
ros que se especializan en tres es¬ 
tilos de lucha, según el arma em¬ 
pleada: báculo, arma blanca con 
arma de fuego, y arma blanca con 
escudo. Cuál elegiremos nosotros, 
ya depende de nuestros gustos. 

Desarrolla tu poder 

Para sobrevivir -y convertir a los 
tecnomantes en la facción domi¬ 
nante- tendremos que desarrollar 
los poderes de Zach según el cami¬ 
no elegido con el estilo de combate. 
Cada uno de los tres estilos se com- 


É 6 Domina Marte con la lucha, la 
magia y la tecnología, en un JDR 
único de ciencia ficción ’ ’ 












¿Conquista Marte con magia, tecnología y mamporros! «The Tedmomancer» nos 
invita a disfrutar de la acción y ei roi futuristas, combinados con magia y muchas peleas, 



Contra las bestias más 
descomunales, libera la magia 

El universo de juego de «The Technomaneer» es el mismo que 
ya exploró Spiders eo «Mars: War Logs»: un planeta rojo futu¬ 
rista y colonizado por el hombre. Sin embargo, historia y per-* 
sonajes no tienen nada que ver.,. Excepto en muchos de sus pe¬ 
ligros. No sólo las facciones rivales nos lo pondrán difícil, sino 
las bestias descomunales marcianas, a las que nos enfrentare¬ 
mos con poderes eléctricos y uno de ios tres estilos de combate. 



plementará con cuatro árboles de 
habilidades y talentos diferentes, 
potenciando no sólo el estilo de 
combate sino los poderes eléctri¬ 
cos de Zach. Pero, pese a esta base 
de lucha y acción, Spiders asegura 
que no todas las misiones que lle¬ 
vemos a cabo en «The Technoman- 
cer» se podrán resolver mediante 
el uso de la fuerza. 

Los distintos caminos que pode¬ 
mos seguir para superar cada mi¬ 
sión se dejarán a nuestro albedrío, 
y si bien el combate estará siem¬ 
pre ahi, para usarlo cuando que¬ 
ramos, el uso del sigilo o la diplo¬ 
mada, mediante conversaciones 
bien llevadas, nos podrán valer 
igualmente como herramientas. 
Además, el estudio asegura haber 


diseñado un sistema diálogos di¬ 
námico que siempre tendrá una 
relevancia especial en el juego, 
podiendo incluso variar el desa¬ 
rrollo de la historia. 

Crea tu grupo, 
crea tu equipo 

En la historia de «The Technoman- 
cer», además, no estaremos solos 
contra los peligros de Marte, Aun¬ 
que Zach será el único persona¬ 
je que manejaremos directamen¬ 
te, podremos formar un equipo de 
aventureros que nos apoyarán en 
algunas misiones, pudiendo, ade¬ 
más, escoger y mej orar su equipa¬ 
miento, además del nuestro claro, 
Y es que el crafting, la creación de 
armas, objetos y equipo, será otro 


de los puntos fuertes por los que 
Spiders apuesta en el juego* Po¬ 
dremos usar cualquier material 
aparentemente inservible para 
mejorar armadura y arsenal, ade¬ 
más de crear objetos como minas, 
botiquines, etc. Estos cambios se¬ 
rán estéticos y cambiarán tam¬ 
bién los atributos de aquel objeto 
modificado. 

Cua ndo leas estas líneas «The Te- 
chnomancer» ya estará disponi¬ 
ble, si no hay algún cambio de úl¬ 
tima hora, así que si quieres vivir 
una apasionante historia de cien¬ 
cia ficción, luchando por tu vida 
en los rojos escenarios marcianos, 
ve practicando tus habilidades 
con la electricidad... pero sin me¬ 
ter los dedos en el enchufe. AXX, 



FALLOUT 4 


El futuro es también la época 
elegida, pero jugabilidad y 
ambientadón son muy distintos. 



MAMAR LOGS 


Aunque el universo de juego 
es muy similar, el diseño de la 
acción tiene personalidad propia. 
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M&M HEROES VH TRIOL BY Fifi 

■ Género: Estrategia/Rol 

■ Estudio/compañía: 

Limbic/Ubisoft 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

Jumo de 2016 

mightandmagic.com/heroes7 

Cinco años después de los 
acontecimientos de «M&M Heros 
VII», los contenidos de la exoansión 
«Trial by Pire» nos ofrecen dos nuevas 
campañas. Iván ha sido coronado 
emperador, pero nada más tomar 
posesión del trono descubre que 
bandas de guerreros enanos amenazan 
su pueblo. La guerra se presupone dura 
y costosa. Podemos asumir el papel 
de héroe enanos y descubrir nuevas 
criaturas, artefactos, habilidades y 
logros. Más combates y mapas, en 
definitiva, para los fans del juego de 
Límbic y Ubisoft. 


GANOLE 


■ Género; Aventura ■ Estudio/compañia: Teku Studios/Avance 
■Idioma: Español "■ Fecha prevista: 15 de julio de 2016 
www.tekustudios.com 



Teku es el protagonista de una fantástica aventura que es también un viaje 
iniriático. Ún joven en busca del chamán de su pueblo, secuestrado por una 


tdbu rival. Un desafío en un mundo fascinante donde su única arma será la veía 
que tiene por mano izquierda con la que podrá arrojar luz en la oscuridad y 
ahcer huir a sus enemigos. Una aventura increñible de los turolenses de Teku, 


DIMENSION ORIVE 


■Género: Arca.de ■ Estudio/compañia: 2Awesome Studio 
■ Idioma: Español ■ Fecha prevista: 2016 
www>dimmsiondrive.com 



Ya en beta accesible para todos los "backers" del proyecto en Kickstarteq el juego 
de 2Awesome Studio sigue firme su desarrollo para devolver a los nostálgicos 
de la edad de oro de los matamardanos un poco de la gloria de antaño. La 
peculiaridad de «Dimensión DriVe» es su acción simultánea en las dos áreas en 
que se divide la pantalla, pudiendo saltar con nuestra nave de una a otra. 


DAWNOF ANDROMEDA 

■ Género: Estrategia 

■ Estudio/compañia: 

Grey Wolf/lceberg Interactive 
■Idioma: Inglés 
■Fecha prevista: 

Otoño de 2016 

www. dawnofandromeda.com 

Para algunos, la estrategia 4X vive 
un momento de resurgimiento 
espectacular. Para otros, la realidad es 
que no se ha ido nunca y siempre ha 
estado ahí. Sea como fuere, además 
de estar ya disfrutando o a punto de 
«Stellaris» o «Master of Orion». Grey 
Wolf nos prepara para otoño «Dawn of 
Andrómeda», en el que encontraremos 
todo aquello imaginable: combate, 
explorad ón. diplomacia,., y juego 
asimétrico, donde no todas las 
facciones pueden desarrollar 
tecnologías y exploradón a la misma 
velocidad y el desafío se multiplica. 
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Considerado por su autor como una carta de amor al género del rol japonés, 
tfSoul Saga» es el resultado de varios años de trabajo en los que han participado 
miles de fans y artistas de manera solidaria. La aventura llegará este verano 
a Steam para mostramos el fascinante y moribundo archipiélago aéreo de 
Hedonía, qne el protagonista intenta salvar luchando a bordo de su nave. 


Desde Noruega. Antagonist prepara una aventura de honor para el tercer 
trimestre de 2016 en la que nos perderemos en los tenebrosos caminos de 
un misterioso bosque, en la piel de una madre en busca de su hijo perdido. 
Rememorando los eventos y acontecimientos que llevaron a la desaparición del 
niño, la aventura enlaza con cuentos y leyendas de la mitología noruega. 


GHOSTBUSTERS 

■ Género: Acción/'Rol 

■ Estudio/compañía: 

FireForge Games/Activision 
■Idioma: Español 
■Fecha prevista: 

12 de Julio de 2016 
www, activision.com 


El regreso de los Cazafantamas se 
producirá este verano por partida 
doble. Por un lado, la nueva película 
con protagonistas femeninas, dando 
un giro ai clásico de hace 30 años. 

Por otro, el juego de FireForge Games 
y Activísion que es totalmente 
independiente de la historia de la 
película y ni siquiera tiene a las 
mismas protagonistas. Su diseño 
recordará al de juego tipo «Diablo», 
aunque manejando aun equipo de 
cuatro personajes a los que tendremos 
que mejorar equipo y habilidades para 
derrotar a los fantasmas. 


S0I11 SAGA 

■ Género: Rol/Estrategia/Aventura ■ Estudio/compañía: Disastereake 

■ Idioma: Inglés ■ Fecha prevista: Verano de 2016 
www.disastercákexom 


THROUGH THE WDDDS 

■ Género: Aventura ■Estudio/compañía: Antagonist 

■ Idioma: Inglés ■ Fecha prevista: Otoño de 2016 
www.antagomst.no/tbroughtbewQods 



MAFIA III 

■ Género: Acción/Aventura 

■ Estudio/compañía: 

Hangar 13/2K Games 

■ Idioma: Español 
■Fecha prevista: 

7 de Octubre de 2016 
mafiagame.com 

La ciudad de New Bordeaux -la Nueva 
Orleans de 1968, reinventada- es 
el escenario donde Lincoln Clay, 
veterano de la gienra de Víetnam. 
llevará a cabo su venganza contra la 
maña italiana. Uno de los títulos más 
destacados de esta edición del E3 va 
afinando y descubriendo detalles de 
su diseño, historia y jugabiüdad en 
la que las misiones que tendremos 
que desempeñar nos llevarán a vivir 
intensos tiroteos, persecuciones en 
coche, peleas a puñetazos y descubrir 
el submundo del hampa y los 
criminales, callejeros y organizados. 
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El regreso inminente de «Master of Orion», de la mano de Wargaming.net, ha 
desatado la nostalgia de los veteranos y múltiples especulaciones sobre una vaca 
sagrada de la Historia del PC. ¿Por qué es tan importante la saga? 


C uando la crítica lleva si¬ 
tuando un juego como 
«Master of Orion» -el 
original- año tras año, 
constantemente, en las listas de 
los juegos más importantes e in¬ 
fluyentes de la Historia del PC, 
no es extraño qué una compa¬ 
ñía como Wargaming fijara su 


atención en el remake -o reini¬ 
cio, para ser más precisos- que 
el estudio NGD estaba llevando a 
cabo del título credo por Stmtex, 
Más de 20 años desde sq lanza¬ 
miento, ja fórmula original que 
ideó para la estrategia espacial 
por turnos, conocida como 4 X - 
expansión, exploración, explo¬ 


tación y exterminio-, apenas ha 
cambiado. Distintas títulos han 
trabajado en variaciones, am¬ 
bientes, etc. y han explotado la 
fórmula hasta la saciedad, pero 
«Master of Orion» siempre que¬ 
dará ahí cómo él juego que lo em¬ 
pezó todo* Por eso, el regreso es 
tan esperado 7 temido por los 


fans. ¿Estará a la altura de la le¬ 
yenda? Wargaming.net está tra¬ 
bajando para que así sea, y aun¬ 
que haya retrasos, el objetivo es 
ofrecer uno de los mejores juegos 
de estrategia 4 X para PC que po¬ 
damos imaginar. Repasemos la 
historia de la saga, brevemente, 
para conocer los antecedentes* 
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A unque, en realidad, se trata 
de una versión mejorada de 
un juego anterior, «Star Lords», 
que Steve Barcia, de Simtex, creó 
como proyecto para la misma Mi- 
croProse, fue cuando se unieron 
a él Alan Emrich y Tom Hughes 
cuando se definieron las líneas 
maestras de la filosofía 4 X. 


Género: EstrategLi KF Estudien Simtex 
: Compañía: MicroProse 

Año de lanzamiento: 1993 
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Género: Estrategia ■ Estudió! Simtex 
Compañía: MÍLtóProse 

Año de lanzamiento: 1996 


Battle OÍ 


L a segunda parte, 

Antares» era, en la práctica, 
el juego que Simtex quería crear 
inicia l mente, muy mejorado en 
la microgestíón de cada aparta¬ 
do y planeta* Añadía 3 razas a las 
10 originales, así como la posí- 
bilida de diseñar una ad hoc. El 
multijugador fur el remate. 
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Género: Estrategia Estudio: Qukksilvér 
Compañía; fnfogrames/Atori 

Aña de lanzamiento: 2003 


D emasiado tiempo había pa¬ 
sado desde la anterior en¬ 
trega cuando Infogrames deci¬ 
dió lanzar un nuevo juego que 
decepcionó a los fans veteranos 
y a la crítica, en general. Una IA 
pobre, bugs de lanzamiento y un 
interfaz problemático fueron sus 
principales hándicaps. 


Ü^JV' 








































Género; Estrategia Idioma; Español (textos) I Estudio: NGD K¡ Compañía: Wargaming,net 
Precio: 44,95 C (acceso anticipado en Steatn) Web: www. master of onon.com 


S eguro que pensabas que a 
a estas alturas «Master of 
Orion Conquer tire Stars* 
estaría ya disponible en su ver¬ 
sión final. El plan inicial era ese, 
pero las bondades del acceso an¬ 
ticipado del juego en Steam, con 
diversas actualizaciones que 
han ido probando la respuesta 
de los jugadores a las innovacio¬ 
nes introducidas en las ultimas 
fases, lanzadas en Mayo, han he¬ 
cho que Wargamingmet replan¬ 
teará varios diseños ante las 
quejas de los jugadores para pu¬ 
lir y mejorar jugabilídad y opcio¬ 
nes de gestión diversas. 


El objetivo no ha variado, eso si: 
recrear uno délos juegos más im¬ 
portantes del género en PC y es- 
tara la a Itu ra de su leyenda. Para 
ello están contando con algunos 
de los creadores originales de los 
juegos clásicos, que están super¬ 
visando y asesorando en todos 
los apartados, incluso en la ban¬ 
da sonora, creada por el compo¬ 
sitor original, David Govett. 

Asimismo, las voces en inglés 
para dar vida a los lideres de las 
facciones abarcan actores tanpo- 
popuiares como Michael Doni o 
Kat C ressi da, hasta Martí Ha mi 11, 
como el emperador Alkari. 


Wargaming sabe que tiene 
entre manos un juego que debe 
estar a la altura de su leyenda 



Investigar y desarrollar será una de las claves. Tendremos hasta 74 avances ¿Cuántas galaxias serás capaz de conquistar? El nuevo «Master of Orioiiw 
tecnológicos diferentes que desarrollar, para convertirnos en la facción dominante, incluirás galaxias con hasta 100 sistemas solares diferentes. ¡Mucha tela! 


1 
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Desde el mismo momento de su 
anuncio, Waigaming,net quiso 
hacer con íiMaster of Orion» algo 
especial para los fans de la saga. La 
Edición de Coleccionista del juego 
era la vía ideal para ofrecer una 
visión completa de la legendaria 
serie de estrategia. Además del 
nuevo juego y de diversos extras en 
contenidos para el mismo, incluirá 
los tres juegos clásicos de la saga 
-que hemos revisado antes-, así 
como un modo especial de juego en 
el que podremos manejar nuestras 
unidades con un aspecto retro, 
rindiendo homenaje a la saga. 


EDICION DE COLECCIONISTA 


¿Qué estilo usarás para ganar? Los distintos tipos de victoria incluirán lá 
conquista, la tecnología; la diplomacia y otros, para ajustarse a todos los gustos. 


El juego incluirá las 10 razas originales. Fijándose en el primer « Master of 
Orion», NGD ha tomado como referencia las 10 facciones clásicas. 


llnflÉM 

lii 




mi enomanía 35 




















OFERTAS de VERANO en la Tienda 


Nuestros videoiueges más vendidos 
Hasta el 70% de descuento 




















Las sorpresas no han sido lo fuerte de esta edición del E3, pero no se puede negar 
la calidad dé los juegos que se han podido ver y probar en la feria de L.A. Y, además, 
hemos visto cómo las compañías empiezan a apostar fuerte por la R.V. 


VV s algo habitual. En los 
últimos años las com- 
pamas no aguantan 
hasta el comienzo de 
la feria y suelen anunciar sus no- 
vedades unas semanas antes. Ah 
gunos aguantan hasta las con¬ 
ferencias, y es aqui donde sí nos 
hemos llevado alguna alegría in¬ 


esperada, como con el anuncio 
de «Quake Champions» o la con¬ 
firmación del regreso de *Prey». 
Pero el nivel de las novedades 
que se han visto este año en el 
E 3 ha sifo sobresaliente. Te he¬ 
mos preparado una selección de 
los diez títulos más destacados, 
otros a los que no hay que per¬ 


der de vista y, sí, también hemos 
tenido ausencias notables, EA, 
alucinantemente, no ha mostra¬ 
do nada -¡nada!- de«Mass Effect 
Andrómeda»; seguimos sin sa¬ 
ber de *Cyberpu n k 2077 » y segui¬ 
mos esperando para que Ubisoft 
se decida a enseñar algo del nue¬ 
vo *Assassin r s-Creed» + Pero otra 


clave de este E 3 ha sido ver cómo 
las compañías, aunque sea tími¬ 
damente, empiezan a apostar 
por lanzamientos importantes 
en R.V. para 2017 , como «Fallouí 
4 », «Resident Evil 7 » y más, que 
te hemos destacado. ¿Realmen¬ 
te van a por todas? Eso ya lo ve¬ 
remos. Ahora, a disfrutar del £ 3 , 
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La guerra en las trincheras, las armas químicas, los carros, los dirigibles,,. 

La esencia de ia Primera Guerra Mundial se recrea en «Battlefield 1», en 3o que 
DICE intenta quesea un reinícío de la saga, volviendo a la ambientadón histórica. 


BATTLEFIELD1 

■ Estudio / compañía; DICE / Electronic Arts ■ Distribuidor: Electronic Arts ■ Lanzamiento: 21 de octubre de 2016 


E l impresionante aspecto 
visual de «Battlefield i» es 
sólo la invitación que DICE 
nos hace a descubrir una nueva 
perspectiva de la acción bélica, 
recreando -que no simulando, 
evidentemente- la Primera Gue¬ 
rra Mundial. Uno de los conflic¬ 
tos más atroces que ha vivido la 
humanidad -y más desconocidos 
en losvideojuegos- sirve al estu¬ 
dio sueco para poner a prueba la 
última versión de su motor Frost- 
bíte, mostrando espectaculares 
combates en trincheras, bipla¬ 
nos, carros de combate, a caba¬ 
llo, atacando dirigibles y mucho 
más, desde la piel de varios per¬ 
sonajes que nos llevarán por todo 
el mundo, viviendo la guerra en 
el frente y en misiones práctica¬ 
mente suicidas. 

El apartado mutijugador de 
«Battlefieid i» también se verá 
renovado con distntos modos, 
en los que podremos participar 
en batallas de 64 jugadores. 



¡La guerra salta al espado! La nueva entrega de «Cali of Duty» seguirá 
apostando por ka ambientadón futurista, ahora llevada al extremo. 


M íen tras que «Battle¬ 
field» vuelve a mirar 
hacia la Historia, su 
más directo rival, «Cali of Duty», 
continúa apostando por laam- 
bíeníacion futurista, ahora 
llevada al extremo en «Infini¬ 
te Warfare». Lo que Ac ti visión 
mostró del juego en el E 3 nos 


dejó un estupendo sabor de boca 
por lo espectacular de su puesta 
en escena. Los ataques en caza 
fuera de la atmósfera, las bata¬ 
llas en gravedad cero y el asalto 
a naves espaciales, llevando la 
guerra total fuera del planeta al 
sistema solar, hace de «Infini¬ 
te Warfare» el más radical juego 


CALL OF DUTY INFINITE WARFARE 

■Estudio / compañía: Lnfímty Ward / Acdvisíon ■ Distribuidor: Activision Elizzard ■ Lanzamiento; 4 de Noviembre de 2016 


de toda la saga. Además, el mul- 
tljugador quiere convertirse en 
una experiencia memorable con 
el uso de movimientos encade¬ 
nados y, de nuevo, volverán los 
zombis para completar el pack 
de tres juegos en uno al que ya 
nos tiene acostumbrados «Cal! of 
Duty». No pinta mal, no. 








■Estudio / compañía: Fíraxis f 2K Carnes 

■ Distribuidor: Take Two 

■ Lanzamiento: 21 de Octubre de 2016 

I nnovar en una de las sgas 
más legenda rías de la estra¬ 
tegia en PC no es fácil. Pero 
Sid Meiery Firaxíos quieren re¬ 
novar «Civilization» en su nue¬ 
va entrega con cambios clave y 
radicales* Las ciudades se con¬ 
vertirán en las absolutas prota¬ 
gonistas con la decisión de no 
limitar a una casilla del mapa 
su localización, y expandir a 
las adyacentes ía posibilidad de 
construir ciertas estructuras, 
dependiendo del tipo de orogra¬ 
fía que exista. Montañas, desier¬ 
tos, etc. limitarán la construc¬ 
ción de estructuras y su posible 
ampliación. Las maravillas no se 
acumularán, sin más, mientras 
las hagamos inás rápidas que un 
rival* No, ahora las exigencias 
para llevar a cabo cierta expan¬ 
sión serán mucho mayores que 
antes. «Cívilization VI», además, 
renovará su estética totalmente, 
con un aspecto más "cartoon". 


Las ciudades son protagonistas. 

Ahora se expandirán más allá de una 
casilla y ciertos elementos sólo se 
podrán construir con limitaciones. 


■Estudio i compañía: Arkane Sttidius / Bcthesda 
■Distribuidor: Por confirmar 
■ Lanzamiento: 11 de Noviembre de 2016 


'P I sensacional espectácu- 
lo de 11 be r tad de a c ción 
Md que «Dishonored» nos 
brindó hace unos años volverá, 
multiplicado, con una continua¬ 
ción que nos llevará 15 años des¬ 
pués a volverá enfrentarnos a 
un usurpador ai trono, en este 
caso ocupado por Emiíy, hija de 
Corvo y coprotagonista ahora de 
la historia. Cada uno de los dos 
personajes tend rá poderes so¬ 
brenaturales personalizados y 
armas específicas que podremos 
mejorar, como en el juego origi¬ 
nal. Convertirnos en sombra o 
poder movemos entre dos líneas 
temporales de un mismo esce¬ 
nario, gracias a un artefacto es¬ 
pecial, serán sólo algunas de las 
más radicales propuestas de in¬ 
novación de *Díshonored 2». La 
ciudad costera de Ka ruaca será 
ahora el escenario de la acción, 
en la que podremos jugar como 
queramos, sin límites. 


Dos protagonistas y un nuevo 
escenario nos aguardan en la 
continuación de «Dishonored», en la 
que jugaremos como Corvo o Emily 


DLCS 


Betbesda confirmó en la 
conferencia de preosa que 
los DLC de «Dooin» están en 
camino y, en principio, serán 
todos gratuitos. De momentos, 
veremos nuevos mapas y 
modos mutijugador, con la 
incorporación de un nuevo 
demonio para transformamos, 
el H arves ter. 
doom.com/es-es/ 


Los diversos DLC para «Fallout 
4», alguno ya disponible, como 
Contraptíos, están orientados, 
sobre todo r al craftíng. Los otros 
dos DLC anunciados que 
veremos llegar dentro de 
poco serán Nuka World jHL 
y Vault Tec. ¿Preparado 
para seguir disfrutando del 
apocalipsis? 
wwwJallout4.com 


Subsuelo y Supervivencia son 
los dos DLC que se confirmaron 
en el El y estarán disponibles 
próximamente. El primero 
nos lleva a los túneles del 
metro con misiones generadas 
alatoriamente, y Supervivencia 
nos obligará a aguantar las 
inclemencias del tiempo en el 
exterior, tomdancy-thedmsio n 
ubLcom/game/es-ES/home/ 
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FIFA 17 


■Estudio / compañía: EA Sports / EA 

■ Distribuidor: Electronic Arte 

■ Lanzamiento: 29 de Septiembre de 2016 



C ambiar de motor, pa¬ 
sando a Frostbite, no es 
la mayor innovación de 
«FIFA 17»* Ni siguieras las con¬ 
sabidas mejoras de jugabilidad, 
ajustes de diseño, etc. No, donde 
«FIFA 17» realmente da un giro 
radical es en dejar a un lado el 
concepto de juego de fútbol para 
convertirse en un juego de fut¬ 
bolista. La diferencia estriba en 
que por primera vez en más de 
20 años de h istoria, «FIFA» in¬ 
corporará un modo historia -trie 
Journey- en el que nos metere¬ 
mos en la piel de Aiex Hunter, 
promesa de la Premier League, 
incorporando, a su vez, persona¬ 
jes clave como entrenadores rea¬ 
les -Mourinho, entre otros, que 
fue la estrella de la presentación 
del juego en la conferencia lon¬ 
dinense del E3-. Esperemos, eso 
sí, que sea algo más entretenido 
que el modo historia que «NBA 
2K» metió en su última entrega. 


El nuevo «FIFA» apuesta por 
un nuevo estilo además de las 
consabidas mejoras técnicas y de 
jugabilidad anuales. 


íñ ü -i 


■ Estudio / compañía: Hangar 13 / 2K Garúes 

■ Distribuidor: Tafee Two 

■ Lanzamiento: 7 de Octubre de 2016 

V olver a casa tras la guerra 
es todo un trauma. A ve¬ 
ces, no queda más reme¬ 
dio para sobrevivir que lanzar¬ 
se a la vida criminal. Pero, oye, 
mientras el resultado sea tan 
alud nante como lo que 2K ha 
mostrado en el E3 de «Maña 10», 
nosotros encantados de que el 
pobre protagonista se vea abo¬ 
cado a convertirse en mañoso. 

La vida de Lincoln Clay, la ciu¬ 
dad de New Bordeaux -remedo 
de Nueva Oríeans-, finales de los 
años 60 con vietnam como te¬ 
lón de fondo y la guerra entre las 
mafias negra e italiana, son las 
claves con las que viviremos el el 
ascenso en el escalafón criminal 
del protagonista. Viviremos una 
aventura llena de tensión, emo¬ 
ciones, tiroteos, persecuciones 
en coche, jazz y diversión a rau¬ 
dales. Hangar 13 intenta renovar 
ia fórmula de la saga, con una 
acción impresionante. 


La vida criminal de Lincoln Clay se 

verá beneficiada por su entrenamiento 
militar y podremos jugar con el estilo 
que más nos guste. 




No está claro que «Doom» se 
vaya a convertir en un juego RV r 
pero sí hubo una demo en el E3 
en la que explorar escenarios 
del juego con HTC, 
doom.com/es-es/ 


EAGLE FLIGHT 

Más que un juego, una 
experiencia RV en la que 
convertidos en águila podremos 
recorrer uu París abandonado. 
wwwMbisoftjcomfes-ESfgame/ 
eogk-flight/ 


La adaptación de «Fallout 4» a 
RV sí está confirmada y saldrá 
en algún momento de 2017, 
para HTC f que es la plataforma 
por la que apuesta Bethesda.. 
www.fallout4.com 


RESIDENTES 7 

El regreso de la saga mas 
legendaria de Survival Honor 
llegará también en formato 
RV r para experimentar el terror 
a tope, www.capcom.cajp/ 
re5identevü7fe¿%idex,htnil 


STAR TREK BRIDGE GREW 

Si eres fan de Star Trefe, estar 
en el punte de mando del 
Enterprise será un sueño a 
punto de hacerse realidad... 
en RV, www.ubmji.com/es-ES/ 
game/star-rrek-bridge-crew/ 


mi enomanía 41 














nista, despierta tras estar sujeto 
a experimentos para alterar la fi¬ 
siología humana, descubriendo 
que la estación espacial en que 
está, la Talos I, ha sido invadida 
por fuerzas alienígenas hostiles* 
S obrev ivir y deseubri r la verd ad 
sobre los experimentos, la in- 
vasión y la propia Talos í serán 
nuestros objetivos, en un juego 
dp acción que se mostrará, en 
su jugabii idad real, por pri mera 
vez en la QuakeCon 2016. Pero si 
la gente de Aricarte asegura que 
nos vamos a queda r sorprendi¬ 
dos con ello, estamos seguros de 
que así será. 


RESIDEN! EVIL 7 

■ Estudio / compañía: Capcom ■ Distribuidor: Koch Media ■ Lanzamiento: Enero do 2017 


L a renovación de sagas 
míticas parece haberse 
convertido en un mantra 
en esta edición del E3. Capcom 
nos ha dejado el anuncio oficial 
-y las primeras imágenes- de 
«Resident Evil 7» dando un giro 
en su d iseño de ación de lo más 
inesperado, pasando a la ac¬ 
ción en primera persona, con 
un nuevo motor gráfico y con la 
RV en el horizonte -de momen¬ 
to, sólo confirmada para P$4- 
como principales bazas de re¬ 
novación. La ambientación, en 
una plantación de la América 
profunda del sur, nos llevará a 


un escenario de pesadilla y una 
nueva forma de vivir el terror. El 
primer tráiler que se ha podido 
ver del juego te deja con los pe¬ 
los de punta y promete muchas 
pesadillas para el futuro. El es¬ 
treno de 2017 va a ser pasando 
mucho miedo. ¿Podremos sobre¬ 
vivir a «Resid ent Evil 7»? 




La saga («Residen! Evil» se pasa a la perspectiva en primera persona* El 

terror promete ser ahora más impadante que nunca, ¿Listo para sobrevivir? 



FOR HONOR 

De momento, «Fot Honor» sigue 
sin fecha oficial, pero lo que se ha 
mostrado de jugabilidad en el E3 fia 
sido espectacular con impresionantes 
batallas entre las tres facciones. 
wwwMbisofixon^/es-ES/game/for-homrf 



GRflWUP GWENT: THE WITCHER CARD GAME HALO WARS 2 

El genial BliD regresará este mes de No, CD Proj ekt RED sigue manteniendo A Microsoft hay que reconocerle la 

agosto con «Grow Up», que ahora nos en secreto ^Cyberpurüí 2077», pero extravagante política de desarrollo que 

llevará al espado, donde deberemos para no dejamos sin novedades han está llevando a cabo con los juegos para 

reparar nuestra nave, recuperando sus anunciado el lanzamiento de «Gwent» PC, anunriando el regreso de «Halo 

piezas en un planeta alienígena, como juego indepen diente, Wars 2», tras el fracaso de su antecesor. 

wwwMbisofi.com/es-ES/gawe/grow-up/ plqygwent.com wunuxbox.com/es-ESfeamesfhaI0-imrs-2 
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■ Estudio i compañía: Respawn Entertainment / EA ■ Distribuidor; Electronic Arts B Lanzamiento: 28 de Octubre de 2016 

- I■ 

W fe . v ¿, : '~ '-•• MsjÍ noticia fie t 
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S¡u v • ■ I 1 H I * I • I i v i í lí! y n 

■■ ■ ■ 4k ; gu na s d e las m ás se nsa dona les 

innovaciones en el género que 
fp^ se habían visto en años. Las ca- 

lB»////! s i fír ■ í* ñeras por las paredes, el uso del 


Titán y La posibilidad de dejar¬ 
lo a su aire en ciertos momen¬ 
tos... Pero con todo lo bueno que 
era, muchos echaban de menos 
una campaña individual en el 
juego. Pues asunto arreglado 
en «Titanfall 2», que la incluirá 
para que ya nadie pueda tener 
la excusa de no probarlo por esa 
razón. Seremos un fusilero mi¬ 
liciano atrapado tras las líneas 
enemigas, que se encuentra con 
un velera no Titán clase Van- 
guard, debiendo trabajar ju ntos 
para sobrevivir. En el multíjuga- 
dor habrá nuevos titanes |seis) y 
más habilidades de piloto. 


Los Titanes volverán en octubre. Y lo harán con más espectáculo bélico y una 
inédita y flamante campaña para un jugador, Justo lo que le faltaba a «TítanfalK 



WATCH DOGS 2 


3 Estudio / compañía: Ubisoft B Distribuidor; Ubisoft E Lanzamiento: 15 de Noviembre de 2016 


L os peligros de la tecnolo¬ 
gía punta es algo que ali¬ 
menta los temores de la 
sociedad del s. XXL «Watch Dogs 
2» abunda en esa premisa para 
llevarnos a una San Francisco 
controlada por la tecnología e M- 
perconectada por el ctOS2, que 
se convierte en el objetivo de los 
hackers del grupo Dedsecy de 
Marcus Holloway, el protagonis¬ 
ta del nuevo juego de Ubisoft. Si¬ 
guiendo las lineas maestras de 
«Watch Dogs», pero mejorando 
en interacción y profundidad de 
las opciones de hackeo de la se¬ 
guridad de S.F., tendremos que 


conseguir las pruebas para de¬ 
mostrar al mundo ios peligros 
del ctOSz, que controla todo y 
está en manos de corporaciones 
y estamentos corruptos, mani¬ 
pulando a los ciudadanos sin 
que se den cuenta. 


San Francisco nos espera en «Watch Dogs 2». El universo de Silicon Valley rodea Ja trama del 
nuevo juego de Ubisoft, que tendrá al grupo de hackers Qedsec como protagonistas. 


QUAKE CHAMPIONS 

Una de las grandes sorp resas de la feria 
ha llegado con el anuncio -sólo anuncio, 
sin mostrar nada del juego- del regreso 
de tíQuake» en el nuevo proyecto de 
Id, dedicado a la acción multíjugador. 


SOUTH PARK THE FRACTURED BUTWHOLE 

La navidades van a ser de lo más 
moviditas con las aventuras de los 
chicos de South Park en «The Fractured 
but Whole», que liega el 6 de diciembre. 
www.ubiSQft.cam/es-ESfgiame/south-park- 
fiactiüeá-hutwh ole/ 


TQM CUNCYS GHOST REOQN MOLAMOS 

Acción táctica cooperativa para el 
mundo abierto más grande, según 
Ubisoft, que hayan creado jamás para 
un juego. Nos llevará a Solivia, a luchar 
contra las capos de la droga. 


VAMPYfl 

¿Qué es ser vampiro? Es la pnegunia que 
Dontnod nos hace para 2017. Seremos 
un doctor veterano de la Gran Guerra, 
en el Londres de 1913, decidiendo sobre 
la vida y muerte de sus victimas. 
wmv,vampyr-g¿mi&com 
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¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 



¡Que vienen los tanques! El estudio alicantino Mighty Toast lanza los blindados en una 
trepidante guerra relámpago de acción arcade y desafíos tácticos en forma de puzles, con 
una vertiente al juego competitivo local con batallas intensas y no pocos piques. 





TQRGAR'S QUEST 


¿Cuanto hace que no exploras 
unas mazmorras? En «Torgar's 
Guest» podrás ponerte a la sombra 
este verano con una épica aventua de 
rol retro. Su precio es de 5,99 £ 
www.torgiirsquest.com 


EPISTDRY 


NEON ORIVE 





TANKR 


¡Acción blindada y puzles! 

Género: Acción * Idioma; Castellano ¡Estudio: Mighty Toast í Disponible Steam f Web 
Precio: 11,99€ Web: mightytoústnet/tankr/ INTERÉS: 1 1 * Bf ■ JS13 M ü 


Al ataque con amigos 

Existen cinco tipos de entornos 
distintos construidos con obs¬ 
táculos y elementos destructi¬ 
bles, Y, por si todo esto fuera poco, 
«Tankr» incluye un editor de ma¬ 
pas. Asi con una jugabüídad ar¬ 
cade ágil y sencilla, las partidas de 
«Tankr» resultan trepidantes, muy 
adictivas, y suelen derivar en dis¬ 
putas llenas de emoción. El juego 
se muestra con un estilo visual re- 
tro caricaturesco lleno de encanto* 
¿Recomendable? ¡Totalmente! 


Como juego de disparo «Tankr» contempla ciertos elementos tácticos en su 
acción arcade. Los escenarios pueden cambiar y hay obstáculos destructibles. 


U na de las experiencias 
más gratas de las mo¬ 
dalidades multij uga do r 
es la de compartir par¬ 
tida un mismo espacio y ver cara 
:ara a tus oponentes y amigos. 
Algo que en consolas es más habi¬ 
tual. Precisamente «Tankr» está 
enfocado a este tipo de enfrenta¬ 
mientos, 4 vs JA o 2 vs 2, (red local 
o P2P)* Si bien, también es posible 
jugar solo en una extensa campa¬ 
ña de más de 10o niveles. 


i EN CAMPANA 


¡ PABLE FORTUNE 

Nos hemos quedado sin 
«Pable Legenda» -hasta 
nueva noticia- pero un 
nuevo «Fablew se perfila 
en el hori zorite, Esta vez. 

I el proyecto está a cargo 
del estudio Flaming Fowl 
y se basa en el juego 
de cartas de idéntico título que inspiró la saga «Fable». El 
arranque de su campaña de financiación colectiva no ha ido 
mal.. Pero aün queda para los 250.000$ necesarios. 
www. kickstarterxom/projects/ 


MOQNUGHTER 

Hace unas semanas, 
el estudio español 
Digital Sun -afincado 
en Valencia- puso en 
marcha en Kickstarter 
una campana de 
financiación colectiva para 
«Moonlighter», un juego 
de acción y rol de estilo clásico, basado en una perspectiva 
cenital y en 2D. La cosa tiene buena pinta y el proyecto ya ha 
superado los fondos necesarios. ¡Enhorabuena! 
wwwMckstarter.com/projects/digitalsun/mooníigbter 
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E s dííícil prestar atención a todas las nove- 
dades del panorma independiente que me¬ 
recen interés durante estos días en los que 
la feria de Los Ángeles lo eclipsa todo. Aun 
asi, creemos que los juegos que seleccionamos este 
mes pueden cautivarte durante muchas horas de 
juego así que no dejes de echarles un vistazo. Tam¬ 
bién aquí destacamos algunos desarrollos muy pro¬ 


metedores en Work in Progress cuyos avances pue- 
des^eguír a través de la Red, 

En el ámbito del contenido digital adicional, en 
cambio, este mes asistimos al estreno de dos ex¬ 
pansiones soberbias. En Sigue jugando, verás nues¬ 
tras impresiones sobre el adiós a «The Witcher » y, en 
Free-to-Play / MMO, el nuevo capitulo de «The Eider 
Scrolls Online*. ¡Mo te lo pierdas! 


Indice de gdntenidos. 

DE LA ZONA MICRONANIA 


44. 

45. 
46 

47. 

48. 


Panorama Indie 
_ Work in progress 

_Sigue jugando 

_FreetoPlay 

_Coleccionismo 
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El acceso anticipado no deja de ser un acto de fe. Una llamada al apoyo de un proyecto del 
que no tenemos garantías, sí. Pero cuando se nos presenta una iniciativa tan prometedora 
y ambiciosa como «Fragmented» no parece descabellado darle una oportunidad. 


FRAGMENTED 

Supervivencia futurista 

Género: Acción / Rol Idioma: Castellano l Estudio; Abovc and Beyond Technologie5 V Disponible: Abril 2016 (Acceso Anticipado) 
Precio: 19,99 € Web: INTERÉS: HH MMM ■ ■ ■ ■ T 


E entre los desarrollos 
independientes más 
ambiciosos ia temáti¬ 
ca de la supervivencia 
es, sin duda, la que ha cobra¬ 
do más fuerza en el último año. 
«Fragmented* viene a sumarse 
a 1a misma, con una producción 
por todo lo alto que se basa en la 
tecnología Unrealy, además, tie¬ 
ne entre sus objetivos el dobla¬ 
je de las voces al español, lo que 
resulta tan interesante como in¬ 


usual. Tampoco tiene mala pinta 
el planteamiento con el que par¬ 
te el juego. 

Oculto en la memoria 

En «Fragmented* asumes el pa¬ 
pel de un clon que despierta en 
un mundo alienígena hostil, sin 
armas ni recursos. No obstan¬ 
te, por tu condición de don, hay 
conocimientos ocultos en tu me¬ 
moria residual que puedes llegar 
a descubrir en forma de habili¬ 



dades clave. Mientras tanto, te 
verás obligado a pelear, cazar lo¬ 
calizar recursos y apañarte con 
lo que encuentres. 

A medida que avances, podrás 
construir armas imponentes, ro¬ 
bots, pilotar vehículos y hasta do¬ 
mesticar la fauna salvaje. Dada 
la amplitud de su mundo abierto 
las posibilidades son inmensas y 
el juego contempla modalidades 
cooperativas y Jvsj. Por lo menos, 
hay que seguir le pista. 


El mundo abierto de «Fragmented» está plagado de 
amenazas y presenta desafíos de muy distinto nivel Resulta 
acertada la posiblidad de poder contar con aliados. 



La idea de encamar un clon cuyas habilidades están 
ocultas en su memoria es sugerente y justifica poder dar 
saltos de avance enorme en el desarrollo del personaje. 



Si buscas un reto de estrategia en 
tiempo real, alístate en el ejército 
retro de «8 Bits Anules». Lo harás con 
rango de general en la demo. 
www.8bitarmies.com 



¿Un maratón con la bolita? Los 

amantes de los puzles de física 
estarán encantados de dejarse seducir 
por dGroovy» en su espléndida demo 
síormgs. com/groovyf 


DEAD EFFEGT 2 

* 

a 

¡| 


* - , !| 


m ü -52 

■ - a/ -mti 

Ife fe 

! H 



La acdón de «Dead Effect» vuelve 
a la carga con una nueva entrega que, 
vuelve a tener el modo cooperativo 
como atractivo pñndpai ¡Pruébalo! 
deúdejfect2. com 



DEADUGHT - DIREDTDR'S CUT MAFIA III 


ELEX 



THE TECHNÜMANGER 



La colaboración de Tequila Works y 


Abstraction Games, nos trae esta edición 
ampliada de «Deadlight» que introduce 
un nuevo Modo Supervivencia. (Míralo! 

_ Canal Youtube: Deepsilver 



Esperamos «Mafia ÍI1» para después del 
verano. Mientras tanto, puedes conocer 
el entorno de New Bordeaux y muchos 
detalles en los videos de su canal. 

B Canal Youtube: Mafia Game 



Los chicos de Piranha Games, 
creadores de «Rísenw y «Gothic», 
muestran ya un avance de su acLual 
proyecto de rol, «Elex», en su web. 
B eiexgame.com 



El estudio de Spiders lanza estos dias 
el prometedor «Tire Technomancerw y r 
a través de su web, puedes conocer los 
últimos detalles de este desarrollo. 

I wwwJheteehnomancer-gamecam 
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La Senda de Geralt de Rivia en los videojuegos llega a su fin. Una saga que ha dado todo lo que 
prometía y mucho más. Tras el brillante DLC «Hearts of Stone», esta última expansión, «Blood 
and Wine», derra la saga con un homenaje a §í misma y a la obra literaria. ¡ Va faill Geralt! 

THE WITCHER 3: BLOOD AND WINE 

¡Quest final para el Brujo antes de su merecido descanso! 

Género: Rol f Acción ■ Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces) Estudio: CD Projekt RED fi Disponible: GoG, Na meo Randa! y 5 team Precio; 19,99 € 

Web: thewitcher.com/en/\vitcher3 £ INTERÉS: 

eguro que son muy pocos 
los seguidores de la saga 
«The Wítcher» que dudan 
en si adquirir esta expan- 
sión. Tal vez, algunos, eso sí, lo de¬ 
jen para más adelante. Nuestro 
consejo es que no lo hagas. Lánza¬ 
te a «Blood and Wine» en cuanto 
puedas para prevenir que te des¬ 
tripen algunas de las no pocas so¬ 
presas, giños e historias que en¬ 
cierra la expansión. Sería el colmo 
que nosotros mismos lo hiciéra¬ 
mos así que baste decir que por 
su extensión, calidad y jugablidad 
ampliada es un capitulo final que 
ningún seguidor puede perderse. 




JUST CAUSE 3 mech land assault 

¡Los mecas ponen la isla patas arriba! 

■ Género; Acción ■ Idioma: Castellano SE Estudio: Avalanche Studios 
Lanzamiento: Ya disponible 13 Preció: 11,99 € (por separado) U Web: justcausz.com 

INTERÉS: ■■■■■■■ E ñ M 

D entro de! pase "Tierra, Mar y 
Aire", aquí nos llega el segun¬ 
do DLC de «]ust Cause 3» que lleva 
a nuestro héroe. Rico Rodríguez a 
la isla de Lacrima, sede de la base 
enemiga eOen. Allí se encuentra 
con que está defendida por enor¬ 
mes mecas, nuevas armas y una 
aventura*,. ¡Qué destrozo y que 
peligro. Rico en un Meca! 


miOUT 4: FAR HARBOR 

Misterio en la isla más radioactiva 

Género: Rol n Idioma: Castellano ■ Estudio: Bethesda Softworks 
Lanzamiento: Ya disponible f 4 Precio; 24.99 € Web; wwivfallouté.cóm 
INTERÉS: ■ ■■■&■ I1KS: 

N o es que hayamos tenido que 
esperar mucho para este ter¬ 
cer DLC de «Fallouí 4», pero, ¡qué 
ganas teníamos de echarle el 
guante! Nos lleva a la isla de Far 
Harbor altamente contaminada 
en un nuevo caso de la agencia Va- 
lentine que nos pone tras la pista 
de una joven desaparecida y la co¬ 
lonia oculta de Synths. 




■.MflRS. - 

I fAUOUT 4 PORTAL Df ÜDOS 





WITCHER 31.21 MODO DIOS 


WATCHDOGS MEJORADO 


DARKSflüLS 3 EN PR¡« PERSONA 



La comunidad do entusiastas de 
«Fallout 4» han demostrado ser de lo 
más fructíferos en la creación de mods. 
Su portal es de vístita obligada, 
l commumty.betbesda.net/ 
com mun ity/füllou tj 



En «Blood and Wine» hay enemigos 
duros de verdad. El mod de Aquí león 
habilita el k ’Debng Consolé Command" 
te permitirá acceder a los trucos, 
www t nexusmods,com/witcbér3/ 
mods/1555/? 



Un conjunto de ajustes reunidos en 


varios mods r obra del modder Danvsw, 
consiguen dar al juego de Ubisoft un 
aspecto fotorealista. 

■ fonims.guru3d.com/showthread. 
php?p-5267970 



En «Dark Souls 111» nos enfrentamos a 
adversarios temibles pero en primera 
persona imponen aún más. Bájate este 
mod de Zulliethewítch para probarlo, 
■ www.nexusmods.com/darksouh3/ 
mods/20/? 
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El universo Online de «The Eider Scrolls» se actualiza con unjparche que pone al día un 
buen puñado de detalles y prepara el terreno para la nueva ampliación de contenido que 
recupera uno de los gremios legendarios del universo de la saga. 


THE EIDER SCROLLS ONLINE 

TAMRIEL UNLIMITED - DARK RROTHERHODD 

Camino a la Costa de Oro 

Generen fío! idioma: Inglés ■ Estudio: Bethcsda Softworks i Lanzamiento: Ya disponible Bj Pueden Actualización gratuita (Juego 54.95 €) 

■ Web: www.EIderScroUsOnline.CQm INTERÉS: ■ ■ ■ ■ P ti 3? m ü 


T odos los habitantes de 
Tamriel están convo¬ 
cados para ingresar 
en la Hermandad Os¬ 
cura y poner rumbo al extremo 
occidental del imperio, hacia la 
Costa de Oro, un territorio que 
no visitábamos desde Ja entrega 
«Oblivíon». Allí nos esperan nue¬ 
vas oportunidades para prospe¬ 
rar, misterios, aventura y muer¬ 
te,,. Gajes de pertenecer al más 
infa me gremio de foraj idos y ase¬ 
sinos de la saga. 

Casi ilimitado 

Aparte de las características mo¬ 
dificadas y las nuevas funciones 
que trae el parche, el nuevo con¬ 
tenido jugable para «The Eider 
Scrolls Online» augura momen¬ 


tos épicos y muchas, muchas ho¬ 
ras más de juego. Jugadores de 
cualquier nivel viajar hasta la 
Costa de Oro y explorar la urbe 
portuaria de Anvil o la antigua 
ciudad estado de Kvatch, don¬ 
de tienen su origen los aconteci¬ 
mientos que se narran en «TES 
IV: Oblivion», 

Las tramas principales de la 
nueva actualización de conteni¬ 
do vienen acompañadas de nu¬ 
merosos retos secundarios, con 
contratos y el Sacramento Negro. 
Además, nuevos jefes ñnales y 
lugares que conquistar pondrán 
a prueba las habilidades adqui¬ 
ridas en el nuevo árbol de pro¬ 
greso. La Hermandad Oscura es 
una ampliación idónea para los 
amantes de TamríeL 





HEROBATTLE 


FORCE OF GODSmPG) 




Un mundo online con 
accción vertiginosa y 
control directo... De tal 
cosa se hablaba mucho 
hace unos años pero 
pocos juegos lo llevaban 
a cabo. «Hero Battle». 
que acaba de llegamos, 
sí lo hace, con batallas 
espectaculares de lvsl u 8vs8 y poderosas armas futuristas. 
Él precio de este MMO de acción es de 9 99 €. 

Steam: store, steampowered com/app/463000/ 

_ • ' ____—_ 



Acaba de estrenarse el 
MMO de rol y estrategia 
«Forge of Gods». 
localizado al Castellano 
y con una enorme 
campaña de combate 
JvsJ y JvsE. Basado 
en campos de batalla 
representados en 2D gran 
detalle, el juego nos reta a crear un ejército invencible, con 
las almas de los soldados derrotados. Es free-to-play. 

Steam: store, steampowered. com/app/461910/ 





Con la celebración dé la Eurocopa 
2016, «World of Tanksi* recupera 
de nuevo la modalidad de partidos. 
Tardes Footbali 2016 estará vigente 
durante un mes desde el 10 de junio. 
woriáoftanks.eu 


EISWORID NUEVA VILLA Y NIVEL 85 

El estudio suicoreano KOGy 
Gameforge introducen el continente 
de Elysion en el juego de plataformas 
de anime, «Elswordft; Nivel S5 r 
misiones, mapas y recompensas. 
es.gamefo rge. eom/ga mes/efsivord 


m 

Desde hace unas semanas, el 
parche 3.3 de StarCraft ha puesto 
al día el juego de Blizzard con un 
montón de mejoras: desde misiones 
semanales al retomo del secuenciador 
de genes Abathur de los Zerg, 
eu.baitie.net/sc2/es/ 


IWDRLD OF WARSHIPS 0.5.6 


La última actualización del juego 
de batallas navales de Wargaming 

abre d árbol tecnológico a buques 
premium antes exclusivos y realiza 
notables ajustes y mejoras de interfaz. 
: wo rld ofwa rsbips. eu 


STAHGRAFT1I3.3 
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Todavía faltan algunas semanas para que la mayoría pueda tomarse unas merecidas 
vacaciones. Antes de hacer tu presupuesto para viajes, estancias, etc. reserva algo para 
darte un capricho a tu regreso. Y te será más fácil afrontarlo. 


DE COMPRAS 





FIGURAS ARTFX 
ÜEARHHAM KNIGHT 

¿Eres fan de Batman 

o de su antagonista, el 
Caballero Arkham? Si no 
puedes decidí rte ARTFX 
compone ambas figuras 
en un diorama o te las 
vende por separado por 
99,90 é cada una 
I vistoerjpafitaIla.com 


MODA DE DVEflWATCH 

¿Lo estás pasando engrande 
con la acdón online de 
ítOverwatch»? Si eres tan 
y quieres vestite como 
tal. en la tienda online 
de FMX encontrarás una 
gran variedad de prendas 
desde 20 €. 
I wwmjinx.com 


. EL ANGEL CAÍDO DE 
DHQST REBUN: WfLDLANDS 

No es que pensemos que 
seas muy proclive a la 
santería pagana pero a más 
de uno le parecerá que esta 
lúgubre figura de El Ángel 
Caído de «WiMLands» queda 
estupendamente en su 
escritorio junto a dos velas 
negras. Échale 59,99 €. 
shop.ubicQJW 


¿Apuestas que «Andrómeda» va a 
ser el mejor «Mass Effect» o a que 

no? Juégatelo al poker con esta baraja 
de la saga y así amenizas la espera 
entre fans. Su predo es de 9,99 €, 
vistoenpantalla.com 


TOM GLANGY'S 

GHOST REGON: WILOLANDS 

¡Exclusiva con artículos prácticos! 

■ Disponible: Tienda online de Ubisoft H Precio: 1 39,99 € I’ Web: stúre.ubLcom/eu/home INTERÉS: IIIBQIIla , 


H ace un año que Ubi- 
soft anunció el desa¬ 
rrollo de «Wildlands» 
una nueva entrega 
de su famosa serie de acción tácti¬ 
ca y que supondría un reinicio de 
«Ghost Recon™ en un entorno de 
mundo abierto. Esperamos que el 
juego salga en el presente año.** Lo 
que Ubi ha anunciado es que llega¬ 
rá con cuatro ediciones distintas, 
una estándar y tres especiales. De 
estas últimas. Ubi ha detallado el 
contenido digital y físico que in¬ 


cluyen y la “Calavera Col lectora 
Case 13 es la más lujosa de todas**. 

Aunque, quizá, lujosa no es el 
término más apropiado. Digamos 
que es la más completa. Y es que, 
aquí no encontrarás estatuas ni 
dioramas ni litografías* A cambio, 
lo que trae la Edición Calavera son 
contenidos prácticos para el juego: 
un mapa, una bolsa, la BSO y, so¬ 
bre todo, un headset funcional ré¬ 
plica de el que portan los soldados 
del juego* Ah, bueno, y la calavera 
también viene. jMola! 




MAFIA III EDICIÓN COLECCIONISTA 

Uno de los regresos más esperados 
del año es el de la genial serie 
«Mafias Será después del verano 
y «Mafia m» llegará acompañado 
de una edición de coleccionista 
cuyo contenido ha sido detallado 
por 2IC Gamos. Consta de pase 
de temporada, libro de arte, 
réplica de la chapa de soldado del 
protagonista, Lincoln Gay, varios portavasos, un estuche especia], dos vinilos de 
ISO con la BSO del juego y diversas ilustraciones. Su predo es de 119.95 € en PC 

11 mafiagame.com 



*a\ 


TRASÍLPORTALBSGURG 

Minotauro editará en España el libro 
oficial de la película "World of Wancraft: 

El Origen", escrito por Daniel Wallace. 
Costará unos 30 €. 

. pianeta.es/es/ediaones-mmotauro 

LA GRAN HISTtBUA DE US VlDEQiUEGOS 

El autor Steven L. Kent nos brinda su 
visión propia de la recunente historia de 
los videojuegos. Su precio es de 21,95 €. 

^ i mvaiibros.com/2016/05/ia-graa- 
historia los lideojuegos-ste ven - l-kent/ 
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BADL AND INDIEI 



■ Género: Acción ■ Idioma: Castellano m Estudio: Santa Clara Games ■ Compañía: Badland indíe ■ Disponible: PC 

■ Lanzamiento: 22 de julio de 2016 ■ Precio: 12,99 € ■Web: hadlaridindie.com/S-days-esf INTERÉS: ■■■■■■■■ 


8DAYS 

¿Eres de gatillo fácil? ¿Amante del arcade? 
¡Ficha a un amigo y preparaos para el 

rlAc^fí/^ 


LA CAMPANA 


Santa Clara Games dio a conocer 
otSDAYS» a la comunidad en 
septiembre de 2015 dentro 
del entorno de la MGW y, 
desde entonces, el proyecto 
ha ido creciendo en apoyo 
y popularidad. Su carácter 
arcade, su juga bilí dad directa 
y su encanto retro no tardaron 
en atraer !a atención de miles 
de jugadores. Pocas semanas 
después de lanzar la propuesta 
en Steam, Santa Clara Games 
obtuvo el beneplácito de los 
aficionados en Greenlight, 
asegurando un lanzamiento 
digital de alcance mundial. 


E n un mundo convulso, 
cuyo orden ge opolítico 
tiende a ser cada vez más 
incierto, las grandes cor¬ 
poraciones confiarían la defensa 
de sus intereses a los contratistas 
militares. Un panorama idóneo 
para que una compañía de mer¬ 
cenarios como G.O.D, lnc + (Gold, 
Oil and Diamonds) prosperase... 
Dos de sus mejores agentes, Mike 
"Ghost" Doe y Lola "Wasp" Cruz 
protagonizan «8DAYS»* Se trata 
de un trepidante desafío de acción 


arcade 2D y con aire retro que, sin 
embargo, encierra una sugerente 
íramayun diseño de misiones con 
algunas pinceladas tácticas. 

Diversión dual 

¿Recuerdas las partidas a dobles 
de las recreativas? Pues esa es 
la experienca que «8DAYS» evo¬ 
ca en su multíjugador local, sí 
bien, también ofrece partidas en 
modo individual. En definitiva, 
tiros, jefes finales, potver ups... 
¡Adictívo a más no poder! 
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MM: ¿Qué os impulsó a lanzaros a 
esta aventura indíe? 

SCG: Santa Clara Games surge cuando 
Ale* Martin (programador y game 
designer) participa en la Global 
Game Jain de 2013 y sale de allí con 
un prototipo al que le ve futuro. 

Como llevaba tiempo con la idea de 
montar su propio estudio para crear 
vtdeojuegos, contacta conmigo, iñakf 



Los fundadores de Santa Ciara Carnes: Alea: 
Martin, programador principal (izquierda) e 
Iñaki Martínez, diseñador (derecha). 


Martínez (grañsta y leveí designer). 
Decidimos crear el estudio y convertir 
ese prototipo eu nuestro primer título, 
«HassleHeart ». la historia de un robot 
que se está quedando sin batería y 
para sobrevivir necesita arrancar el 
corazón de la gente que le rodea. 

MM: ¿Qué papel ha jugado Badland 
indíe en el proyecto de «8DAYS»? 

SCG: Presentadnos «8DAYS» en la 
Madrid Games Week de 2015 . Badland 
lo vio y les gustó- Se pusieron en 
contacto con nosotros para asumir 
la fundón de pubÜsher. Badland ha 
aportado una visión comercial y un 
conocimiento del sector que nos 
permite crecer y nos da más músculo 
para afrontar la jungla del mercado. 

MM: Gran parte de/ encanto de 
«SHAYS» radica en que evoca los 


clásicos de los 80. ¿En qué juegos 
hallasteis inspiración? 

SCG: Nuestro objetivo principal es 
crear juegos arcade de acción directa 
y divertidos, «8DÁYS» es fácil de 
aprender, pero difícil de dominar. 
Y sí además lo juegas en cooperativo 
local con un amigo, es aún más 
divertido. Algunas de nuestras 
referencias han sido «Metal Slüg» o los 
«Metal Gear» originales de MSX. 

MM: ¿Podéis hablamos un poco de 
la historia y del tono «8DAYS»? 

SCG: Pése a su estilo visual pixel ait 
-y aunque el humor nos permite 
reflexionar acerca de cuest que nos 
afectan a todos «8DAYS» tiene una 
trama bastante seria. No en vano el 
juego tiene un ESRB de calificación 
" Mature 1 . En la primera misión 
viajamos a Oriente para desbloquear 


un embargo mundial de arroz que 
está impidiendo que las clases altas de 
occidente consuman sushi a diario. Y 
en la segunda tendrá que impedir que 
un guipo "ecotenorista" convierta una 
central nuclear en una generadora de 
energía verde, 

MM: ¿Qué sensaciones os gustaría 
provocar en ios jugadores? ¿Cómo 
os gustarla que Jos accionados 
percibieran vuestro juego? 

SCG: Lo más importante es que los 
jugadores se diviertan. «8DAYS» es un 
arcade de pegar tiros, así que pasarlo 
bien y querer seguir jugando a 
pesar de morir varias veces es lo 
que buscamos. Además, a pesar del 
enfoque arcade el juego tiene una 
capa de historia que esperemos que 
enganche a los jugadores y les anime 
a desvelarla. 
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I eSports 


■ Evento: Cali of Duty XP 2016 ■ Competiciones: World League Championshop ■ Fecha: 2 a 4 de septiembre ■ Más detalles: www.callofduty.com/xp 


LA CALE OF DIITY XP 2016 
SERA EN SEPTIEMBRE 

La Cali of Duty XP tendrá lugar entre el 2 y el 4 de septiembre, y aunque no puedas 
asistir en persona, habrá contenido y recompensas para quienes jueguen desde casa 


A c ti vis ion ha anuncia¬ 
do la convención Cali 
of Duty XP 2016, que 
tendrá lugar en In- 
glewood, California, entre los 
días 2 y 4 de septiembre* Los juga¬ 
dores que asistan podrán jugar 
en e xc lus iva a 1 mu It íj u gad o r ta n- 
to de « Cali of Duty Infinite Warfa¬ 
re», la nueva entrega que se lan¬ 
zará en noviembre; y de «Cali of 
Duty Modero Warfare Remaste- 
red», la versión actualizada del 
clásico de Infiníty Ward; y de 
paso, asistir a las conferencias 
que darán los de s a sr robadores. 
Si os pilla lejos, que imaginamos 
que lo hará, no os preocupéis; 
habrá un montón de sesiones de 
streaming con ios campeonatos 
que tengan lugar, como la final 
de la World League Champions- 
Mp; y con las demostraciones del 
multijugador y del modo zombie 
de «Infinite Warfare». 

Por y para los fans 

Las entradas para el evento no 
son precisamente baratas, pues 
van de 49 dólares la versión 
más básica hasta los 199 del 
pase VIP. Lo que a nosotros nos 
importa es que seguramente 


vivamos anuncios importantes 
y que ese mismo fin de semana 
habrá un súperevento en «Black 
Ops III» con multiplicadores de 
experiencia y alguna sorpresa. 
La última Cali of Duty XP tuvo 
lugar en 2011, hace 3 años, así 
que hay ganas de ver la que lían. 
Ojalá pudiéramos probar en 
persona esa Nuketown creada 
a tamaño real para jugar al 
paintball de la que habla la nota 
de prensa, callofduty.com/xp 






SDNICFDX - BICflMPEÚN DE MORTAL HOMBflT X 


un personaje muy peculiar, no 
hay nada más que ver cómo viste; 
pero sus rivales lo definen como 
un perfeccionista que no deja pa¬ 
sa runa sola oportunidad de esta¬ 
blecer un combo y que es capaz 
de dar ia vuelta a cualquier com¬ 
bate en cuanto su rival comete un 
pequeño error. ¿Se coronará un 
año como campeón? eslgaming. 
com.fcategoryfmortal-kombat -0 


E s difícil ganar un campeo¬ 
nato de un juego de lucha, 
pero ¿dos seguidos y estar 
en la final de un tercero? Solo gen¬ 
te como Dominique Mclean, alias 
SonícFox, pueden hacerlo. 

Junto a otros 16 luchadores. So- 
nicFox está clasificado para las 
finales de la ESL Mortal Kombat 
Xy ya ha dicho que pretende de- 
fendre su título un año más. Es 


SO micnomama 



















eSports I 


■ Liga: Por determinar ■ Juegos: «Hearthstoite», «Rocket League» 

■ Más detalles: http://WAVW.vaIenciacf.com/bd/archivos/archivo3274.pdJ 


EL VALENCIA PRESENTA A SU 
EQUIPO UFICIAL UE ESPORTS 

Es el primer club de fútbol que forma un equipo de eSports en España y 
el segundo en Europa, Ya tienen a Twitch como primer partner oficial. 



S i te resulta raro que un equi¬ 
po de fútbol tenga otro de eS¬ 
ports, vas a tener que poner¬ 
te más al día. El Valencia CF no es 
el primero en Europa en hacerlo, 
pues ese honor es del Schalke; pero 
sí es el primero en España en dar el 
paso. Si marcas como Telepizza o 
Samsung pueden tener un equipo, 
que un club deportivo monte uno 
debería parecemos casi lógico. 
Ahora mismo, el Valencia 
cuenta con cuatro jugadores de 
«Hearthstone» en sus líneas: 
'WaraV sur corea no también 
conocido por jugar a «StarCraft II»; 
TheFallen 1 , conocido streamer 
y clasificado para los europeos 
de «Hearthstone»; ‘Evangelion 1 , 
también un conocido streamer; 
y 'Jos'emlV una joven promesa. El 
Valencia está también buscando 
miembos para formar un equipo 
de «Rocket League», así que si se os 
da bien, ya sabéis, 
www.valenciacf.com/esports, html 




LIGAS PRINCIPALES DE E-SPORTS 


Social 


i. 



LVP 

Si quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una délas ligas nacionales 
con más solera, no dejes 
de pasar por la web de la 
LVP. Hay torneos diarios. 
Wete www.lvp.es 
Retransmisiones: 
www.twitch. tv/tvpes 


ESl-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports del mundo: mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 

Web: play.eslgaming, 
com/spatn 
Retransmisiones: 
www. twitch. tv/est_spaín 


SOGIAINAT 

El aedmiento dé la liga 
española de eSports 
SodalNAT es meteórica 
La liga ha sido 
recientemente adquirida 
por la cadena G AME. 

Web: www.socMnat.com 
Retransmisiones: 
www.twitch. tv/sodaínat 



OGSERIES UNIVERSITY 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para «llague of 
Legends» y «HeartbStone» 
entre otros títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

www.ogseriesumversity.com 





ACUERDO ENTRE BLIZZARD 
V FACEBOOK 

Blizzard y Facebook han 
llegado a un acuerdo para 
que los juegos de la primera 
puedan ser emitidos en 
nuestras cuentas de la 
segunda. Pobre Twitch, 
wnrwMzzúrd.gamepress.com 


K1CK SE RACE CON LA 
DIVISION DE HONOR 

K1CK eSports se hizo con 
la División de Honor de la 
LVP tras ganar en la prórroga 
a Play2Win. XStence y 
Baskonia perdieron también 
contra Team Álientech y 
overGame Telepizza. 
wwwXVPJes 



FAZE OIAN V TÜRTLEBEACH 

Turtle Beach ya tenía un 
acuerdo de patrocinio con 
OpTíc Gamíng y ahora ha 
sumado otro cpn FaZe Clan, 
éste centrado en su línea 
Elite Pro de auriculares. 
www. twtlebeach.com/ 
elite-pro-headsets 




TAXIS PATROCINARÁ 
AIBAI LLANOS 

Ibai Llanos es uno de los 
casters más conocidos de 
«League of Legends^ en 
español y, a partir de ahora, 
contará con el patrocinio 
de Takis, una nueva marca 
de snacks picantes. 
www.taids.es 


MANIAS DEJA ENVYUS 

En un movimiento que 
ha sorprendido a muchos, 
Maniac, el entrenador de 
Envyus, ha abandonado 
su puesto para volver a 
competir a título personal 
en su tierra natal, Suiza. 
wwwteameyyus.com 
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MMKEIMB DE PRODUCTO 

EL DESARROLLO Y LOS 
MATERIALES DE COMUNICACIÓN 

Aparte de asegurar la calidad de la producción, cualquier proyecto de envergadura 
debe dedicar una importancia prioritaria al marketingpaia alcanzar la madurez. 
Con un plan estudiado y sentido común, las posibilidades de captar inversores y, en 
última instancia, de alcanzar el éxito, se incrementan exponencialmente. 
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CARÁTULAS PAR A OLVIDAR 

PHALANX 

Probablemente la carátula más legendaria de la Historia, aunque no por el 
mejor motivo. No sabemos qué le estaba pasando por la cabeza al diseñador 
para poner a un hipster granjero de avanzada edad como carátula de «Phalanx». 
¡Un juego de naves! Encima, el título de Kemco era más que bueno. De lo 
inapropiada que es la carátula, se ha convertido en una retroestrolla, 



ESCAPE FROM 
CIBERCITY 

Si GDI a nivel de 
juegos era un drama 
-en cambio una 
joya en cuanto a la 
calidad de sus títulos 
cinematográficos 
y musicales en 
aquella época-, 
había una gran 
excepción, «Escape 
From Cibercitp 
era un gran título, 
el mejor de este 
sistema, que estaba 
basado en el manga 
"Galaxy Express 
999". Y con las mil 
imágenes brillantes 
disponibles,,, 
eligieron ésta. Vale 
que el lettenng es 
aceptable, pero 
es que no hay por 
dónde cogerla. 



DINAMITE 

DUKE 

Este grandioso arcade 
distribuido por SEGA 
y convertido para 
Master System y 
Mega Orive, fue de 
los más brillantes 
de la época. Un 
fantástico juego que 
incluso en Mega 
Orive disfruto de una 
adaptación brillante. 

Y la carátula es lo 
que es. Difícilmente 
podríamos encontrar 
un «Duke» menos 
apropiado. Se supone 
que es un veterano 
soldado que lucha 
contra un ejército de 
mulantes. Si le quitáis 
la pistola parece más 
una victi ma pidiendo 
algo de comer que un 
aguerrido guerrero. 



MEGAMAN 

No vamos a recordar 
lo que la gran 
creación del maestro 
Inafune ha supuesto 
en nuestra infancia 
(lástima que las 
nuevas generaciones 
no hayan podido 
disfrutar aun 
de la magia de 
«MegaMan», 
especialmente en 
aquellas maravillosas 
entregas para Game 
Boy). Pues sí, ésta fue 
su primera carátula, 
en la que la leyenda 
del robot azul se 
empezó a dibujar. 
Afortuna damente 
sus evoluciones 
tiraron hacia el rollo 
cómic, en lugar 
de continuar esta 
especie de estética 
de “teletubbie”. 



í fi El material gráfico 
promocional debe elaborarse 
con el mayor cuidado y calidad ’ ’ 


Y es que, en esto de vi¬ 
vir -o malvivir- del 
videojuego se dan 
muchas paradojas, 
aunque como en todo haya ex¬ 
cepciones. Hablando siempre 
desde la generalidad, si el pro¬ 
ducto es malo ya puedes hacer 
lo que quieras que no va a sa¬ 
lir adelante. Pero no solo eso, el 
desprestigio de una pésima pro¬ 
ducción puede llevar al traste 
futuras creaciones y hasta estig¬ 


matizar a un estudio. Pero, por 
otra parte, sí el producto es bue¬ 
no pero no haces nada por él o 
lo que haces es malo, aunque el 
boca a boca pueda ayudar deq-, 
tro de sus posibilidades, el ren¬ 
dimiento que obtengas va a ser 
siempre exiguo en comparación 
con su potencial real. 

Material esmerado 

La diferencia y la base para al¬ 
canzar objetivos parten de una 


afinada sintonía entre el desa¬ 
rrollo y la comunicación/mar/re- 
tmg. Todo esto que entra dentro 
de la lógica más elemental, si¬ 
gue sin embargo fallando habi¬ 
tualmente. Y falla desde lo bási¬ 


co, que son los materiales que el 
estudio dispone y propone para 
llevar a cabo el proceso inicial 
de venta. 

Tenemos mil ejemplos de jue¬ 
gos mal rematados; han falla- 
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CARÁTULAS FANTÁSTICAS 


ALIENS COLONIAL MARINES 

El titulo que salió de la factoría Gearbox -tras 
el famoso escándalo del tráiler falso- cuenta 
con una de las mejores carátulas de la historia. 
Lástima que el producto estuviera plagado de 
bugsi Aún se recuerdan los vídeos de los aliens 
bailando como Chiquito de la Calzada, 


BRINK 

Estamos ante un claro ejemplo de una carátula 
y unos materiales soberbios, empleados en un 
juego que, sin embargo, no era especialmente 
brillante. Os aconsejo revisar sus tráileres, 
probablemente exhiben algunas de las mejores 
cinemáticas que se recuerdan. 


REMEMBER ME 

Aunque maltratado por dertos medios, últimamente 
se ha revalorizado. La creación de Dontnod casi 
acaba con el estudio, pero su estética y la historia 
creada como contexto al juego le hicieron tener una 
repercusión mediática muy superior a !a que suelen 
alcanzar juegos con similar impacto en metaaitic 



saber transmitírselo al depar¬ 
tamento de diseño conceptual 
y ambos, junto con el produc¬ 
tor, deben obtener los elemen¬ 
tos ideales. Por eso obviedades 
como crear imágenes que en¬ 
cajen en las dimensiones de un 
banner, tener opciones de dife¬ 
rentes tamaños, tener imágenes 
preparadas para incluso copar 
la portada de un medio (aun¬ 
que jamás lo consigas), tener un 
banco de imágenes adaptable a 
todo, que todo tenga movimien¬ 
to y personalidad, que diga algo 
aunque se use de avatar. 

Comunicación en 
sintonía con el diseño 

Estas cosas que entran dentro 
de la lógica deben tener un sen¬ 
tido, una metodología y una ra¬ 


zón de ser. El desarrollador no 
tiene que "pensar", sino ejecu¬ 
tar en función de una estrategia 
predefinida. Yendo a lo concreto, 
todos conocemos portadas de ví- 
deojuegos que son un despropó¬ 
sito y que pasan desapercibidas 
en el lineal y, por otro lado, por¬ 
tadas que se han elegido por su 
estética más que por la relación 
con el juego que representan, 
que no es tampoco lo ideal. 

Y además, no olvidemos que la 
parte gráfica puede influir y mu¬ 
cho en la percepción del juego 
por parte de la prensa especia¬ 
lizada. Sí bien no se trata de una 
ciencia exacta, si aportas-al jue¬ 
go una buena cantidad de mate¬ 
riales de calidad, el mood, la pre¬ 
disposición del periodista a la 
hora de enf rentarse al juego pue¬ 


do en su carátula, en el mate¬ 
rial gráfico promocional, en las 
pantallas, en los tráileres que 
han compartido, en las versio¬ 
nes previas que han hecho pú¬ 
blicas a prensa, que no han con¬ 
seguido reflejar la calidad final, 
en no medir los efectos de un 
downgrade a medio plazo... Si 
no se tiene una concepción de 
utilidad de lo que se crea, los 
materiales que se pueden di¬ 
fundir no van a funcionar. Mu¬ 
chas veces se crea un portfo¬ 
lio de materiales de marketing 
creados desde la perspectiva 
de un desarrollador para cum¬ 
plir con un bajo compromiso, 
y no desde las necesidades de 
su uso. El diseñador concep¬ 
tual del juego debe ser una 
pieza fundamental jun¬ 
to con el productor, a la 
hora de cubrir las ne¬ 
cesidades. Un depar¬ 
tamento áe marke¬ 
ting competente ha 
de saber lo que 
se necesita con¬ 
seguir, debe 


í í La sintonía entre diseño y el 
marketing favorece el acierto en 
los mensajes promocionales ’ ’ 




















ELEXPERTO 


..LA EXCEPCIÓN 



■Tad 


CJENTFÓ UNIVERSITARIO 
DE TECNOLOGÍA YÁRTEWGÍtÁL 


JOSÉ LUIS DEL CARPID 

■ Ptoduct Marketing Manager 
de U-taá, responsable de 
Productos Interactivos. 
Videojuegos y Realidad Virtual & 
Aumentada. 

■ José Luis del Carpió es 

licenciado en Ciencias de 
la Información y r además de 
haber sido Product Manager 
de Capcom r SEGA, Bethesda, 
Deep Sííver, KoeiTecmo, 
Square-Enix. NCSoft, DTP 
o Eidos vía Proem/Kodi 
Media, también fue Product 
Marketing Manager de Pyio 
Stndíos, Inicio su carrera como 
periodista de videojuegos a 
principios de ios 90 en Hobby 
Consolas. Super Juegos, 
MégaSega, Nintendo Acción, 
TodoSega, y las cabecera© 
más importantes de la época 
relacionadas con los video juegos, 
■Twitter: @aumpf 


DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 

Es probablemente el mejor ejemplo dei famoso ' factor X jr que controla el éxito o no de un título. Estamos ante uno 
de los mejores juegos de su generación. Trailering impecable, vídeos de imagen real paralelos al juego explicando 
todo lo referente a los implantes y a los aumentos cibernéticos, personalidad apabullante del protagonista. Es el mejor 
ejemplo de cómo arropar a un juego en su lanzamiento. Resultado: un relativo fracaso en ventas en relación a sus 
expectativas. Nada es seguro y muchos factores imprededbles pueden influir en el éxito de un producto. Si tienes 
oportunidad, hazte con este juego y visita su canal de Youtube para ver sus vídeos (Deus Ex). 


6 É El material gráfico es una carta 
de presentación que define al 
proyecto y también al estudio ” 


de ser mucho más favorable, qui¬ 
zá de un modo no del todo cons¬ 
ciente, lo que es aun mej or. 

Pero lo más importante, sin 
contemplar el tiempo que lleva 
al equipo crear estos materia¬ 
les, es que apenas cuestan nada, 
pero suponen toda una carta de 
presentación del producto. La 
estrategia de venta debe tener 
muy presente esta idea, y luego 
que sea el presupuesto o cual¬ 
quier otra razón ajena a él lo que 
limite la presencia exterior y di¬ 
fusión del material gráfico. 

Presentación 

acertada 

Sí una comunicación insuficien¬ 
te puede tener cierta excusa en la 
ausencia de recursos, unos ma¬ 
los materiales gráficos sí que no 


tienen perdón. A lo largo de este 
artículo puedes ver ejemplos de 
carátulas promocionales con 
aciertos y errores. ¡Toma nota! 

Insistimos de nuevo: unos bue¬ 
nos materiales pueden hacer a 
un juego mejor de lo que es, y 
unos malos materiales justo lo 
contrario. No se puede fallar en 
estoy la persona que lleve la par¬ 
te de negocio de un estudio, por 
iridie que sea, tiene que tener 
claro que vestir el juego es tan 
importante como las entrañas 
del propio juego. Si no vendes tu 
primer juego no vas a poder ha¬ 
cer un segundo o, al menos, te 
va a costar más. Y el marketinga 
este nivel tiene que considerarse 
como el medio para asegurarte o 
poder defender un segundo títm 
lo en el mercado. J*C. 
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RISE 2 RESURRECT ION 


¡Lucha de aceros, cuerpo a cuerpo! 


E l empleo de modelos 
previamente renderiza- 
dos y convertidos luego 
en sprites era algo muy 
común en aquella época. Había¬ 
mos visto esta técnica empleada 
habitualmente en el ámbito de las 
aventuras gráficas -cierto-, pero 
muy pocas veces en juegos de lu¬ 
cha, dado los altos requisitos de 
fluidez y definición de este género. 
Sin embargo, Mirage había conse¬ 
guido notables resu lados en el es¬ 
pectacular «Rísé of the Robots». 
£n Febrero de 1996, descubríamos 
la nueva entrega de la saga, el re¬ 
greso de los combates robóticos en 
el que acabaría por convertirse en 
uno de los mejores beat J em up vis- 
tosen PC: «Risez: Resu rrect ion». 

Agilidad aumentada 

Más que una continuación. Mira- 
ge y Acclaim se habían propues¬ 
to ofrecernos una ampliación y 
rectificación del juego original en 
«Rise 2», Y es que, si bien «Rise of 



Ya no llamaba la atención por la 
calidad de sus renders, pero «Rise 2 » 
mejoraba la fluidez de las animaciones. 


the Robots» logró un enorme im¬ 
pacto por su diseño artístico, con¬ 
cepción y técnica, no pocas voces 
se manifestaron críticas con su 
jugabilidad, reprochando cierta 
simpleza en su mecánica de jue- 
goy escasez de opciones. Todo ello 
debía estar corregido en «Rise 2», 
amén de introducir mejores gráfi¬ 
cos, más robots y más escenarios. 
¿Conseguiría ser «Rise of the Ro¬ 
bots» intachable esta vez? 

Con personalización 

Con la ocasión de poder of receros 
la primicia de «Rise 2», tuvimos 
ocasión de comprobar que Mi¬ 
rage se había tomado en serio el 
reto. Esta vez, tendríamos a nues¬ 
tra disposición nada menos que 
diez modelos de luchadores ciber¬ 
néticos, con golpes y defensas dis¬ 
tintas y, además, podíamos cam¬ 
biarlos de color a nuestro antojo. 
¿Poca cosa, piensas? Quizá, pero 
aquello era todo un paso en la hoy 
tan presente "personalización 11 . 



Cada robot, de los diez a elegir, 

disponía de ataques y defensas 
característicos. Una pizca de táctica. 



Además de ofrecer un acabado más afinado técnicamente y con mejores 
gráficos, «Rise 2 » permitía un mejor control a través de un gamepad o joystick. 



MICRGMANiA 13, TERCERA ÉPOCA 

En la portada, uno de los imponentes disenos de luchador robótico anunciaba 
el regreso de una nueva entrega de «Rise of the Robots». Destacábamos también 
reportajes sobre actores en los videojuegos y esperadas aventuras gráficas. 

EL PERSONAJE 
EARTHMQRM JIM 

¿Cómo podía aplica rse a un gusa¬ 
no eí calificativo de héroe? Bue¬ 
no, es que Jim, aunque lombriz, 
es la "lombriz más poderosa 
del universo”. En aquellos 
días recibíamos un recopila- 
torio para FC con las primeras 
dos entregas del divertido arcado 
de plataformas «Earthworm Jim», 
siempre frenético, desafiante en¬ 
tre risas, jo años después de su es¬ 
treno, en consolas preparan una 
cuarta entrega. ¿VolveráJimaPC? 
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THE DARKENING 


MÍCRQMAMA13 mrm &ÉEíK ñ 

1996 arrancó con un puñado de juegos no 
demasiado famosos pero que resultaron 
estupendos y con varias emocionantes promesas. 


El proyecto más cinematográfico de Origin 



A lguna vez, todos nos hemos pregun¬ 
tado si los modelos digitales podrían 
llegar a sustituir a los actores y, de hecho, 
ya hemos visto algún que otro ejemplo. 
Hace 20 años, lo que nos asombraba era 
ver a conocidos actores participar en la 
producción de videojuegos. Aquella ten¬ 
dencia estaba en pleno auge ^dedicába¬ 
mos a estos actores un reportaje en el nú¬ 
mero 13-, pero la compañía que más había 


apostado por las caras conocidas de Ho¬ 
llywood era Origin Systems en su saga 
KWing Commander», Aquellos días, nos 
asomábamos al proyecto que tan en secre¬ 
to hablan mantenido: de «The Darkening». 
Venía a ser una continuación del simula¬ 
dor de combate y comercio espacial «Pri- 
vateer»y su reparto contaba con Chiisto- 
phei Walken, John Hnrt y Clive Owen, 
de entre un total de casi cincuenta actores. 



Para los arcados en primera persona, 
una fórmula que resultó funcionar muy 
bien combinaba acción 30 y escenarios 
prerrenderízadüs, tal como había visto 
en la saga «Cyberia» deXatrix. Cryo, por 
su parte, uso de los mismos ingredien¬ 
tes en «The Raven Project», pero aña¬ 
diendo mayor variedad y una produc¬ 
ción de lujo que incorporaba escenas en 
vídeo. El resultado fue el de un juego de 
ciencia ficción formidable, con un exce¬ 
lente diseño de misiones. 




REPORTAJE DE 
APOGEE 

Reservábamos 
un espado en la 
actualidad para 
la nueva hornada 
de juegos del 
legendario 
estudio Apogee, 
Fíjate qué títulos 
se mencionaban: 
tShadow Warriors 
y «Prey». De 
este último 
avisábamos: 
"queda bastante 
tiempo",., ¡Y tanto, 
unos 10 años! 




REVIEW DETHEHIVE 


¡ Más video, más espectáculo, más madera! Los arcades de 
combate espacial se multiplicaban, con más ambición y 
con requisitos muy exigentes, como en «The Hive», 



REVIEW DE SEGA RALLY CHAMPIGNSHIP1995 


Nuestro Megajuego fue el bombazo de SEGA que todos 
habíamos gozado en los salones recreativos. Su estreno en 
ordenadores y Satum no decepcionó a nadie. 



GUÍA DE ALIENS: A COMIC BGOK ADVENTURE 

¿Te gustó «Alíen: rsolation» el año pasado? Pues si hemos 
de señalar un "antecesor" mmofidabnente, bien podría ser 
esta soberbia videoaventura de Cryo de hace dos décadas. 
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EN PGRT ADA 


PREV 


¡El shootermás espiritual! 



L os proyectos ambiciosos 
corren ei riesgo de aden¬ 
trarse en un desarrollo 
prolongado, problemáti¬ 
co y repleto de vicisitudes, «Prey» 
es un ejemplo paradigmático, 
pero de los pocos que finalizaron 
satisfactori amente. 

El diseño original fue dado a co¬ 
nocer en 1993 por3D Realms, com¬ 
pañía entonces conocida como 
Apogee. Con el proyecto en ma¬ 
nos de un equipo experimentado 
(«Rise of tñe Triad») y una tecno¬ 
logía tan acreditada como la del 
Bu i Id Engine («Duke Nukem 3D») 
parecía que nada podía fallar. 
Pero en un momento tan bullicio¬ 
so de la industria, los movimientos 


de personal clave eran constan¬ 
tes y cada reemplazo traía consi¬ 
go, como poco, arduos procesos de 
adaptación y cambios de concepto 
a ve ces rad ica les. Hasta 2001 el pro¬ 
yecto de «Prey» no emprendería 
su desarrollo definitivo, optando 
por la tecnología Tech 4 («Doom 3») 
de Id software. 

Místico y futurista 

Encarnando al indio eheroqui 
Tommy (Domasi Tawodi), «Prey* 
se desarrollaba en la nave de unos 
invasores alienígenas cuya tecno¬ 
logía -con artefactos cibernéticos 
y orgánicos- permite modificar el 
sentido y la fuerza de la gravedad. 
¡Todo ello implica innovaciones 
notables en la acción! Tommy, por 
su parte, puede acceder al mundo 
de la dimensión espiritual que le 
brindan sus creencias eheroqui. 


Si Tommy caía podía conseguir 
una nueva oportunidad resolviendo 
desafíos en el mundo de los espíritus. 


En la nave alienígena de «Prey» los escenarios estaban dotados de gravedad 
variable, lo que venía a poner la acción del juego patas arriba.,, [literalmente! 



¡Sólo tú puede! 
salvar el mund 


¡(MTeSQÜEMDiEU) 

SPLIÑTER 


DOUBLEAGENT * 
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'fsWWÍZ CUMlMpSÍOAtlds 

RETRQMANfA 1995 

Windows toma el mando 


UN AÑO DÉ JUEGOS 



El se eretismo que había envuelto a nuestro juego de portada hada imposible 
reconocerlo por ninguna imagen. Pür eso r su correspondiente titular, PREY. 
ocupaba tanto espado. ¡Cuánto tiempo esperándolo y qué poco sabíamos de él! 


¡¡Es la hora de las tortas! ! 

De da rías y de llevárselas, 
claro. Con su esqueleto 
de "adamantium" y sus ga¬ 
rras, el Lobezno de Marvel 
es un superhéroe de acción y 
de pocas palabras, un supervivien¬ 
te, indómito y salvaje. Por eso es 
tan popular y ha merecido su pro¬ 
pia saga de pelis y su presencio en 
no pocos juegos. Hace una década, 
era el favorito de muchos de los que 
jugaban al JDR «X-Men Legends II». 
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SPL INTER CELL 
DOUBLE flGENT 



L os juegos de geopolítica encierran 
complejos equilibrios, tramas ocul¬ 
tas y lealtades comprometidas. Un mundo 
en el que Sam Fisher sabía desenvolverse 
bien* Pero su debut en el nivel del espiona- 
je más oscuro y enmarañado, resultó todo 
un bautismo de fuego para nuestro agente. 
Lo mismo que para la saga. «Double Agenta 
fue un punto de inflexión para la serie de 
acción/i nfiltración «Toni Clancy's Spl ín¬ 
ter Celta Obligado a operar en la clandes¬ 
tinidad, sin recursos ni apoyo, Sam se veía 
obligado a obtener información crucial 
quebrantando la ley, medíante brus 
eos interrogatorios, amenazas, robos 
y hackeos, sin ñarse de nadie. Una 
perspectiva muy interesante* 


El regreso de Sam Fisher en su 
misión más oscura y controvertida 




Acabábamos de despedir el año y convocábamos a todos 
los aficionados a participar en la elección de los mejores 
títulos de 2005* La selección contemplaba todos los géne¬ 
ros y una gran amplitud de temáticas. Y aquí se daban, 
desde el regreso de series clásicas como bombazos inespe 
rados* Los jugadores de PC, recordaremos 2005 por el 
ser el año que jugamos «F*E.A,R,», «Falirenheit», 
«Civiiization IV», «Age oí Empires III», «Need For 
Speed: Most Wanted» y «World of Warcraft». 


MICROM ANÍA 13 me ermpqca 


Nos adentrábamos en 2006 con un buen puñado 
de interesantes promesas para e! ano, pero sin 
olvidamos de los últimos grandes del año anterior. 


PANTALLAS DE 
NEVERWINTER 
NIGHTS2 

Aunque no 
tuviéramos 
más que unos 
pocos detalles y 
algunas pantallas 
que compartir, 
siempre resultaba 
grato arrojar algo 
de luz sobre un 
juegazo como 
«NeverWinter 
Nights 2 *. 
¡Regreso a 
los Reinos 
Olvidados! 





La nueva entrega de las aventuras del Príncipe planteaba 
numerosos puzles y duelos a espada... Y la necesidad de 
controlar el Príncipe oscuro que pugnaba por imponerse. 


REVIEW DE GITY OF VILLAIN3 

Los superhéroes ya estaban de moda... Era el tumo de 
ios villanos. Cryptic Studios y NCSofl nos retaban a ser 
buenos, pero haciendo el mal en su nuevo MMO de rol 





EL EDITDR DE BATTLEFIELD 2 

Nuestro Taller de Juegos tradicional se ocupaba de 
ofrecer algunas claves para la creación de mapas y 
modificaciones para «Battlefield2a, 
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I RETROMANÍA TUALIBAD 


CLÁSICOS DE VUELTA 


BATUEZQNE 88 REDUX 



El original, el arcade, fue el primer 
juego 3D de la historia. Su versión 
remozada llegó en 1998, con más 
posibilidades. Ahora, b tienes en GOG 
por menos de 20 euros. 

■ wwwgo&com/game/ 
battlezone_ 98_ tedux 


HDMEWOfllD REMASTERE9 C01EC. 



«Homeworid» abrió un nuevo 


camino para la estrategia espacial 

hace casi 20 añas, aunque su versión 
remasterízada tiene sólo un abito. 
Aun asi, es un clásico imprescindible, 
■ www.gog.com/game/homeworid_ 
remastered_co}íection 


D: THE GAME 



20 años han pasado desde el 


lanzamiento de «D». El juego de 
Warp, lanzado para aprovechar las 
bondades de las nuevas consolas 
de 22 bit y el PC, es una aventura de 
video sensacional,,, y terrorífica. 

■ www.gog.cQTnfgame/djhe^game 


Uno de los mayores iconos del videojuego vuelve renovado hasta 
la médula, pero aquellos nostálgicos de su forma original también 
podrán disfrutar de Pac-Man de nuevo. Y hay mucho más retro... 

VALL EGA PACMAN 256 

El héroe vuelve... ¡y puedes traer a tus amigos a jugar! 

■ Género: Arcade ■ Idioma: Español ■ Estudio/compañía: l lipslcr Whale/3 Sprockets/Bandai ÍJamco H Lanzamiento: Junio 20L6 

■ Precio: 4.99 C ® Consíguelo en: store.steümpúweredxom INTERÉS: ■■■■■■■■■ 

PACK3EN1 

Si te vas más el estilo clási¬ 
co, en S tea un también puedes 
conseguir tu «Pac-Man& con 
sabor original, 
aunque Ban¬ 
da! Na meo ha 
aumentado el 
catálogo de clá¬ 
sicos con más 
títulos, como 
«Dig-Dug»y 
*Galaga». Estos 
tres se pueden 
conseguir en el 
pack "Arcada 
Game Series 
3-in-i" portan 
sólo ocho euri- 
llos de nada. 

MS PAC MAN 

Otra novedad de los clásicos 
de Mamco en Steam está en la 
versión femenina, con «Ms Pac- 
Man también recién llegado a 
la plataforma digital, por ape- 


E1 regreso de Pac-Man con «Pac-Man 256» se produce en PC y consolas tras el 
paso del juego por dispositivos móviles IOS y Android. Pero aquí llega mejorado. 




T reinta y seis años no son 
nada. Que se io digan al 
orondo Pac-Man, que vuelve con 
«Pac-Man 256» al PC, tras el paso 
del juego por dispositivos mó¬ 
viles. Además de su aspecto re¬ 
mozado con mapas tridimensio¬ 
nales y novedades en diseño de 
jugabilidad, nos ofrece la posibi¬ 
lidad de competir en modo mul- 
tijugador cooperativo local para 
que nos juntemos cuatro amigos 
para comemos las pastillas y 
acabar con los incansables Inky, 
Pinky, Blinlcy y Clyde. Sí aún re¬ 
cuerdas cuando echabas mone¬ 
das de cinco duros en las máqui¬ 
nas para jugar con «Pac-Man», 
no te vas a poder resistir. 





Ya no habrá un único Pac -Man en el laberinto, pues el modo mutijugador 
local permite que hasta cuatro amigos se junten para derrotar a los fantasmas. 



I 

¿Que ya han pasado 26 años desde que nació Pac-Man? [Pues sí! Y ahí Ib 

tienes, hecho un chaval y comiendo puntos como si no hubiera un manan,a„. 
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El regreso de »Wonns» este año viene acompañado de novedades» Y si crear 
tus propias anuas no es una novedad increíble en la saga, no sabemos qué lo es. 


HÜRMS 


El nuevo «Worms W.M.D.» llegará con opción crafting 

■ Género; Estrategia ■ Idioma: Español » Estudio/compañía: Team 17 H Lanzamiento: 2016 
«Precio: por confirmar mConsiguélo tan $tore.steampoivered¿aTnfapp/327030 INTERÉS: 

L levan ya más de 20 años en 
una guerra sin cuartel y la 
diversión no para viendo volar 
por los aires a los gusanos de 
«Worms»» La nueva entrega de 
la saga «Worms W,M.D.» llega¬ 
rá este mismo año con la gran 
novedad, desvelada en el de 
que podremos crear y modificar 
las armas a nuestro antojo» Cua¬ 
tro ingredientes principales en 
distintas proporciones nos per¬ 
mitirán modificar las armas que 
ya tengamos o apañar unas nue¬ 
vas para hacer más demoledora 
la guerra y machacar al enemigo 
sin piedad. Más detalles en ; 

■ wwwleaml7.com/games/ 
worms-wmd 


jBujil y otro enemigo a volar! También podremos 
desmantelar y despiezar armas para conseguir ingredientes. 


Habrá cuatro ingredientes principales que podremos 
combinar en distintas proporciones para crear las armas. 





ZXART 


¿Té apetece contribuir con tus 
diseños originales o modificados? 

Tomar el modelo de una pantalla 
de carga famosa y aportar tu toque 
creativo es habitual en la web. 


Si hay algo que para muchos 
define la esencia dé! retro es el 
píxel. Y no los hay como en ZXArt. 

La web está dedicada en exclusiva al 
píxel art basado en las pantallas de 
ZX Spectrum, bien sean de gamepiay 
o de carga. Gran parte de su base de 
datos se compone de pantaliazos 
de juegos, tal cuál, Pero también el 
fon y el amateur tienen su hueco, 
adaptando o retocando diseños 
origínales y subiéndolos. Es un a web 
espectacular y si te gusta el tema vas 
a alucinar, si es que no la conocías ya. 
Además, está en español y no sólo 
incluye arte, también música 8 bit. 
Mzxart.ee/spQ 






KICKSTARTER ESTÁ QUE ARDE 


EASYTGLEARN, HARD 

Para muchos jugadores, no hay mar¬ 
ca más legendaria en la historia de 
los vídeojuegos que Atari. Por ello, 8 
bit generation, ios creadores del do¬ 
cumental The Commodore Wars, se 
han lanzado a una nueva campaña 
en Kickstarter para la producción 
un nuevo documental basado en 
la historia de Atari. ¿Te ani mas a 
contribuir? 

■ www.kickstartercom/ 
projects/1744798558/easy-todeain 
hard-to-master-the-fate-of-atari 


25 YEARS TURRON El: THE 0RCHESTRA1 ALBUM 

Sí, sabemos que has jugado a «Turnean II», 
porque, sino, ¿qué haces leyendo las pá¬ 
ginas retro? Pues alégrate, porque el au¬ 
tor de su espectacular banda sonora, Chris 
Huelsbeck, está inmerso en la creación de 
una versión orquestada de la misma 
que se grabará en Praga este 
o tu ño, tra s una éxito sa ^ m n 

campaña de crowdfun- 
ding. Puedes contribuir w 
y reservar tu copia; ^ 

■ www.megafounder.com/ 
turrican-ii-Uve-orcbestra-album 
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GEFORlE GTX 


E stamos en el mejor mo- rectXi2estánaquí,yaunquelage- 
mentó de la historia para aeración actual puede afrontarlos 
ser jugador de PC. La ac- con dignidad, es cierto que no son 

tua I ge n e rae ion de ta rj e- capaces de expri m i rl os al m¿ xi mo 

ta $ g rá fica s nos ha o freeido un ren- en los j uegos má s ava n zados. 

dimiento excepcional a un precio Es necesario un nuevo salto ge- 
relativamente asequible. Lo que neracional que se adapte a estas 
ante se conseguía por 600 o yoo€ tecnologías revolucionarias, Y ya 

ahora está ai alcance de nuestra está aquí. La nueva plataforma 

mano por poco más de 3006* Cada gráfica NVIDIA Pascal, represen- 
vez se editan más juegos de PC y tada por los nuevos chips GTX 1070 
cada vez hay más títulos múltipla- y 1080, está preparada para ofrecer 

taforma. soluciones a estos nuevos desafios. 

Pero la tecnología no se duerme 

en los laureles. Nuevos retos han LOS nUCVOS entOIllOS 
surgido en este 2016, que nos obli- gráficos 
gan a mirar más allá. La realidad Si tienes una placa GTX 970 o GTX 
virtual, la resolución 4IÍ HDR y Di- 980, o una Radeon R290, seguro 
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La era del 10 ha comenzado. Las nuevas tarjetas gráficas GTX 1070 y 1080 son 
las primeras de lageneracióo Pascal, ¿Estarán a la altura de las espectativas? 














m 


E stos son ios poderes de lo más 
nuevo de NVIDIA en cuanto a 
sus características técnicas más 
destacadas, 

PROCESO DE FABRICACIÓN 
16NMFINFET 

Los chips Pascal son los primeros, 
a nivel gráfico, fabricados con 
tecnología de 16 nanómetros FinFET. 
Los transistores son más diminutos 
y están más cerca irnos de otros. Esto 
permite que el chip gráfico sea más 
reducido, En resumen, consume y 
se calienta menos, así que puede 


funcionar a mayor velocidad, 1700 
MHz. El procesador GTX1080 tiene 
la friolera de 7.200 millones de 
transistores, i Ahí es nada! 

MÁS EFICIENTE 

Pascal ha sido optimizada en 
múltiples aspectos (fabricación, 
disipación, ancho de banda, 
tecnología de la memoria) para ofrecer 
un mejor rendimiento por vatio. 
Consume menos y produce más. La 
GTX 1080 es tres veces más eficiente 
que la arquitectura Maxwell con un 
consumo de sólo 180 w. 


I 9 





| 
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MEMORIA GDDH5X 

La nueva evolución de la clásica 
memoria gráfica GDDR quizá no 
alcance el rendimiento de la HDR de 
AMD (está por ver), pero su interfaz 
de 256-bit y su ancho de banda de 
320 GB/s r lo que significa que es 1.7 
veces más eficiente que la memoria 
GDDR5X de la actual generación de 
tarjetas gráficas, 

COMPUTACIÓN ASÍNCRONA 

Es una de las principales limitaciones 
de la plataforma Maxwell, y la razón 
por la cual el rendimiento en DirectX 
12 queda por debajo de los chips de 
AMD. La computación asincrona 
permite asignar tareas en un orden no 
lineal, para apro vechar mejor los ciclos 
de reloj. Esto mejora el rendimiento 


en tarjetas y APIs que lo soportan, 
como AMD y DirectX 12, 

NVIDIA asegura que Pascal está 
diseñado para computación asincrona 
a través de los shaders asincronos. 
Veremos lo que dicen las pruebas con 
las tarjetas en la calle,,. 

MOTOR DE COMPRESIÓN 
DE MEMORIA 

Pascal ha mejorado el algoritmo de 
compresión que reduce la cantidad de 
imagen de datos que deben escribirse 
en la memoria gráfica, la caché 12 y 
las unidades de texturas. En la imagen 
puedes verla diferencia entre una 
imagen comprimida por Maxwell 
(centro) y por Pascal (derecha), 

Al requerir menos datos, puede 
moverlos más rápido. El ancho de 
banda se incrementa un 20%. 



fi s La arquitectura Pascal dobla 
en potencia de juego y triplica el 
rendimiento de la realidad virtual 3 3 


que estás contento con su rendi¬ 
miento. Pero ya hemos comenza¬ 
do a ver títulos como «Rise of the 
Tomb Raider» o «The División» que 
las ponen de rodillas, con todo en 
U Itra. j Y qué juega zos nos esp eran 
estas Navidades!: «Dishonored z», 
«Rattleñeld i», «Tita nial i 2», etc. 

La nueva arquitectura Pascal, 
gracias a su técnología de fabri¬ 
cación de 16 nm FinFET, reduce la 
distancia entre transistores, así 
que es más rápida, consume me¬ 
nos y se calienta menos. 

La nueva memoria GDDRgX, uti¬ 
lizada en la GTX 1080, promete 
aumentar el ancho de banda un 
20%. Esto, unido a las nuevas tec¬ 
nologías que explicamos en los re¬ 
cuadros, como la Multiproy echón 
simultánea, GPU Boost3, o la com¬ 
presión de memoria, consiguen 
que las nuevas GTX 1070 y 1080 do¬ 
blen en rendimiento real a la ante¬ 
rior generación. 

Pero el salto generacional ha lle¬ 
gado no tanto por el rendimiento, 
como por el cambio de APIs. Han 
comenzado a salir los primeros 
juegos DirectX 12, que supuesta¬ 
mente iban a aumentar el rendi¬ 
miento un 30%. Pero hemos vis¬ 
to cómo los chips Maxwell (GTX 



En los primeros benchmark Pascal 
dobla en potencia a Maxwell, 

manteniendo un precio similar. 


gx) tienen problemas de rendi¬ 
miento,, al no soportar la compu¬ 
tación asincrona. Llega también 
Vulkan, el sucesor de openGL, que 
está siendo apoyado masivamen¬ 
te por las principales compañías. 
Estas nuevas interfases de progra¬ 
mación exigen hardware que po¬ 
tencie sus peculiaridades. Pascal 
añade soporte para la computa¬ 
ción asincrona, mejorando el ren¬ 
dimiento de DirectX 12, y optimiza 
al máximo Vulkan, tal como pudi- 
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mos ver en la presentación de la Titán X un 30%, con tan sólo 18oW 
GTXiofio, con*Doom» bajo Vulkan de consumo y también unos 200 o 
funcionando a 200 fps. joo€ más barata* 

Mucho más eficientes Verdadera realidad 

La fabricac ion de 16 n m F in FET ha VÍT tua 1 
au m en tado de for ma es pee tacú lar Las ga fas de rea 1 ida d vi r t ua 1 HTC 
el rendimiento por vatio consumí- Vive y Genius Rift ya están en las 
do* En los b ene binarles la GTX1070 tiendas (agotadas, pero están), y 
ofrece un rendimiento similar o aunque las placas actuales ofre- 
superior a Titán X pero consume cen un soporte básico para su uso, 
tan sólo 150W, frente a los 250W de no están preparadas para extraer 
Titán X, y cuesta la mitad* La GTX todo su potencial. La realidad vir- 
1080 sube el rendimiento sobre la tual exige procesos gráficos com- 



Gracias a tecnologías como VR Works y la multiproyección simultánea, 

el rendimiento de la realidad virtual se triplica. 


* í La nueva GTX 1070 iguala en 
potencia a Titán X, pero cuesta la 
mitad y consume un 40% menos 3 9 

plata mente diferentes a los tradi- las gafas, evitando renderizarzo- 
cionales. La pantalla tiene lentes ñas que el ojo no ve* Estas y otras 
que deforman la imagen y redon- tecnologías multiplican por tres 
deán las esquinas. La GPU debe el rendimiento de la realidad vír- 
procesar dos imágenes al mismo tual, con respecto a la actual ge- 
tiempo^ na pa ra ojo, así q ue au n- nerac ion * 
que la resolución que vemos es 
sólo de 1080x1200 píxeles, en reali- 4IÍ HDR 
dad ía tarjeta renderiza 2160x1200 Los fabricantes de televisores 

píxeles* Además, para evitar mo- quieren vendernos este año un 
Jestias oculares y mantener la in- nuevo mantra: el HDR* Los exper- 
mersíón, el framerate nunca pue- tos afirman que es la máyor rue¬ 
de bajar de 90 fps. ¿Qué juegos jora en la imagen en los últimos 
pueden funcjoñar a 2K y 9o fps con 20 años. E 1 H DR o Alto Rango Di- 
las placas actuales? Muy pocos. námico mejora la naturalidad de 
la arquitectura Pascal imple- los colores y produce blancos más 
menta nuevas tecnologías pen- blancos y negros más negros. La 
sadas específicamente para la imagen de la tele o monitor se pa- 
realidad virtual. Con Single Pass rece más al mundo real. Netflix, 
Stereo puede rende rizar dos imá- Amazon y otras compañías han 
genes al mismo tiempo ¡una para comenzado a ofrecer películas con 
cada ojo) sin afectar al rendimien- HDR, al igual que los nuevos dis¬ 
to. Con Lens Matching Shades eos B 1 u-ray4K Ultra HD estrenados 
ajusta la imagen a la pantalla de este mes* Pero para poder disfru- 
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GEFORCE GTX 1070 

El modelo de entrada es la GTX 
1070, que sustituye a la popular 
GTX 970. Dobla en prestaciones a su 
predecesor* y la triplica al usar RV 

Soporta todas las tecnologías de la 
GTX 1980 y posee el mismo nú mero 
de transistores y arquitectura de 
16 nm FinFET, pero con algunas 
prestaciones recortadas. 

Tiene menos CUDAs r 
1920 frente a 2560, un 
valor muy preciso para 
comparar el rendimiento. 

La GPU funciona a 1506 
MHz con un boost de 1683 
MHz. Aunque dobla la 
memoria de la GTX 970 
hasta alcanzarlos 8 GB, usa 
la actual memoria GDDR5, 
y no la nueva GDDR5X. Su 
potencia de cálculo alcanza 
los 6.5 TFLOPS, frente a los 7 
TTLOPS de la Titán X y los 9 
TFLOPS de la GTX 1080. 

Se acerca al rendimiento de 
Ja Titán X y es un 30% menos 
potente que la GTX 1080. 

Está pensada para el jugador 
entusiasta que quiere jugar a I080p 
y 60 fps con las opciones gráficas al 
máximo, e induso animarse con el 
DSR a 2K. Y se defenderá muy bien 
con los juegos de realidad virtual. 

La GTX 1070 tiene un precio cercano 
a los 450C* La GTX 1070 Founders 
Edition cuesta 513€. 



GEFORCE GTX 1080 

Los jugadores más exigentes tienen 
a su disposición la tarjeta gráfica más 
potente de la historia. 

Gradas a la fabricadón de 16 nm 
FinFET y al ancho de banda adicional 
de la mueva memoria GDDR5X, 
pulveriza todos los registros de con 
sus 9 TFLOPS de potenda de proceso, 
2560 CUDA Cores, y una 
J velocidad de hasta 1733 MHz, 
ID70 i overdockeable. 

El ancho de banda de los 
8 GB de memoria GDDR5X 
alcanza los 320 Gb/sg, Supera 
en rendimiento a la Titán X 
en un 30% (la dobla en RV), 
consumiendo menos (1S0W 
frente a los 250W de la Titán 
X) y cuesta un 30% menos. 

Es la tarjeta ideal para los 
jugadores más exigentes 
que buscan la máxima 
calidad gráfica en los juegos. 
También ofrece los mejores 
resultados en RV. 

GTX 1080 tiene un 
predo de salida de 675€. La 
Founders Edition, por 795€. 

EL NUEVO PUENTE SL1HB 

NVIDIA reconoce que, tal como se 
programan hoy en día ios juegos, las 
configuraciones con 3 o 4 tarjetas 
en paralelo no ofrecen un aumento 
de rendimiento significativo. Así 
que con Pascal sólo se van a poder 


ESPECIFICACIONES 

GTX 1070 

GTX1080 

Plataforma 

Pasca] 

Pascal 

Fabricadón 

15 nm rinKLT 

16 ran FinFET 

Transistores 

7200 millones 

7200 millones 

NVIDIA CUDA cores 

1920 

2560 

Unidades de texturas 

120 

160 

Velocidad de reloj (base) 

1506 m?. 

1607 Mhz 

Velocidad de reloj (boost) 

l6S3Mhz 

1733 Mhz 

Memoria VRAM 

8GBGDDR5 

SGBGDDR5X 

Interfaz de memoria 

256-bit 

ÍSfrbdt 

Velocidad de memoria 

8 GHz 

lGGHz 

Ancho de banda 

256 Gb/^g 

32QGB/sg 

Potencia de cálculo 

6,S TFLOPS 

9 TFLOPS 

Resolución máxima 

7680x4320 a 60 Hz 

7680x4320 a 60 Hz 

Conectares 

HDMI 2.0b, DP 1.4. DL-DVI 

HDMU.Üb, D!> 1.4, DL-DVI 

Consumo 

150W 

18QW 

Fuente de alimentación recomendada 

5ÓQW 

500W 


conectar dos placas en SLI. A cambio, 
se estrenan los nuevos puentes SLI 
HB que aumentan la velocidad de 
comunicación SU de los 400 a los 650 
MHz, comparado con Maxwell. 

¿QUÉ SON LAS TARJETAS 
FOUNDERS EDITION? 

Si has estado curioseando en las 
tiendas, habrás visto algunas placas 
GTX 1070 y 1080 llamadas Founders 
Edition, que cuestan lQÜ€ más caras. 
Se trata de una versión espedal 
diseñada por NVIDIA (aunque la 
venden varias marcas) con materiales 
premium, cuerpo de aluminio. 


disipación con cámara de vapor y 
ventilador radial, y overclockeadas. 

LAS MARCAS 

Docenas de fabricantes de hardware 
van a comercializar placas equipadas 
por chips GTX 1070 y 1080. Cada 
marca usará su propio sistema 
de disipación del calor, ajustará la 
velocidad del chip y la memoria, y 
otros trucos de hardware para apurar 
al máxi mo el rendimiento* 

Estos son los fabricantes oficiales: 
ASUS h Golorful, EVGA, Gainward, 
Galaxy, Gigabyte, Tnnovision 3D, MSI, 
NVIDIA Palit, PNY y Zotac. 
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A demás de todas las 

novedades tecnológicas 
Que mencionamos en el 
( resto del artículo, Pascal incluye 
I otras características pensadas para 
| mejorar la experiencia jugadle, 

4KHDR 

Pascal ofrece soporte para la 
nueva tecnología HDR, presente 
en los monitores y televisores 
4IÍ más modernas, HDR -o Alto 
* Rango Dinámico-codifica más 
información por pixel para obtener 
colores más cercanos a la realidad, 
blancos más blancos y negros 
I más negros. El nuevo gamut de 
j color BT.2Ü20 cubre el 75% de los 
colores visibles, un 33% más que 
los monitores sRGB. Los gráficos de 
los juegos se acercarán a la realidad, 
favoreciendo la inmersión. Pero 
ten en cuenta que necesitarás un 
monitor con soporte HDR y que 
los juegos se codifiquen en HDR, 

No es un proceso automático. 
Muchas películas de Netflíx y el 
nuevo formato Blu-ray 4 K Ultra f ID 
ofrecen video con HDR. 

GPU BOOST 3 

NVIDIA ha mejorado su tecnología 
para realizar overclocking 
avanzado. GPU Boost 3 gestiona 
la velocidad de reloj de forma 
dinámica, según la carga gráfica 
y la temperatura, pero lo hace 
en tramos más cortos y realistas, 
evitando el desperdicio de 
potencia. 

La velocidad de reloj se puede 
aumentar un 20% y la de la memoria 
un 10%, sin que la tarjeta se inmute. 

NVIDIA ANSEL 


Este software, que también estará 
disponible para la generación actual, 
permite capturas escenas en 3D. La 
captura se puede rotar, hacer zoom y 
manipular a tu antojo. Aunque tengas 
un PC poco potente puedes hacer 
la captura a una resolución 32 veces 
mayor que lOSQp y aplicar los efectos 
gráficos de las tarjetas punteras, para 
obtener una imagen con la máxima 
calidad para colgar en redes sodales, 
imprimir, o Jo que tu quieras. 


NVIDIA Ansei también permite 
capturar una escena de 360 grados, 
para visionar con unas gafas de 
realidad virtual, 

VULKAN Y DIRECTX 12 


Se ha iniciado una nueva guerra 
de AFls gráficos, y la gran batalla 
se librará en la nueva generación, 
Direct X12 es el API exclusivo 
de Windows 10, que aumenta el 
rendimiento un 30% en equipos 
con CPUs poco potentes. La 
arquitectura Maxwell no parece 
rendir muy bien al no soportar 
los shaders asincronos, y en 
los benchmarks de DirectX 12 
salen mejor paradas las placas 
de AMD, NVIDIA asegura que 
Pascal soporta la computación 
asincrona, Aun así parece apastar 
por Vulkan, la alternativa open 
source desarrollada por Kronos, 
que cuenta con la ventaja de que 
funciona en muchos sistemas 
operativos. ¿Quién se impondrá? 

Vulkan es compatible con las 
tarjetas gráficas actuales. Puedes 
probar su rendimiento descargando 
un par de benchmarks en la web de 
NVIDIA: 

developer. nvidiácotn/ 
vulkan anároid^samples 

MULTIPROYECCIÓN 

SIMULTÁNEA 


Hasta hace poco sólo se usaba 
un tipo de pantalla: el monitor, 
Pero ahora hay pan tafias curvas, 
pantallas de realidad virtual, 
configuraciones muitimonitor,.. 
Pascal utiliza la multíproyecdón 
simultánea para ajustar la imagen 
al tipo de pantalla usada, sin 
distorsionarla. 

FASTSYNC 

Este nuevo sistema de 
sincronización de pantalla está 
pensado para los eSports. Sabemos 
que con Vsync la lateada de los 
periféricos (ratón, gamepad) 
aumenta, pero si lo quitamos 
aparece tearing. Fast Sync es 
una solución intermedia de baja 
latenda y bajo tearing. 


tarla en condiciones hace falta dis¬ 
poner de un monitor oun televisor 
con soporte 4K HDR. 

La arquitectura Pascal soporta 
el HDR aplicado a los juegos, lo que 
producirá gráficos más realistas, 
cercanos a la realidad. También 
de codifica por hardware el codee 
HEVC íH.265) utilizado por el vídeo 
4KHDR. 

¿Dónde queda AMD? 

Pascal ha roto el equilibrio de fuer¬ 
zas entre las dos grandes marcas. 
GTX1070 y GTX1080 son muy supe¬ 
riores a todas las placas actuales 
de AM D, y la situación no cambiará 
hasta finales de año, cuando AMD 
lance sus chips Vega. Los nuevos 
Polaris, presentados hace unas se¬ 
manas, están enfocados al merca¬ 
do de entrada con una envidiable 
relación calidad/precio, pero una 
potencia media. El nuevo chip RX 
480 ofrece 5 TFLÜPs en versiones 
4 u 8 GB de memoria GDDR5, y un 
precio a partir de 199 dólares. La 
GTX RX 470 y 460 serán menos po¬ 
tentes y aún más baratas. 

La arquitectura Pascal, por tanto, 
se convierte en la dominadora del 
mercado de jugadores hardeore 
que buscan el máximo rendimien¬ 
to. Con precios a patir de 450^ la 


GTX 1070 y 108 o no están al alcance 
de todos los bolsillos. 

Son el nuevo referente si quieres 
jugara tope los juegos de estas Na¬ 
vidades y, especialmente, si vas a 
adentrarte en el mágico universo 
de la realidad virtual. También, si 
acabas de comprar un monitor / te¬ 
levisor 4K HDR, 

Si tienes una placa GTX 970 o 
equivalente y sólo quieres jugar, 
entonces seguramente te convíe- 
ne aguantar hasta Navidad, cuan¬ 
do salgan los juegos punteros. 
Para entonces es posible que tan¬ 
to la GTX 1070 como la GTX 1080 ha¬ 
yan bajado un poco de precio, o ha¬ 
yan salido nuevos modelos. 

A Ja espera de que AMD de un 
puñetazo en la mesa, algo que no 
ocurrirá a corto plazo, Pascal es la 
nueva referencia . Sus poderes son 
incuestionables: dobla la potencia 
y reduce eí consumo con respecto 
a la generación anterior, y al mis¬ 
mo tiempo supera sus limitacio¬ 
nes con DirectX 12 y la real idad vir¬ 
tual, mientras da soporte a nuevos 
formatos como el 4K HDR. Todo 
ello manteniendo un precio relati¬ 
vamente asequible. 

Sí, ahora más que nunca, es un 
orgullo ser jugador de PC... ¿Te ani¬ 
mas a dar el salto? J. A.P* 


Pascal puede rertderizar dos imágenes de forma simultánea, una para cada 
ojo. multiplicando por dos el rendimiento de la RV 
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I TECNOMANÍ AS _ 


EL COMPACTO GAMING 
MÁS EXTREMO 

MSI flEBIS _ 

Producto: PC compacto Precio: A partir de 1.099 € (MSIAegis-01) Más información: MSI Web: es.msi.com 


as tendencias en el sector de hardware gaming han fijado 
el rumbo en equipos cada vez más compactos. Las últi¬ 
mas tecnologías de integración han propiciado una reduc¬ 
ción del consumo y del volumen, sin dejar de incrementar 
el rendimiento. Las posibilidades que nos brinda todo ello en los 
nuevos equipos compactos para jugar están siendo exploradas por 
las compañías más punteras y, asi, una nueva generación de orde¬ 


nadores pequeños, robustos, llamativos, portables y poderosos 
está asombrando a losjugones más exigentes. MSI ha dicho, hasta 
el momento, la última palabra con el Aegís, un equipo sorprenden¬ 
te que ofrece, de base, una plataforma soberbia pa ra jugar y, ade¬ 
más, se muestra de lo más versátil. Gran diseño, tecnología a la 
última y precio razonable, ¿Avance o extravagancia? Tú decides. 

INTERÉS 
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i INFOMANÍA 


i: Compacto 1TX 

■ Dimensiones: 433,18 X 376.lt x 
169,92 mm 

■ Peso: 10.5 Kjg 

■CPU: Intel Oore 37-6700 (3,7 GHz) 

■ Clüpset: Intel BISO 

■ Tarjeta gráfica: MSI GeForce GTX 970 
Armor 2X (4 GB GDDR5) 

■ Memoria; 2 x 4GB SQ-DJMM DDR4 
2133 MHz (Capacidad máxima 16 GB) 

* Almacenamiento: Discos SSD 2S6 
GB + HDD 2TB SATA DI (Soporte para 
2 unidades de 3,5' + una de 2.5" y 
5SDM.2) 

■ unidad óptica; DVD Supcimulti 

■ Red: Inte! Wireless AC3165 banda 
dual Gigabit Ethernet Realtek SlllG y 
Bluetooth 4.2 

■ Conectividad; HDMI, DisplayPort. 

DVE, 4 x USB 3.0.4 x USB 2.0. USB 
3,1 Type-C, FS/2, 5 jacks 3.5 mm y S/ 
PD1F, RJ45 

■Sonido: Envolvente 7.1 canales, con 
tecnologías Nahirmc y Audio Boost 3 

■ iluminación: Dinámica LED RGB 
Mystic Light 

■ Alimentación: Fuente de 600 W (80+ 
Bronce) 

9 Sistema operativa: Windows 10 Home 
Edirion 

■ Otras certiñcadones y tecnologías: 

NVIDIA VR Keady, MSI MUitary Class 
4. Silent Storm Cooíing 2, Supcrrharger 
2, Dragón Eye 

■ Extras: luego «The División» en 
versión digital, accesorios de montaje 
para unidades de disco 
























DISEÑO 

¡Llamativo, genuino y radical! Atrás quedaron 
los tiempos en los que no se le prestaba atención 
ai diseño de un equipo. Hoy se ha convertido en 
un factor cruda! y determinante para evaluar 
sus posibilidades de uso. La audada deí Aegis 
está motivada por la búsqueda de la versatilidad 
y movilidad. El equipo es robusto, ofrece una 
efectividad amplísima, - destacando el frontal con 
USB 31 superchaiger- y puede transportarse a una 
Lan Party fácilmente con un práctico asa. Allí podrá 
asombrar a cualquier curioso con sus líneas angulosas 
y su espectacular ilumínadón dinámica 



RENDIMIENTO 



El equilibrio y la eficiencia son los dos 
principales rasgos que definen la capacidad 
de proceso del Aegis. Sí bien el equipo de MSI 
no integra componentes de tope de gama, ni de 
última generación, en conjunto, el rendimiento 
para un compacto puede calificarse de 
formidable. Quizá no tanto como para disfrutar 
de todos los j uegos avanzados en niveles 
ultra pero, al menos, sí muy altos. En 
la mayoría de los juegos actuales, la 
fluidez se sitúa cercana a los 100 
EPS. Destaca espedalmente su 
fiabilidad, con unos excelentes 
registros baja temperatura y ruido 
al mínimo, lo que, a su vez, permite 
un considerable margen para 
overdock. ¿Se puede pedir más? 


NUESTRA OPINIÓN 

Nq es la primera ven que MSI nos presenta un diseño 
audaz, pero el Aegis es el más radical. Orientado a 
los entusiastas jugadores asiduos a ios encuentros 
LAW Party, puede que sus formas resulten demasiado 
agresivas para algunos, pero en términos de eñdenda y 
rendimiento el nivel de este compacto es altísimo. 
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VALORACIÓN POR APARTAROS 
TECNOLOGIA 

DISEÑO IIIIIBfliii 

PRESTACIONES ■■«■*■■■ 

GAMIAG BflllllRl 

MO./CALIDAD ■■■■■■■ 



TECNOGAMIltfG 


DOLPE DE MANO ORATICO DE AMD 

Compute* propició la presentación de la nueva 
gráfica Radeon RX 480 de AMD con núcleo 

Polaris. Encaja dentro de la gama media pero está 
llamada a competir con las gráficas Nvidia por su 
relación de prestadones-precio sensacional 
(29-Jun, 199$) y un rendimiento sorprendente. 
www.amd.com 

TECLAS DE RESPUESTA INMEDIATA 

Corsair acaba de ampliar su exitosa línea de 
teclados gaming, con nuevos modelos. Se trata de 
los K70 Rapidfire (149.99 €) y K70 RGB Rapidfire 
(179,99 €). Ambos incorporan tedas mecánicas 
Cheny MX Speed de respuesta rápida. La variante 
RGB, también iluminación dinámica. 
www.corsctir^om 

ASUS ROO STRIX GTX1080 

Aquí llegan ya las primeras variantes de tarjetas 
gráficas basadas en la ñámente GPU Geforce GTX 
1080 mejoradas por los fabricantes. Asus acaba de 
lanzar su ROG Strix GTX 1080, con refrigeración 
DirectCU, radiador de aluminio e iluminad ón con 

1 F:D RGB. Su predo, unos 860 €. 
www.asus.com 

i TTESPO^l^raiANCED 

La división gaming de Thermaltake ha renovado 
su ratón Level 10M -en su día uno de los más 
innovadores- con una nueva variante. El Tt 
eSPOKT Level 10M Advanced (79,90 €} incorpora 
iluminación RGB, un sensor Avago 9800 (de 

16000 ppp) y un chasis de acero ajustable. 
www.ttesports. com 
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VISIÓN GAMING ENVOLVENTE 

ACER PHEDATOB Z1 _ 

Producto: Monitor Precio: A partir de 600 € (27 pulgadas) 

Más información: Acer 
Web: www.acer.es 

L os fabricantes de hardware con mayor ímpetu en el ámbito 
del gaming apuestan decididamente por las tecnologías de 
pantalla curva. Y Acer, de momento, toma la delantera con 
los nuevos Predator Zi que pronto estarán disponibles en varian¬ 
tes de 27,30y 31,5 pulgadas. Todos ellos dispondrán de un panel 
curvo VA1800R, con una tasa de refresco de 200 Hz, resolución 
2560x1080 (21:9), altavoces estéreo de 7W, puertos USB 3.0 y tecno¬ 
logía anti-fragmentación de imagen G-Sync. 

INTERÉS ■■■■■■■■ 

ESTÁNDAR MÁS COMPACTO 

NDX HIIMMEB ZS _ 

Producto: Chasis ATX Precio: 44,90 € 

Más información: Nox Web: www.nox-xtreme.com 

i deseas renovar tu PC sin 
limitar las opciones de 
componentes, el nuevo 
chasis HummerZS puede ser un 
económico punto de partida. Dis¬ 
ponible en blanco o negro, con un 
acabado sobrio y elegante, más 
compacto, ofrece un panel frontal 
con puertos USB 3.0 y conexiones 
de audio. En el lateral, aparte de 
una gran ventana, dispone de 
controladores para hasta 4 ven¬ 
tiladores y un lector de tarjetas. 

INTERÉS ■■■■■■■■ 



INTERPRETACIÓN SUPERIOR 


MSI EEFORCE ETX1080 GflMIMG X 

Producto: Tarjeta gráfica Precio: 799 € 
Más información: MSI Web: www.msi.es 


C on un total de cinco varían- 
tes, todas ellas basadas en 
la GPU Geforce GTX1080, 
MSI ofrece la oferta más variada 
de gráficas de última generación. 
No obstante, la GTX 1080 Gaming 
X de 8 GB es, por así decirlo, la he¬ 
redera de los modelos gaming clá¬ 
sicos de la firma. Ofrece notables 
mejoras como 12 fases de alimen¬ 
tación, ventiladores TORX 2.0 e 
iluminación LED RGB, junto con 
excelentes prestaciones. 
INTERÉS ■■■■*■■■■ 





INSPIRADO EN LOS ESPORTS 

STEELSERIES APEXIIII500 


Producto: Teclado Precio: 119,99 € 

Más información: SteelSeries Web: jvHTv.sfeefcmes.com 


ESPECIALISTA EN MORAS 

RAZER NAGA HEX V2 


Producto: Ratón Precio: 99,99 € 

Más información: Razer Web: www.razerzone.com 



E l mundo de los eSports establece los más exigentes pará¬ 
metros de fiabilidad, respuesta y precisión. Todo ello ha 
sido contemplado en el Apex M500 de SteelSeries, un tecla¬ 
do mecánico Cherry MX Red con antí-ghosting, iluminación LED 
azul, memoria para ilimitados perfiles y un chasis reforzado. 
INTERÉS! 



N ingún género es tan exi¬ 
gente en amplitud de 
funcionesy agilidad 
:omo los MOBA. Pensando en ta- 
es requisitos, Razer ha lanzado 
ú Naga Hex Vz, un ratón equi¬ 
pado con 7 botones mecánicos 
dispuestos en círculo en el late¬ 
ral izquierdo y una rueda pul¬ 
gar optimizada para ofrecer la 
respuesta más rápida en batalla, 
ádemás, está equipado con un 
sensor de láser 5G de 1600appp. 
INTERÉS ■«■■■■■■■ 
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LUJO GAMING MÁS CONFORTABLE 

G^KILL KH77D MB 

Producto: Teclado Precio: Por determinar 
Más información: G.Skili Web: www.gskill.com 



D esde hace tiempo, G.Skili ya no 
es una firma reconocida por 
sus memorias de altas presta¬ 
ciones, sino por sus periféricos gaming. 
Una gama que acaba de ampliar con el 
nuevo teclado IÍM770 que mantiene las 
líneas maestras del anterior KM780, 
(LED RGB, Cherry MX, N-Key, chasis con 
acabado metálico, etc.) pero que ofre¬ 
cerá en esta variante un reposamuíie- 
cas, en apariencia, muy cómodo. 
INTERÉS ■■»■■■■■ 


4K DIRECTO A LOS JUEGOS 

ASIIS MB248Q 



Producto: Monitor Precio: Por determinar 

Más información: Asus Web: www.asus.com 


A lo largo del presente año, vere¬ 
mos aparecer nuevos moni¬ 
tores de Asus recientemente 
presentados que estarán dirigidos al 
ámbito gaming con altas prestacio¬ 
nes, Entre la nueva linea, el modelo 
MG248Q de 23,6 pulgadas se destaca 
como una de las opciones superiores. 
Ofrecerá una resolución 063840x2160, 
tiempo de respuesta de 4 ms y tecnolo¬ 
gías para reducir la fatiga jugando. 
INTERÉS ■■■ 


ASEQUIBLE Y MULTICOLOR 

B6R-F0RCE 

Producto: Teclado Precio: 26,90 € 

Más información: BG Web: www.bg-gaming.com 



N o tienes que invertir una gran 
suma para renovar tu tecla¬ 
do con un modelo gaming, 
competente y atractivo. El R-Forcees 
un teclado de tipo membra na, con 8 
teclas multimedia, un buen diseño e 
iluminación pers analizable par¬ 
tiendo de 6 colores básicos y 4 modos 
de iluminación. También permite re¬ 
gular la altura en dos niveles. 
INTERÉS ■■■■■■■ 



TECNOTREND 


MINI PC CAMINO EN CAMINO 

La presencia de Gigabite en Computex 2016 ha 
sido muy fructífera, I a compañía ha presentado 
una nueva línea de periféri cos muy completa 
y varios equipos miní-pq como el potente Brix 
GE-BNÍ7H64-85G o el atractivo Brix GB-XD7BO 
orientado a los videojuegos, Este ultimo Brix 
integrará una CPU Core Í7-670ÜK, hasta 16 GB, una 
gráfica GeForce CTX 970 (o similar), red Killery 
disco SSD M.2 entre otras características. Y todo 
ello con un tamaño de 276 x 384 x 128 rain. 
www.gigabite.com 



PORTÁTILES STRIX DE ASUS 


Se aproxima la nueva generación de portátiles 
gaming de Asus que, esta vez, incorporarán el sello 
de su hardware gaming Strix en su denominación. 
El primero de ellos es el ROG Stñx GL502 de 15,6”, 
con variantes FullHD o 4K y que integrará una CPU 
Core Í7-670ÜHQ GPU GTX 98QM y SSD M.2, 
www.asus.com 

CONVENCIONAL V MODERNIZADO 


Además de los últimos 
chasis compactos gaming 
tan llamati vos como 
el Spec-Alpba. Corsair 
también ha incorporado 
nuevos modelos más 
convencionales como el 
Corsair Carbide 4O0C 
que, sin embargo, supone 
una actualización repleta de 
innovaciones. Silencioso, 
con espacio y compatible 
con ATX, Su predo 99,99£, 
www.cor 5 arir.com 

SONIDO ESPORTS 

La presencia de 
Ozone en Computex 
nos trae dos nuevos 
auriculares gaming de 
alta calidad y dotados 
con iluminación LED, 
diseñados con el equipo 
de LOL Origen. El 
Rage Z90 es el modelo 
superior por ofrecer 
sonido envolvente 5.1 
real, mientras que el 
Rage Z50 ofrece sonido 
estéreo, 

iv ww. ozonega ming. co m 
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AL DIA PARA JUGAR 


CAJA 

ANTEG GAMERS GX200 

Precio : 38 P 95 € 




PLAGABASE * 

GIGABYTE GA-990FXA-UD3 REV 4.0 

141C 



PROGESABOR 
AMD FX-8370 4.0 GHZ 

Precio: 194 € 




RAM KINGSTON HYPERXFURY 
BLACK D0R3186BMHZ1B0B 2X8GB 


Precio: 72 € 



TARJETA GRÁFICA SAPPHIRER7 
370 NITRO DUAL-XOC 4GB 6D0RS 


Precio: 172 € 




TARJETA DE SONIDO 
ASUSXONAR BG5.T 

rio: 27 C 



DISCO DURO 

TOSHIBA DT01ACA1D01TB 


Precio; 48 € 



UNIDAD ÓPTICA 

ASUS DRW-24F1MT DVD 24X 

14 € 



MONITOR LGZ4MT47D-PZ24"LE0 

Precio: 149 € 



ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-250 2.1 


Precio 26 € 



TECLADO 

OZDNEBLABE 

Predó: 49 € 



RATON 

BZONENEON 

Predo: 39,90 € 



PERIFERICOS EXTRA 


MAYFLASH FIGH5TICK F3Q0 

Predo: 45 € 


MAYFLASH 10YST1GK ARCABE UNIVERSAL 

29,95 € 


NOX KHENSil GAMEPAD WIRELESS - GAMEPAD 

Predo: 28,90 € 
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COMPONENTES 

La selección idónea para 


CONFIGURACION PE HARDWARE 


DELL ULTRASHARP U2414H 24" LEDIPS 

Predo; 242 € 

Más información: Dell 
Web; www.delLes 

Con una excelente calidad de imagen y con entrada 
DisplayPort ofrece un cuidado diseño de bisel delgado. 





INTEL CORE I5-6600K 

Predo: 256 € 

Más información: Intel 
Web: www.intel.es 

Los nuevos chips de 14 nm llegan con un rendimiento 
formidable. ¡Es hora de dar el salto a la sexta generación! 



MSI GEFORGE GTX 960 OAMING 
40BGDDRS 

Predo; 240 € Más Información; MSI 

VIebzes.msi.com 

Con un precio bastante razonable, ios 4 GB de esta 
variante garantizan fluidez con cualquier juego actual. 





G.SKILL RIPJAWS V RED DBR4 2133 PC4-1700016GB 2X8GB GL15 

Predo: 108 € 

Más información: G.Skill 
Web: www.gskilLcom 


En una disposición de 2 módulos de 8 GB, el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overdocking. 


SAMSUNG SN-50BBB8LU-RAYSLIM 

Precio; 55 € 

Más información; Samsung 
Web; www.samsurtg.com 


Si no quieres prescindir del soporte para DVD y Blu-ray 
esta unidad es ágil, veloz grabando y muy elegante. 




CREATIVE G1GAW0RKS T40 SERIES II 

Precio: 106 € 

Más infotmadón: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido con gran nitidez y potencia pese a la ausencia de un 
módulo de subgraves, gracias a la tecnología BasXPort. 



STEAM CONTROLLER 

Precio: 59 P 95€ 

Más información; Steam 
Web: store, steampowered.com 


Aunque diseñado para Jas Steam Machines, la versatilidad 
del mando de VaJve lo convierte en un formidable gamepad. 





























































PARATU PC 

actualizar tu equipo 


RECOMENDADA POR MICROMANÍfl 


ASU5Z170 PRO GAMING 

Predo: 147 € 

Más información; Asus 
Web: wwwMsus.com/es 

Con el Socket 1151 para los nuevos chips Skylake, esta 
placa de Asus es una de las mejores opciones gaming. 




COOLER MASTIR MASTERGASE 5 

Precio: 109,90 € 

Más infomiadén; Cooler Master 
Web: wwwxoolermastencom 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del formato 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 



CREATIVE SOUNDBLASTER Z 

Precio: 69 € 

Más información: Creative 
Web; es.creative.com 

Sonido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
tecnologías de audio, destacando SBX Pro Studio. 



WESTERN DIGITAL ÑAS flED 2TB SATAS 

Predo; 105 € 

Más información: Western Digital 
Web: www.ivd.com 

Un disco convencional, sustentado en una tecnología 
fiable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 



RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE 2016 

Precio; 129 € 

Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 

La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
que este formidable teclado gaming sea más asequible. 



RAZER MAfl/IBA 5G GHROMA 
TOURKAMENT EDITIQN16000 0PI 

Precio: 89,95 € Más Información: Razer 
Web: www.razerzone.es 


El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Mamba y ratón gaming soberbio. 



THRUSTMASTER TMX FORCE FEEDBACK 

Predo: 199,99 € 

Más información: Thrustmaster 
Web: www.thrustmaster.com 

El nuevo TMX consta de un diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xbox y PC. 



TU PC A LA ÚLTIMA 


CAJA 

ANTEO SIGNATURES1D 

Precio: 475 € 

1 


PLAGABASE Mk 

MSI X99AGDDLIKE GAMING 

PredO: 510 € 

PROGESADOR 

INTEL CORE 17 5960X 

Predo: 1.128 € 

m_g 

i 

i 

RAM ^ 

KINGSTON PREDATflR PC4-24K 32GB 

Precio: 515 € 

TARJETA GRÁFICA 

ASUS GEFORGEGTX1080 MH#S 
F0UNDERS EDITION 8GB Precio: 799 c 

X 

TARJETA DE SONIDO K | 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 1 

Precio: 200 € 

i 

DISCO DORO 

WD HAS RED BTBSATA3 

Precio: 269 € 

•w' 

te 

ÜNIDAD ÓPTICA 

SltVERSTONE SQB02 BLU-RAY SUM V 

Predo: 149 € . ^ 

! 

MONITOR 

ASUS PD348Q 34" WLEO UWQHD «ÉH 

Predo: 1.299 € 

ALTAVOCES 

RAZER LEVIATHANSOUNDBAR 5.1 ^|H 

TECLADO f&Ék' 

CDRSAIR K95 RGB 

Predo: 199 € 

RATON * 

MADOATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE j 

Predo: 164 € \ 

i 

i 

- 1 


PERIFERICOS EXTRA 


LOGITECH G92D DRIVING FORCE 

Precio: 389 € _ 

MAD GATZ TRITT0N KATANA HD (WIRELESS 7.1 DTS) 

Precio: 199.99 € 


HTGVIVE STEAMVR 

Precio: 973 € 
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EQUIPOS COMPUTOS DE 

Compara configuraciones y precios 


MINIPC 



ZOTAG ZBOX MADNUS EN970 PLUS 

Precio: 949 € Disponible: www*alternate.& 

La Steam Machine de Zotac que recomendábamos 
anteriormente está basada en la tecnología de este 
equipo, en el que puedes instalar el sistema operativo 
que pref ieras, Destaca su GPU y su 55 D de 120 GB, 




FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Inte! Oore ¡5-5200U 2200MHz 

■ RAMíéGBRAM 

■ GPIL GTX 960 

■ Disco duro: 120GB M 2 SSD 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 


ASUS ROG G2QGB SPQ03T 

Precio: 1.015 € Disponible: wmw.rakuten.es 

La versión más actúa! del G2Ü, viene equipada con 
un procesador y GPU de última generación, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero diseño es su punto más fuerte y distintivo. 


FICHA TÉCNICA 


■Procesador: Intel CoreÍ5-64QG 

B RAM: £ GR 

■ GPU; GeForce GTX 950 2 GB GDDR5 

■ Disco duro: l TB SATA 2 

■■■■■■■■■ 





MSI GAM1NG24GE2QE 

PiectO; 1.799 € Disponible: www.pccomponentes.es 

Con un soberbio diseño actualizado y un nivel de 
equipamiento envidiable, este todo-enmno de 23,6" de 
MSI representa la opción más equilibrada de la gama. 
También existen variantes por menos de 1.500 €, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-4720HQ 

■ RAM: 16 GB 

■GPU: Nvídia GeForce CTX960M 2 GB 

■ Disco duro: HDD 2TB + SSD de 256 GB mSATA 

INTERÉS: ■■■■■■ ■■ 




MSI V0RTEXGB56QF 

Precio: 3,999 € Disponible: esjnsi.com 

Si vas a tirar la casa por la ventana para tu próximo 
PC, no dejes de considerar el pequeño e innovador 
Vortex, Pese a su tamaño, integra los componentes más 
poderosos, incluyendo una doble gráfica en SU. 

FICHA TÉCNICA 


■Procesador: Intel Core Í7-S700K 

■ RAM: 32 GB 

U GPU: 2 x GeForce GTX 980 8 GB GDUR5 

■ Disco: HDD 1 TB + SSD 256 GB {2 x 12S Super Raid) 

INTERÉS; ■ ■ ■ ■■■ ■ N ■ 



EQUIPOS COMPACTOS 
NEWCODLPEIAMER XI 

Precio: 859,95 € Disponible: wwwxoolmod.com 

Él estupendo compacto Gamer XI de Coolmod reduce 
su precio por debajo de los 10G0G manteniendo 
un nivel de equipamiento sensacional. Una opción 
potente y económica para cualquier aficionado. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-4790K 

■ RAM: S GB (2 x 4 GB) DDR3-IS66 MHz 

■ GPU: GeForce GTX 970 OC 4GB GDDR5 

■ Disco duro: HDD 1TB SATA 

INTERÉS: ■■■■ ■ ■■■ ■ 


MSIAEGIS 

Precio: 1.199 € Disponible: es.msi.com 

Diseño vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que, además, está muy bien equipado 
mediante componentes de última generación. 
Especialmente recomendable para LAN-Pariy, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel 17 6700 

■ RAM: 1GGBDDR4 

■ GPU; GTX 960 /970 4GB GDDR5 

■ Disco duro: SSD 256GB SSD M.2 SATA +. HDD 2TB SATA 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 


ALTERNATE FURY-X GC EDITION W1Q-S4 

Predo: 1.749 € Disponible: www.aUemate.es 

Esta configuración de Altérnate es una de las pocas 
que cuenta con la formidable gráfica de AMD, Fury, 
acompañada de un nivel de equipamiento a la altura. 
Aun así, el precio no es de los más ajustados. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador. Intel Core i7’G70GK 

■ RAM; 16 GB DDR3 

■ GPU: AMD Radeon R9 Fury 

■ Disco duro; HDD 1TB * SSD 120 GB 

INTERÉS; ■■■■■ ■ 


CQDLPC GAMER XIIIMINI 

Predo: 2219 € Disponible: wwwxoolmod.com 

Difidlmente cabe más en un formato compacto. El 
Gamer XTIT Mini, basado en un chipset Intel X99, es un 
sensacional PC para jugar. Su precio, pese a ser elevado, 
se justifica por su soberbio equipamiento 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core Í7-5820K 

■ RAMi32GBDDR4 

■ GPU: GeForce GTX 980 Ti 

■ Disco duro: HDD 1TB + SSD 120 GB 

INTERÉS: 9 ■■■■■■■■ 
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TODAS LAS GATE80RIAS 

para equiparte con un nuevo PC 


EQUIPO S SOBREMESA 


ILIFE NXZ50.4G 

Precio: 899 € Disponible: tienda. Ufemformatka.com 

Basada en el delgado chasis Raven de Silverstone, 
puedes considerar este equipo como un PC a medio 
camino entre el formato compacto y el de sobremesa, 
que cuenta con una equ í pación gráfica formidable. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador. Intel Core iS-4460 

■ RAM: 8 GE DDR31600 MHz 

■GPU: Gigabyle GeForce GTX 970 Gl 4GB GDDRS 

■ Disco duEOí SSD SanDisk Ultra II240 GB SATA 2 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 



IUFE ELITE MATOS 

Predo: 1,399 € Disponible: tienda, iifeinformatiea.com 

Aquí te sugerimos un primer equipo gaming de 
sobremesa que incorpora una gráfica GeForce 
GTX 1070 de la nueva generación de GPU NVidia. 
Equipamiento a la última y precio más que razonable. 



FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 37 6700 / 3.40GHz 

■ RAM: 16 GB DDR4 2666 MHZ Crucial (2XS GB) 

■ GPU: mt GeForce GTX 1070 Gamerock 8GB GDDR5 

■ Disco duro; SSD 250 Samsung EVO S50 GB SATA 6 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 







PGCQM BATTLEBOX VR NVIDIA 

Predo: 1.969 € Disponible: pccomponentes.com 

¿Quieres asegurarte un equipo que cumpla con los 
altos requisitos de rendimiento de la Realidad Virtual? 
Con el Battlebox VR de PC Componentes acertaras. El 
chasis NZXT Noctís 450 le va como anillo al dedo. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Corei7-67QOK 

■ RAM: 16GBDDR4 

■ GPU: GeForce GTX 9BOTÍ GGB 

■ Di^co duro; HDD 2 TB ■* SSD500 GB SATA 3 

INTERÉS: ■■■■■■*■■ 



COOLPG NVIDIA GANIERS V 

Precio: 2.231 € Disponible: www.coolmod.com 

Dentro de la nueva línea de equipos CoolPC Mvidia, el 
Camera V viene a ser el tope de gama razonable, que 
dentro de un exclusivo chasis Corsair Spec Alpha GTX 
integra dos poderosas gráficas en modo SLI. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador; Intel Core Í7--6700K 

■ RAM: 16GB DDR4 (2k 8 GB) 

■ GPU: 2x Asus GeForce GTX QSGTi Strix 6GB 

■ Discos; 256GB M.2 SSD * 2TB SSD 

INTERÉS: ■■■■■■ ■■ 





ACER PREDATOR 69-791 (7SCD) 17,3” 

Precio: 2.699 € Disponible: wmvacer.com 

renovación de la línea de portátiles gaming de Acer 
nos trae este formidable equipo que cuenta con lo 
último en componentes, destacando su pantalla TPS y 
su sistema de sonido Predator Suiround 42. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Coro 17-6700HQ 

■ RAM: 32GB RAM DDR4 SDRAM 

■ GPU: GTX 9BGM 4GB 

■ Disco duro; 1TB* 128 SSD 
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ASUSG551JX-DM218H 

Precio: 969 € Disponible: www.asus.es 

Asequible, poderoso y con un delgado y sobrio diseño, el 
G551JX de Asus es un portátil de 15,6“ capaz de ejecutar 
con fluidez cualquier juego actual, Integra una unidad 
óptica DVD 8X su permutó y conectividad WiFi AG 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador; Intel Core i7A720HQ 

■ RAM:SGB 

■ GPU: NVidia GTX95DM 

■Disco duro: HDD 1TB 


MSI GEB2 6QB-26SXES HEROES EDITION 

Precio: 1.299 € Disponible: es.msi.com 

La última serie de portátiles gaming de MSI ha 
incorporado algunas ediciones como ésta, decoradas 
espectacularmente con el MGBAde Blizzard «Heroes of íhe 
Stomi L. Por supuesto, los componentes son de primera. 


FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i7^6700HQ 

■ RAM: 16 GB 

■ GPU: NVIDIA GeForce GTXÚ60M 

■ Disco duro; HDD 1TB + SSD 128 GB 

INTERÉS: ■■■■■■ ■■ 


DELL ALIENWARE17 R3 

Prodo: L799 € Disponible: uww. alienware- es 

Introducimos uno de los modelos de la gama 
Alienware que sigue estando en la vanguardia del 
gaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
variante intermedia viene muy bien equipada. 


FICHA TÉCNICA 

: Inte! Core 17-6700HQ 
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¡Si eres fan de la Historia, nada como combinar tu pasión con la mejor 
combinación de rol y estrategia en un juegazo valorado en 10 euros! 


micRomanía te regala 

CONQUISTADORES DEL NUEVO MUNDO 


U n mundo nuevo te es¬ 
pera para ser con¬ 
quistado. Es el s. XVI, 
América está llena de 
misterios, peligros, aventuras y 
tesoros y tü has llegado para ex¬ 
pandir el poder del imperio es¬ 
pañol. ¿Listo para el desafío? 
«Conquistadores del Nuevo Mun¬ 
do» te mete en la pie! de un hidal¬ 
go embarcado en pos de gloria y 
fortuna. Explorar es sólo el prin¬ 
cipio, para lo que tendrás que or¬ 
ganizar a tu grupo, pertrechar¬ 
lo de todo lo necesario para la 
aventura y lanzarte a descubrir 
los misterios de la selva y enfren¬ 
tarte a los nativos. 

Rol, aventura, 
estrategia... 

«Conquistadores del Nuevo Mun¬ 
do» combina Historia, rol, estra¬ 
tegia, aventura... No sólo has de 
explorar. Cuando te enfrentes a 
los nativos, ¿qué harás? ¿Usarás 
la diplomacia y forjarás alianzas 


o conquistarás el Nuevo Mundo 
a sangre y fuego? ¿Estás prepa¬ 
rado para aprovechar los recur¬ 
sos de la jungla y sobrevivir en 
los campamentos o lo harás todo 
a los pertrechos que cargues? 
¿Cómo mantendrás la moral de 
los hombres de tu grupo ante los 
peligros que has de afrontar? Ser 
un conquistador no es nada sen¬ 
cillo, como podrás comprobar... 

¡A por los aztecas! 

La conquista del imperio azteca 
será fu principal objetivo, y para 
ello ai final no te quedará otra 
que luchar. Tras desarrollar las 
habilidades de tu héroe tendrás 
que ponerlas en práctica en com¬ 
bates por turnos en escenarios 
donde el entorno táctico podrá 
ser tan definitivo como tu estra¬ 
tegia a la hora de plantear la lu¬ 
cha. ¿Quieres disfrutar de ia His¬ 
toria, el rol y la estrategia como 
mina antes? ¡Pues hazte con este 
juegazo valorado en 10 euros! 


* í Conquista el Imperio Azteca, 
explora el Nuevo Mundo y 
descubre tesoros increíbles 5 * 



















parte inferior de la 
página verás el link al que 
debes entrar. Te pedirán tu 
clave de la revista, impreso 
más abajo, tras el punto 3 , y 
tu email. 


Reparto de Claves 


¡El combate ha empezado! En «Conquistadores del Nuevo Mundo» tienes mucho más que hacer aparte de explorar. 
Conquistar el Imperio Azteca no será fádl y pelear contra los indómitos nativos no es sencillo. ¡Despliega toda tu estrategia! 


Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas líneas y 
una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
dirección IP. 


¡Los secretos 
y tesoros que 
te esperan son 
enormes! Descubre 
todo lo que se oculta 
en este desconocido 
territorio... ¡y mucho 
ojo con la política! 


Para conseguir tu código de 
descaiga de «Conquistadores 
del Nuevo Mundo» para k FX 

Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner 'Ya en tu kiosco". 


jj ¿COMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.coin 

y en "Mi Perfil" entra en 
.tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 



Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil 11 r y 
en la sección "Canjear Código FX" 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email, tras solicitarlo 
en microtnania.es r como ya 
hemos explicado. 



Ya tienes activa tu copia de 
«Conquistadores del Nuevo 
Mundo». Compruébalo en “Mi 
PerfiPy asegúrate de que aparezca 
bajo "mis juegos’ 1 . Si tienes más 
de un juego en tu cuenta, pincha 
sobre «Conquistadores del Nuevo 
Mundo» para instalarlo. 



Ya queda menos. Una vez que 
pinches en ‘ instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar j 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendías que reiniciar el proceso. El 
proceso es automático y no tendrás J 
que hacer nada antes de jugar. 







































I REVIEW 



Acero, cristal y velocidad de vértigo 




niHHi 


LO QUE HAY QUE TENER 

MIDROMANlA RECOMIENDA 



■ Género: Acdón/Aventura 

Idioma: Español (textos y voces) 

Misiones principales: 10 
Herramientas: 

CPU: Core Í52500K, 

Core ¡7 3960X 

CPU: Core Í3 3250/AMD FX 6350 
(requiere quad core) 

« CPU: Corel? 

RAM: 16 GB 



Estudio/compama: 

Gancho Mag (en distintas Cases 

RAM: £ GB, 16 GB 

RAM: 6 GB 

Espado en disco: 30 GB r - 



DICE/Electronic Arts 

de mejora) 

Tarjeta 3D: 

Espado «x disco: 25 GB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 9¡¿x 



rpS Distribuidor; Electronic Arts 

Mej oras: Habilidades de 

GeForce GTX 970, 

Tarjeta 3D: GeFOTte GTX 650 Ti 

Conexión; ADSL 



tsB NO de DVDs: 4 PVP rec: 59,95 € 

■ Lanzamiento: Ya disponible 

movimiento, combate y 
equipamiento* 

GeForce GTX 690 

GeForce GTX 980 

(2 GB). Badeón R9 270X 

Conexión; ADSL (activación 

Especial: Windows 10 64 bit 



WEB: www.mirmrsedge.eofn/eSr.ES 
Información, acceso a datos ruraien.. 

Mult ¡jugador: No (desaños 
sociales, clasificacionesglobales) 

■ Conexión: ADSL 

Origin. desafíos codales) 

Especial: Windows 7 64 bit mín. 

* 
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La parte final de la aventura, en el Shard, provoca auténtico 
vértigo. La escala vertical de varias misiones es tremenda. 



El gancho Mag no sólo es útil en la calle. En los Nodos de Red 
más avanzados tendrás que usarlo para crear tus rutas. 



La desactivación de los nodos es vital para poder realizar 
viajes rápidos y fastidiar a KmgerSec en la parte final. 




Glass City te espera, Faith. El reinicio de «Mirror's Edge» es un juego hecho para ios fans de Faith. 
Adorarás por momentos el juego y en otros lo odiarás. DICE ha creado algo que no deja indiferente. 


i A volar por Glass City! Bueno, no hay que entusiasmarse demasiado. Los viajes en dron se dan 
sólo un par de veces en el juego y están predefinidos. No puedes cogerlos cuando quieras... 


T odos los fans de 
«Mirror's Edge® hemos 
esperado la vuelta de 
Faith con tal intensidad 
que nos dolía. El anuncio de «Ca¬ 
ta lyst» hace tres años nos casuó 
tal alegría que soñábamos des¬ 
de entonces con volver a hacer 
parlcou r en este juego de acción en 
primera persona y a sentir el vérti¬ 
go de la velocidad recorriendo las 
azoteas de una ciudad futurista. 
Pues bien, Faith ha vuelto y mu¬ 
chos de esos sueños se han cum¬ 
plido con creces. Aunque otros se 
han convertido en una pesadilla. 

Los fans de «Mirror's Edge» ama¬ 
mos su concepto y di seño, así como 
su jugabüidad que, sin ser perfec¬ 
ta, era algo único. «Cataiyst» re¬ 
cupera todo eso y, en muchos mo¬ 
mentos lo mejora. En otros, no. 

La acción de «Catalyst» es verti¬ 
ginosa, Casi siempre. La fluidez 


Corre, salta y deslízate por las 
azoteas de Glass, en una aventura 
futurista de acción y velocidad 


del movimiento es suave y preci¬ 
sa. Casi siempre. Los combates son 
sencillos y divertidos. Casi siem¬ 
pre. Y la IA... No, la IAno es buena, 
aquí hay poco debate. 

Con todo lo bueno que es «Ca- 
talyst» -que lo es- son esos "casi" 
los que provocan en muchas oca¬ 
siones unos desequilibrios tan 
tremendos en el conjunto que al fi¬ 
nal ves que se convierte en un jue¬ 
go sólo para fans. Porque lo amas 
y lo odias al mismo tiempo. No en¬ 
tiendes que tenga misiones, desa¬ 
fíos y diseños absolutamente ma¬ 
gistrales, combinados con fallos 
clamorosos en otros instantes. 


Y todo ello va mos a verlo ahora, si 
nos acompañas en estas páginas. 

Los orígenes de Faith 

El reinicio de la saga que supo¬ 
ne «Catalyst» viene acompañado 
de la narración de los orígenes de 
Faith como runner en Glass City y, 
por tanto, de cómo se ha estable¬ 
cido la propia sociedad futurista 
que nos muestra el juego. 

En realidad, la trama, a medida 
que se desarrolla, se va volviendo 
previsible, y deja en un plano to¬ 
talmente superñcíal personajes 
y situaciones que podían dar mu¬ 
chísimo más de si. Pero en ñn, eso 


EL RENACIMIENTO 
DE FAITH 



Aunque la historia de 
«Catalyst» es bastante 
previsible, y el desenlace 
final, más aún, con un 
cliffhanger que augura y 
asegura una continuación, 
ya sea como DLC o como 
nuevo juego, hay que 
reconocerle a DICE el 
esfuerzo por intentar hacer 
una trama más interesante 
y atractiva que la del juego 
original. Lo malo es que 
la historia es bastante 
superficial y sus personajes 
demasiado planos. 
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no es lo importante en un juego 
como éste. Aunque tiene tela que 
plantee todo eso para luego aca¬ 
bar como acaba. Ya lo verás. 

Lo importante es Faith, su con¬ 
dición de runnery sus habilida¬ 
des. La acción en primera perso¬ 
na de «Catalyst» se centra justo 
ahí, buscando movimiento, in¬ 
tensidad y vértigo, Y muchas ve¬ 
ces lo consigue. 

Faith posee tres tipos de habili¬ 
dades que debemos desbloquear 
a medida que ganemos experien¬ 
cia cumpliendo misiones o su¬ 
perando desafíos: movimiento, 
combatey equipamiento* 

Al comienzo del juego esta¬ 
mos bastante limitados para 
casi todo y sólo podemos hacer 
encargos básicos. Pero inclu¬ 
so algunos de los que están des¬ 
bloqueados al comienzo -como 
alguna de las entregas- son casi 


El combate siempre se produce sin armas. Y aunque no es ía parte más lograda de «Catalyst», es 
cierto que cuando consigues coordinar un buen combo, la sensación es bastante satisfactoria. 


La acción, siempre en primera 
persona, es vertiginosa, aunque 
a veces también frustrante 


imposibles de llevar a cabo por 
no contar aún con la experiencia 
suficiente. No es un concepto ex¬ 
traño en juegos de mundo abier¬ 
to, tal y como se ha diseñado «Ca¬ 
ta lyst». Pero hasta ese mundo 
abierto no lo es tanto al inicio. 

Lo curioso es que, incluso al fi¬ 
nal del juego, muchas misiones 
secundarias se quedan ahí, sin 
cumplirse, porque puedes aca¬ 
barlo sin tener desbloqueadas 
todas las habilidades de Faith y 
es muy complicado superarlas 
sin ello. ¿Extraño? Sí, aunque, 
en realidad, una vez finalizada 
la historia, el mundo de juego si¬ 


gue ahí para seguir haciendo de¬ 
safíos sociales y probando cosas 
una y otra vez. Corriendo por el 
placer de correr, vaya. 

Ajustes y pulido 

Todo lo que «Catalyst» tiene con¬ 
ceptualmente es brillante, pero 
su puesta en práctica se mueve a 
uno y otro lado de la línea de la 
frustración, demasiadas veces. 

La explicación es que muchas 
veces el juego cambia de repente 
premisas básicas que estás usan¬ 
do, sin venir muy bien a cuento. 
La IA tiene culpa en todo esto, en 
muchas misiones. Es pobretona 


Pero es quizá más 
relevante que 
nosotros mismos 
podemos definir 
desafios y colocarlos 
allí donde queramos 
por la dudad, para 
que otros jugadores 
intenten batimos. 


EL UNIVERSO SOCIAL DE GLASS 


Aunque, como su antecesor, «Catalyst» es un juego para 
ser disfraudo en solitario, el componente social aparece 
como desafíos que podemos definir y distribuir en Glass. 


Entre las carreras 
que podemos 
encontrar en e! 
juego, creadas por 
DICE, se establece 
una clasificación, 
según rango, de 
los jugadores y sus 
(lempos récord. 
















Si deslizarse por tiroünas es vertiginoso, por las rampas.» ¡Uuuff! Esa sensación de velocidad 
extrema es mucho más acusada cuando la visión se dirige hacia abajo y vemos a Fairh deslizarse. 






É* " ó 







¿Tienes vértigo? Pues algunas secuencias te van a marear y mucho. No es broma, la sensación 
de altura es espectacular. Colgarse de una grúa u otro objeto y mirar hada abajo da escalofríos... 


Glass City está llena de desaños. Pero, a diferencia de 
juegos en que estos te sirven para ganar experiencia, a 
veces es necesario tenerla de antemano para superarlos. 





Los nodos de red en 
los distritos de Glass 
bloquean al acceso 
a los viajes rápidos 
de las guaridas, 
y controlan 
la seguridad. 

Es obligatorio 
desactivarlos. 





El gancho IVIag y sus 
mejoras resultan 
imprescindibles 
en algunos puntos 
y misiones. La 
verdad es que eS 
una mejora más que 
atractiva, aunque su 
uso esté limitado. 



La visión del 
corredor es 
imprescindible para 
encontrar rutas en 
momentos críticos. 
Por desgrada, a 
veces se desactiva, 
porque sí. ¿Fallo de 
diseño o desafío? 




i Las mejoras de 

PWBn™™® las habilidades de 
= ;i faíth son vitales 
para llevar a cabo 
muchas misiones 
w secundarias, 
curiosamente, que 
sin mejoras resultan 
imposibles. 


hasta decir hasta. En otras ocasio¬ 
nes, el movimiento suave y conti¬ 
nuo se frustra de la peor manera 
por culpa de la geometría. No se 
puede exigir precisión y continui¬ 
dad cuando el saliente de un anda¬ 
mio te bloquea en un salto, o cuan¬ 
do Faith se mata al caer de una 
altura mínima -porque si- mien¬ 
tras en otras ocasiones cae desde 
más alto, pero como está escru¬ 
tado, da igual, o pedir velocidad 
máxima con precisión absoluta en 
ángulos absurdos. Básicamente, 


eí juego cambia las reglas de for¬ 
ma aparentemente arbitraria, lo 
que te desquicia. Como la visión 
de corredor, que el juego desactiva 
en momentos críticos o no apare¬ 
ce cuando la activas, en ocasiones. 

«Catalyst» encierra un juego ma¬ 
ravilloso en un envoltorio que ne¬ 
cesita mucho más pulido y ajuste 
del que tiene ahora. Es un juega- 
zo, en serio, pero que te desquicie 
como lo hace por pequeños errores 
o por la pura geometría, no es de 
recibo al precio que tiene. 


LA REFERENCIA ALTERNATIVAS 



MfHROñ'S EOGE 

La anterior entrega 
de la serie marcó los 
cimientos de diseño y 
jugabilidad, con una 
acción en primera 
persona rompedora y 
llena de posibilidades. 


DOOM 

Nota: 94 

BATTLEBORN 

Nota: 76 


MM255 


MM255 



NUESTRA OPINIÓN _ 

Acaba con el poder del conglomerado y reivindica a los ninners. 

Acción en primera persona donde el parkour, la velocidad y el desaño 
a la autoridad forman los pilares de un juego vertiginoso y fascinante. 


LO QUE NOS GUSTA 



La incorporación del gancho Mag y la posibilidad de 
llegar a objetivos por muy distintas ratas. 
Artísticamente es algo increíble. El diseño de Glass 
hipnotiza, y Frostbite saca lo mejor de sí. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

- GRÁFICOS 



Una IA muy pobretona. Hay guardas que te disparan 
incluso estando de espaldas, con un par. 

■ El poco pulido que tiene en muchas ocasiones. Muy 
exigente para fastidiarlo todo por fallos de geometría. 
La extraña desactivación de la visión de runner. la 
aleatoríedad de la aparición de enemigos... 


JUGABILIDAD 

nnmii 

DIVERSIÓN 




CALIDAD/PRECIO 



MODO INDIVIDUAL 

«Cataiyst» es un juego que amas y odias a partes iguales. Su diseño es 
sensacional, artísticamente es impresionante. La jugabilidad ofrece 
posibilidades increíbles... ¥ luego, fallos tontos de ajustes de geometría, 
una IA de lo más pobre o la aleatoriedad y arbitrariedad aparente de 
sucesos, te ponen frenético. Es un juegazo, pero necesita ser pulido. 



METACRITIBUSUARIOS ¿¡.¿I METACfilTICMEDIOS I .x»li 75 
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I RE VIE W 



SHERLOGK HOLMES BSB’ 

¡ El detective ha vuelto! 


LA REFERENCIA 





S. H. BflIMES & PUNISHMENTS 

La anterior entrega de Holmes 
era redonda en la variedad y 
profundida de sus casos. 


iU. THE ABC MUROERS 


Nota: 81 MM252 


THE GBEST 


Nota: SO 

MM 253 


C onseguir que nos crea¬ 
mos, de forma convincen¬ 
te, ser el detective más 
famoso de la literatura, 
el cine y la TV -o casi- no es tarea 
fácil para un guionista, del medio 
que sea. En el caso de ios juegos de 
la saga de «Sherlock Holmes», Fro- 
gwares lleva ya unos cuantos tí¬ 
tulos consiguiéndolo, y con nota. 
¿Han repetido en «The DevilíS 
Daughter», teniendo en cuenta 
las novedades que se han añadi¬ 
do a los cuatro nuevos casos de la 
presente aventura? Pues la verdad 
es que sí, y aunque es cierto que 
muchos apartados podrían haber 
sido mejor desarrollados o haber 


estado más pulido en algún as¬ 
pecto, el nuevo juego de Holmes es 
una magníñca aventura que gus¬ 
tará, a buen seguro, a los fans. 

Cuatro casos, una hija 

«The Devil's Daughter» nos propo¬ 
ne, como decimos, cuatro casos 
-más uno muy pequeño al final- 
en los que el crimen y el asesina¬ 
to suelen ser protagonistas. Pero 


también, bajo la apariencia de no 
tener nada que ver uno con otro, 
un hilo común acaba conectando 
todo lo que Holmes ha de investi¬ 
gar en la aventura. Un hilo que co¬ 
loca a su hija adoptiva en el centro. 

Los cuatro casos de «The Devil's 
Daughter» tienen elementos co¬ 
munes básicos como la investiga¬ 
ción en distintos escenarios, la 
recogida de pistas, los interroga- 


Una terrible amenaza se cierne 
sobre Sherlock Holmes y su hija 
adoptiva en sus nuevos casos 



Genero; Aventura 
Idioma: Español (textos) 
Estudio/compañía: 
Frogwaneij/fiigRen 
Distribuidor. Badland Carnes 
de DVDs; 3 PVP rec: 39.95 C 
Lanzamiento; Ya disponible 


Casos a resolver: Cuatro 
Personajes controlables: Cuatro 
(Sherlock como principal) 
Herramientas: Mesa de análisis, 
mapa, cuaderno, imaginación. 
visiOn de detective, detective, 
escuchas, conexión de pistas 
Multijugador: No 


CPU; Core Í52500K, 
Corei73360X 
RAM: 8 GB. 16 GB 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 970, 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 960 
Conexión: ADSL 


CPU; Coreó a 3.6 GHz, 

AMD FX a 42 GH* Quad Gire 
RAM: 6 GB 

Espacio en disco: 20 GB 
Tarjeta 3B: GeForce GTX 460. 
Radeon HD7790 

Conexión; 

ADSL (activación Steam) 
Especial: Windows 7/8.1/10 64 bit 


CPU; COteiS 
RAM:SGB 

Espacio en disco: 20 GB 
Taijeta 3D: GeFÓrce GTX 7xx 
Conexión: ADSL 
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¿Lo ve, Watson? ¡Ahí está la pista! El regreso de Bolines nos 
ofrece una estupenda aventura con gran dosis de rejugabilldad. 



dar con la verdad. Puedes llegar a muy distintas conclusiones. 



Crea perfiles de los sospechosos. Tus dotes de observación te 
facilitarán el posterior interrogatorio del personaje en cuestión. 



¿Por qué tiene esas manchas ahí? Si localizas todos los puntos de interés del físico del personaje 
y los combinas con sus respuestas, podrás dar con muchas claves de cada caso en un momento. 


íEl juego ha empezado de nuevo para Bolines! La nueva aventura del detective londinense nos 
ofrece cuatro casos en los que tendrás que investigar, deducir, pelear y descubrir la verdad oculta. 


torios a sospechosos y la creación 
de sus perfiles. Pero también tie¬ 
nen detalles de diseño y aspectos 
propios de cada uno que los con¬ 
vierten en únicos, más allá de la 
historia que desgranan y cuya ver¬ 
dad oculta deberemos encontrar. 

En uno es el uso del sigilo. En 
otro, la acción directa -usando 
eventos QTE-, En otro, la abun¬ 
dancia de puzles. Podemos ma¬ 
nejar a personajes secundarios en 
aigunos momentos... Pero en los 
cuatro las posibilidades no se ci¬ 
ñen a una única via de investiga¬ 
ción ni a una resolución exclusiva. 

Sí, es posible llegar a distintas 
conclusiones finales en cada caso, 
acusar o exculpar a personajes 
"dudosos" según las pistas reco¬ 
gidas y las deducciones hechas y, 
en definitiva, podemos mandar a 
un inocente a la cárcel o dejar en 
libertad aun asesino. Y todo afec¬ 


tará a la historia principal, para 
bien y para mal. En definitiva, 
«The Devil's Daughter» ofrece po¬ 
sibilidades de rejugabilldad muy, 
muy interesantes. 

Investigación y acción 

El juego ofrece novedades intere¬ 
santes en la inclusión de momen¬ 
tos de acción, como hemos dicho, 
sigilo o 'Tabulación” -imagina¬ 
ción, como lo llama el juego- de se¬ 
cuencias y distracciones que casi 
parecen sacadas de las películas 
deGuy Rítchie. 

Aunque es una aventura estu¬ 
penda, podría haber estado más 
pulida, mejor desarrollada en al¬ 
gunos aspectos y ser más profun¬ 
da, pero en lineas generales no 
def rauda en absoluto. Y pese a) ex¬ 
celente doblaje en inglés, una lo¬ 
calización completa al español no 
habría estado de más. A.C.G. 


NUESTRA OPINION _ 

¡Elemental, querido Watson! Métete en la piel de Sfierloclc Holmes 
(y en otros momentos en la de secundarios) para descubrir la verdad 
de cuatro misteriosos casos, desplegando tus dotes de detective. 




LOQUE NOS GUSTA 

Lo variado de los casos disponible, con diferente uso 
de las herramientas disponibles para investigar. 

Un apartado visual mucho más atractivo y cuidado 
que en entregas anteriores de la serie. 

Las posibilidades de rejugabilldad derivadas de las 
distintas deducciones y conclusiones de los casos. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


i 


JUGABILIDAD 

LO QUE NO NOS GUSTA 

La rigidez que ofrecen algunas animaciones e DIVERSION 

Interacciones, incluso en las secuencias de acción. 

El cambio forzoso a I a persona en algún momento. CALIDAD/PRfCIQ 
Debería haber estado doblado al español. 

MODO INDIVIDUAL 

Los cuatro nuevos casos de Sherlock HoLmes van de menos a más, con 
un diseño de acción en que la exploración, Ja perspicacia y. en algunos 
momentos, la acción, se combinan para crear la experiencia más 
cinematográfica déla saga, con momentos que recuerdan a las película 
de Guy Ritchie. Podría haber sido mejor, sí, pero es una gran aventura. 


mrim 
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I REVIEW 



ANIMA; EATE OF MEMORIES 


Las dos caras del rol 



DEVIL MAY CUY 4 SI 

La acdón del juego de Capcom 
manda sobre cualquier otro 
apartado, siendo vertiginosa. 


ALTERNATIVAS 


DARK SDULS 3 

Nota: 91 

MM 254 

DRAGON'S DOGMA DARK... 

Nota: 88 

MM 251 


E l tour de forcé de Ani¬ 
ma Project con «Anima: 
Gate of Memories» es dig¬ 
no de encomio. El estu¬ 
dio está formado por tan sólo tres 
personas y el resultado, como jue¬ 
go indíe, es notable. Bien es cierto 
que «Anima» no intenta competir 
con juegos de grandes compañías 
en eí tamaño de su mundo, la es- 
pectacularidad técnica ni la du~ 
ración, pero a cambio cuenta con 
bazas como ia pareja protagonis¬ 
ta, realmente atractivas, asi como 
las posibilidades derivadas de la 
libertad de exploración a partir 
de cierto punto, para descubrir 
los misterios del mundo de Gaia 


y de su trama, aunque a veces es¬ 
tán contados de una forma algo os¬ 
cura y haya que echar mano de la 
documentación que se va acumu¬ 
lando en nuestro inventario para 
poner las ideas en orden. 

A través de Gaia 

El mundo de Gaia es el escenario 
de juego aunque, en realidad, es 
parte de ese mundo, que conoce¬ 


mos sobre todo a través de los ac¬ 
cesos de la torre Arcane que ire¬ 
mos desbloqueando, los que nos 
cuentan la historia del Byblos, la 
orden de Wat ha niel y de la Porta¬ 
dora de Calamidades, la protago¬ 
nista del juego. Pero, como hemos 
dicho, en realidad es una pareja 
protagonista. El segundo perso¬ 
naje, Ergo, es un espíritu destruc¬ 
tivo y burlón que está encadena- 


Rol y acción se unen en un 
juego que destaca por su pareja 
protagonista y ambientación 



Género: Rol/Acdón 
Idioma; Español (textos) 


Anima Project/Bádlanú Indio 

Distribuidor: Badland games 
t N° de DVDs: 1 PVFrec; 19,95 C 
Lanzamiento: Ya disponible 


información, blog, imágenes. 


10 QUE VAS A ENCONTRAR 


Personajes jugabLes: 2 
Habilidades; 29 (por personaje) 
Armas: Múltiples (2 simultáneas) 
Anillos: 2 simultáneos 

Multijugador; No 


ANALIZADO EN 


CPU; Core Í52500K, 
Core i7 3960X 
RAM: SGB, 16 GB 
Tarjeta 3Di 
GeForce GTX 970. 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 980 
Conexión: ADSL 


LOQUE HAY QUE TENER 


* CPU: Dual Core 
■ RAM: 4 GB 
Espado en disco; 6 GB 
Tarjeta M>: GeForce GTX 460, 
Radeon HD 5850 


Ul 


mmm 


CPU: Core 15 
RAM; 8 GB 

Espacio en disco: 10 GB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 7xx 
Conexión: ADSL 


Conexión; 

ADSL (activación Steam) 
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Las plataformas también aparecen. En algunos escenarios, el 
salto entre plataformas es clave -y nada fácil- para continuar 



¿Has potenciado ya tus poderes? Puedes crear tu propio estilo 
desbloqueando maestrías de combate, magia y movimiento. 



Un doblete protagonista. «Anima* ofrece dos protagonistas 
que podemos alternar, incluso para crear combos en la lucha. 



El mundo de Anima nos espera. En él, la portadora de Calamidades tendrá que combatir a las 
fuerzas de la oscuridad y la corrupción para salvar Gaia, desarrollándo sus habilidades mágicas. 


Hay enemigos muy, muy correosos. ív! combate es uno de Jos apartados más atractivos del 
juego, y será necesario dominar los combos para vencer a algunos grandes enemigos. 


do a las páginas de un libro que la 
portadora lleva consigo. Ergo pue¬ 
de ser liberado en cualquier mo¬ 
mento, de modo que alternamos 
el control entre ambos, pero nun¬ 
ca están juntos. Y la evolución de 
las habilidades y poderes de uno 
y otro es independiente, así como 
los objetos que porten, aunque 
compartan inventario. 

Esto tiene su razón de ser por¬ 
que a veces un personaje puede 
activar mecanismos y combatir a 
criaturas que el otro no puede. Y 
lo mejor es que en la mayoría de 
combates podemos pasar de uno a 
otro en pleno golpe, creando com¬ 
bos únicos y espectaculares. De 
hecho, el combate es de lo mejor- 
dto de «Anima», recordando ^sal¬ 
vando las distancias- al de la saga 
«Devil May Cry». 

Pero además de combatir hay 
que explorar, resolver muchos 


puzles-nada sencillos-, descubrir 
los secretos de la trama -bastante 
enigmática a veces, con una narra¬ 
tiva algo confusa-.. y pelearse con 
las plataformas y los escenarios 
que exigen ajuste fino, en uno de 
los pu ntos más flojos del juego. 

La precisión en las zonas de platafor¬ 
mas debería haberse ajustado mucho 
más en los controles, pensados, sobre 
todo, para un combate vertiginoso. El 
ajuste fino es el gran handicap en la ac¬ 
ción de «Anima», y mientras que para 
el combate funciona a las mil mara¬ 
villas, en estos negociados la cosa no 
funciona tan bien. i 

Lo bueno es que el juego va de me¬ 
nos a más y. sí le das una oportunidad, 
se revela notable. Dista de ser perfec¬ 
to y sus desequilibrios son evidentes, 
pero la relación calidad-precio es bue¬ 
na y nos invita a confiar en el siguiente 
proyecto del estudio, que esperamos 
más ambicioso y pulido. A .P.R. 


ESTRA OPINION. 


N 

El mundo de Gafa te necesita. Recorre Gaia e intenta salvarlo de 
la corrupción, manejando a la Portadora de Calamidades o Ergo 
Mundus, y usando tus habilidades mágicas y de combate. 


LO QUE NOS GUSTA 

La dualidad del protagonismo, pudiendo alternar 
entre ambos personajes y potenciando los combos en 
pleno combate al pasar de uno a otra. 

El desarrollo de habilidades y la libertad de elección 
del camino, permitiendo definir un estilo propio. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 


LO QUE NO NOS GUSTA 

Los escenarios, en so mayoría, están prácticamente 
desprovistos de contenido y personajes. 

La escasez de pistas y orientación al inicio del juego. 
La escasa precisión que se tiene en los saltos en 
plataformas. Necesita mayor ajuste en los controles. 


JüGABIliDAD 


CALiBABÍPBEGIO 


MODO INDIVIDUAL 

«¡Anima Cate oí Mentones» es un JDR de acción, inusual en el panorama 
del desarrollo español. Va de mengs a más y, pese a sus desequilibrios, 
si le concedes tiempo y te acostumbras a su estilo acaba desvelándose 
como un juego desafiante y muy exigente con el jugador, incluso en el 
nivel más fácil. Lástima de las imprecisiones en el control... 


LANOTAI 

m 
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MIGH 1 Ylta .9 


¡Ataque de nostalgia y diversión! 



MEQ&BP 


SHOVEl KNIGHT 

Las plataformas también son 
la base de «Shovel Kníght», 
aunque el estilo es diferente. 


ORI AND THE BLINDFOREST 

Nota: 94 

MM244 

GROW HOME 


Nota: 85 

MM242 


H ace ya más 30 años, 
cuando las recreati¬ 
vas dominaban la Tie¬ 
rra -sé, prácticamente 
hablamos de la época de los dino¬ 
saurios-, además de los juegos de 
marcianitos, los de plataformas 
eran otro de los grandes pilares 
de la industria del juego. El sal¬ 
to a las primeros micros domésti¬ 
cos y consolas de 8 bit llegó acom¬ 
pañado del intento de emular 
aquellas máquinas y sus títulos, 
Y entre muchos de estos la saga 
«MegaMan» era de lo mejorcito y 
consiguió una legión de fieles se¬ 
guidores por todo el mundo. Han 
pasado casi 30 años, sí, y la apari¬ 


ción -jpor fin! - de su heredero es¬ 
piritual, «Mighty No 9 », de la mano 
de Inafuney su estudio CompcepE, 
sirve a los más viejunos para des¬ 
atar su nostalgia y a los más jóve¬ 
nes -si te gusta el género, el a re¬ 
para disfrutar de lo lindo con un 
título que es pura diversión, juga- 
bílidad desatada y que te obliga a 
desplegar toda tu habilidad, refle¬ 
jos y precisión para, con el espíri¬ 


tu de las recretivas clásicas, dis¬ 
frutar de los combates contra jefes 
finales, los saltos, disparos y com¬ 
bos para pasártelo en grande dis¬ 
parando a todo lo que se mueva. 

jLos robots se 
han vuelto locos! 

La premisa de «Mighty No 9 » es 
que un virus informático ha conta¬ 
giado a las máquinas y robots del 


Salva al mundo de los robots 
infectados, en un juego de acción 
y plataformas de estilo clásico 



" Género: Aicade/Plataformas 
Idioma: Kspanol (textos) 

Estudio/compañia: 

Conicept/Deep Silver 
UjJ Distribuidor: Koch Media 
■ N° deDVDs: 1 
PVPrec:19 h 99€ 

"I Lanzamiento: Ya disponible 
■ WEB: www.misfJtyno9.com 


IliTí!l!TRílíf? 7 T 5 n!TT!T!Tl^H 

|di Mlr/í i [Hjl 

ilM 

Niveles: 12 

Enemigos robots "IWighty": 8 
Modos extra: New Gante + Modo 
Ejí r Acometidas de Jeíe 
Multijugador: 

Sí (cooperativo 2 jugadores, 
cartera onlíne 2 jugadores) 

CPU: Core ¡5 2500K, 

Core i? 396QX 

RAM: 3 GB, 16 GB 

Tarjeta ÍD: 

GeForceGTX 970. 

GeForceGTX 690 

GeForce GTX 980 

Conexión: ADSL 

CPU: Cote 2 Quad a 2.6 GHz. 
Phenom X4 

RAM: 4 GE 

Espacio en disco: 2 GB 

Tarjeta 3D: Radeon IID 7770, 
GeForce GTX 550Ti 

Conexión: 

ADSL (activación Steani) 


CPU: Core i5 
RAM: 8 GB 

Espado en disco: 2 GD 
Tarjeta 3D: GéForoe GTX 6j¿x 
Conexión: ADSL 
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Los distintos tipos de disparo nos pueden ser de mucha 
ayuda contra ciertos enemigos. Estudia bien tus opciones. 



Los ocho hermanos de Beck nos esperan, han sido infectados 
por el virus y sus poderes son tremendos. ¿Podrás con ellos? 



Las misiones extra , en el Modo Éx r están disenadas como 
desafíos para un jugador en las que cumplir objetivos concretos. 




Plataformas, disparos, habilidad, reflejos.,, ¿Han vuelto los SO? No, pero como si hubiera 
ocurrido gradas a «Mighty No 9», que por fin está aquí. Agarra tu pad y prepárate a disfrutar. 


iQue vivan los jefes finales? No hay nada más dasico de los juegos arcade de los 80, 
9d les rinde homenaje con unos diseños espectaculares. Ya sabes, estudia sus rutinas y 


planeta y se han vuelto locos, des¬ 
trozándolo todo. Para complicarla 
cosa, una serie de robots guerre¬ 
ros, los Mighty, han sido también 
infectados y son las máquinas 
más poderosas que hay.,. Bueno, 
no todos, Beck, el número 9, se ha 
salvado -sin saber muy bien la ra¬ 
zón- y es la única esperanza de 
la humanidad. Por supuesto, te¬ 
nemos que controlar a Beck por 
una docena de fases de desplaza¬ 
miento lateral para acabar con to- 
dops los enemigos y enfrentarnos 
a nuestros ocho hermanos y algu¬ 
nos jefes más, devolviendo la paz y 
normalidad al mundo. 

Plataformas, acción, combos, 
saltos, combates intensos, tram¬ 
pas y mucha diversión es lo que 
nos espera. Pero, además del modo 
de juego normal, Comcept ha aña¬ 
dido varios extra para alargar la 
vida del juego. Tenemos pruebas 


y desafíos en los que conseguir ob¬ 
jetivos concretos -a veces contra- 
rreluj-, también se puede jugar de 
forma cooperativa o competir en 
carreras contra otro jugador, reco¬ 
rriendo los niveles del juego. 

Lo mejor de «Mighty No 9 » es que 
es pura esencia arcade. El diseño 
de los niveles es excelente, pode¬ 
mos elegir el número de vidas para 
jugar -haciendo más exigente el 
desafío-, los jefes finales y sus ru¬ 
tinas de ataque son sensacionales 
y, aunque dista mucho de ser un 
juego perfecto, si eres un nostálgi¬ 
co de las plataformas, pero no eres 
un fanático del píxel, pocos mejo¬ 
res ejemplos vas a encontrar que 
te satisfagan. 

Su estupendo precio y su tremen¬ 
da jugabilidad son ya razones su¬ 
ficientes para probado, pero ade¬ 
más es un ejercicio de nostalgia 
impecable. A.P.R. 


NUESTRA OPINIÓN _ 

Combate a los robots infectados y salva la Tierra, Controla a Beck, 
un robot de combate y la única esperanza de la humanidad frente a 
una infección viral que ha transformado a las máquinas en peligro. 


LOQUEAS GUSTA 



El diseño de los niveles, con fases de habilidad, 
acción, precisión y enfrentam lentos con jefes únales. 
El añadido de los modos extra, para aportar más 
variedad y longevidad al juego, 
las opciones multíjugador, cooperativas y versus. 


LO QUE NO NDS GUSTA 



Si no echas de menos el mundo de las plataformas y 
las recreativas, muy posiblemente no te diga nada. 


VALORACION 
POR APARTADOS 


GRÁFICOS 



DIVERSION 


Se podía haber localizado con voces en español 
I#a casi obligatoriedad de contar con un pad para 
jugar en condiciones. Es muy necesario, en serio. 


CAUDAQ/PRECIO 

■■■«■■BU 


MODO INDIVIDUAL 

Comccpt nos devuelve a la edad de oro de las máquinas recreativas 
con un juego de plataformas que es puro vértigo en su acción y exige 
habilidad reflejos y precisión. Un juego de platafrmas que recoge el 
Legado déla saga «MegaMaii» y nos devuelve a una época en que lo 
importante era la diversión sin más complicaciones, LQjo que engancha! 


LA NOTA 
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I RELANZ AMIENTOS 



MATCH 


¿Tan pronto? Sí. La rebaja no es 
oficial, pero Amazon.es ya tiene 
Overwatcb: Origina Edition a 
4796 €, una rebaja decente si 
se compara con los 60,99 € que 
cuesta normalmente. Incluye 
el juego, obvio, varias sldns, un 
diseño de Widowmaker y extras 
para otros títulos de Blizzard. 



BATTLEBGRN 


Lo nuevo de Gearbox ya está 
bastante rebajado en varias 
riendas, aunque donde más 
barato lo hemos visto ha sido en 
Gamo es, que lo tiene a 24,95 € 
en su versión más básica. Pese 
a las malas lenguas, es un juego 
decente y una curiosa mezcla 
de MQBA y FFS. 



HOMEFRONT: THE REVDLUTION 


Otro que, pesea estar recidn 
lanzado, ya ha visto cómo su 
precio ha bajado, XtraUfe lo 
tiene por 29,99 €. Si lo queréis 
con su pase de temporada, que 
incluirá DLC para la campana, 
sumad otros 24,99 €, Por el 
juego completo, la verdad es que 
54,99 € nos parece buen precio. 



STAR WARSB ATTLEFRONT 


Nunca es un mal momento para 
recordar que uno de los FPS 
más adictivos y con la mejor 
temática de fondo de 2015 está 
a 29,99 € de manera oficial 
en Origin, La edición deluxe 
sube a 39,99 € y la Ultímate 
Edition, que incluye el pase de 
temporada, se va a 79,99 €. 



THE DIVISION 

Navidades apocalípticas 


U bisoft ha tenido algu¬ 
nos problemas con «The 
División» los pasados 
meses, pues parece que 
los jugadores han abandonado el 
PC por culpa de los muchos hac- 
kers que lo habitan y hacen impo¬ 
sible ganar botín del bueno en las 
misiones más difíciles y en la Dark 
Zone. Además, otros bugs y pro¬ 
blemas con las actualizaciones ha 
hecho que algunas semanas los 
servidores estuvieran más tiempo 
caídos que oniine, algo que tam¬ 
poco no puede ser bueno del todo. 



Nueva York ha caído 

Aún con sus problemas, «The Di¬ 
visión» esconde una jugabilidad 
adictiva y muchos elementos de 
RPG bien llevados a sus mecáni¬ 
cas de shooter en tercera perso¬ 
na, Hay muchísimas misiones, 
un equipamiento y unas armas 
que jamás dejan de mej orar y una 
constante necesidad de colabo¬ 
rar con los demás para triunfar en 
los retos con mejores recompen¬ 
sas. Su bajada de precio (no ofi¬ 
cial) ayuda a lidiar con esos erro¬ 
res que mencionábamos y hace 
menos molesto pagar por los DLCs 
que están por llegan También hay 
actualizaciones gratis cada mes, 
así que mejor que mejor. 



intommía 


Género; Shooter / RPG 
PVFSfiCt 32,90 € (Amazon) 

Idioma: Castellano (textos y voces) 
Comentado: ¡viM 253 (Abril de 2015) 
Estudio/compañia: Massive / 

Red Storm / Annency i Reflections 
Distribuidor: Ubisoft 
■ N ú de DVBs: 1 + código digital 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: tQTnclamy-lhedivision.ubi.com 


EO 

’ñ 

ü 

u 

a 


Un virus ha tomado la 
dudad de Nueva York y tu 
papel, como agente de La 
División, es reconquistarla. 
Lucharás contra las bandas 
formadas en el caos y 
te equiparás con lo que 
encuentres en sus bases. 
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FALLOUT 4 

La guerra nunca cambia; los precios, a veces 





Género: RPG/Aventura 

- PVP Rec; 48,90 € (AmazOrres) 
Idi orna: Castellano 

»Comentada: MM 243 
(Noviembre de 2016) 

- Estudio/compañía; Eethesda 
Distribuidor: Be thesdd 

NO de DVDsr 1 

■ Lanzamiento: Va disponible 
WEB: falbur4.com 





El mundo ha cambiado tras 
la guerra termonuclear, 
pero el ser humano sigue 
siendo d mismo y lucha 
por la supervivencia contra 
la radíacdón, los murantes 
y contra si mismo, porque 
vaya pollo hay aquí liado. 



LA NOTA 




L a nueva entrega de la saga 
postapocalíptica de Bethes- 
da ha dividido a los fans: 
algunos agradecen la acción y la 
aproximación aún más directa que 
en «Fallout 3», mientras que otros 
echan de menos las ideas y las in¬ 
geniosas misiones de «Fallout: New 
Vegas». Con juegos tan grandes es 
normal no ponerse de acuerdo en 
todo, aunque casi todo el mundo 
reconoce que es uno de tos juegos 
más importantes del año pasado. 
«Fallout 4» sigue creciendo con sus 
DLCs, tres de los cuales ya se han 
lanzado y parecen aportar bastante 
a la experiencia con nuevas misio¬ 
nes, enemigosy zonas por exploran 

Mutaracha 
de merienda 

Es una lástima que Bethesda esté to¬ 
davía manteniendo alto su precio, 
aunque ya lo hemos visto bajar de 
los 50 €, precio alto en general para 
los juegos de PC, pero por debajo al 
menos de los 60 euros que pedían el 
día de lanzamiento. Por fortuna, pa¬ 
rece que cada uno de esos euros está 
muy bien invertido y se le pueden sa¬ 
car decenas de horas de juego. Ame¬ 
trallar supermutantes con la ser- 
voarmadura también es un plus. 


NBA 2K16 


Nunca es tarde para iniciarse en el baloncesto 


A unque por aquí el fútbol 
siga siendo el rey, el ba¬ 
loncesto puede presumir 
de hacer las cosas muy bien en los 
vídeojuegos. «NBA 2iü6» ha de¬ 
mostrado un año más que 2K Ca¬ 
rnes sabe lo que se hace y que pue¬ 
de meter en nuestras casas una 
historia sobre estrellas que nos 
quedan algo lejos, pero que vivi¬ 
mos en nuestras carnes. Su editor 
de personajes sigue siendo fabu¬ 
loso y hacerse a uno mismo es fá¬ 
cil, por lo que se vive todavía con 
más ganas cada partido. Por tan 
solo 18,95 €, aunque queden po¬ 
cos meses para el lanzamiento de 
la siguiente entrega, creemos que 
merece la pena para el verano. 



■Género; Deportes 

■ PVP Rec IS.S5C (PC Componentes 

■ Idioma: Castellano (textos) 

Inglés (voces) 

Comentado] *V4 243 (Novieiribre2015) í 
Estudio/compafiia: 2K Oames 
Distribuidor; 2K Carnes 
- no de DVDs: 1 (descarga digital) 

■ Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: 2k. com/ga mesfnba-2kl 6 


La última entrega basta la 
fecha de la saga de 2IÍ tiene 
todavía mejores gráficos y 
una LA mejorada, aunque su 
modo historia deja mucho 
que desear y su onJine sigue 
sin ir del todo fino. Menos 
mal que es divertidísimo. 


tolMíTIC 

USIM5 
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AVANCE 


Gas Guzztens Extreme 1995 f 

BADIAN D GAMES 

Gimes & Punisrtiínls- 

Sheriodí Holmes _29,95 € 

MM ordydeGfub 2995 € 

PackDepotiia(Í y2) Gold_24,95 € 

ParzerTadicsHD_ 24,95 € 

BíANDAINAMCO 

DarkSouls U OOTY SchoUr 

oftbeFtntSin_ 29.95 € 

EnemyíYüfit_ 9,95 £ 

GridAutceportEHadí 

(Limited Edition),_19.95 € 

Loids oí the Fallen _19,95€ 

Trie Banrser Saga __4,95 £ 

ELECTRONIC ARTS 

BanlefieMEadCQmpanyí_ 9,95 £ 

Crysis3 ___ 995 C 

Dead Spaoe_7,95 € 

Dead SJhce 2 _ 9,95 € 

DeadSpacei._9,95 € 

Masa Etfwt_9,95 € 

MassEffect2_9,95 € 

Miss,Effect3_9,95€ 

Modal oí Honor_9,95 € 

Medaloí Honor Waiíightet_9,95 € 

KeHi fbr Speed - Most Yteated 9.95 € 

Gñgin BuMte Pack Acción Definitivo 
(BartlfifiÉ3d4, Mass Effect 3, 

DeadSpaceí, Medal of Honor)_ ¿ 39,95 C 

SimGty4IMuxc_9,95 E 

TñkigiaCry^s_ 39.95 € 

TrilogíaMass Effect _39,95 € 

Ul tíma IX Ascensi ón _ 4,95 € 

F7Í INTERACTIVE 

Prive Snnulators 2015___19,95 € 

Fljght Simula tare 2015_19,95 € 

HistoryEriipkcsAnthology_9,95 € 

La Cofeodojide Simuladores 2015_19,95 £ 

LaGonqidsü de América (pack) _ 14,95 £ 
Master ofGaroes 

Anthology Detore (Facfc)__ __ 14,95 £ 

KOCH MEDIA 

Dead IsEand Dotible Pack_ 9,95 € 

Escape Dead Island_19,95 E 

Lata Croft &theTemp]eof 

Osáiis Edición Coleccionista_19,95 £ 

ftleÉmlastli^IirraledEditiQii,_4,95 € 

Metro Redux__19,95 £ 

RisenI,_9,95 € 

Ryse-Son of Home_I4,95E 

Sacred3 ... _ ^29.95 £ 

SaintsRowIV 

Gxmoí tftéCeníuryEdition 9.95€ 

Saírrts Rów Re-Sed ed 

&Ga£Outontó|__19,95 E 

aeepdng Dogs Definitiva Editioji 

lEdid6nlimrt»da)__ 14.95 € 

The Evfl Wilhiíi __29,95 £ 

Wildstai 4,05 € 

KONAMI 

Pro Evohitktfi Soccer 2 015_19,95 € 

MERIDEEM GAMES 

Dwinity OtiginaJ Sin_34,95 £ 

Europa UnmJsalisIV_19,95 € 

OmtttaGtidEditíof] 4,95 £ 

trapico (DtmtorPació _9.95 € 

TropicDS 19,95 £ 

MICROSOFT 

Alan ratas American Nightmare S.95 £ 

SEGA 

Alien; lsoJatkm(Edidón Riptey)_29.95 £ 

Compan> , ofHeioes2 _1995 £ 

Company of Henoes2: 

Aidsmes Assauh__1995 £ 

FdotbalÍManagea:2G15_1995 £ 

NBA2K15_ 19.95 £ 

UB1S0FT 

Assassúís Creed III.- Spedal Editícm 196,99 £ 
AsaasÉtft Geed Untty ■ 

Spedal EditLQij 39,99 £ 

Fallout IWT Y , 9,95 £ 

Faikmt New Vegas Ultímate Edition _ 9,95 £ 
Mlgflt &Magj£ Heroe&m HD EditHEi_l4.95 £ 

SouthraifcLaVandeEaWMad_24,95€ 

SpEinterOdl _ _495 C 

TheCrew _29,95 € 

Tire EüderSnoDs IV Gfctivion 

EdiomSeAiilwtFsario_ 14.95 £ 

Vfeíctt Dogs -Spedal Edition ___ 29.95 £ 

WARNER BROS. 

UTlerta Media- 

SonrieasideMcudor _24.95 £ 

MadMaz_3€ 
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I RANKING 


LOS MAS 
VENDIDOS EN; 

1. DVERWATCH 0R1GINS EDITION (18) ¿ 

■ Acción ■ Activision Blizzard g 

2. TOTAL WAH WABHftMMEB C1G) 1 

■ Estrategia ■ SEGA / Koch Media J 

3. D0DM:DAY ONE EDITION (18) 

■ Acción ■ Bethesda/ Koch Media | 

4. LOS 3iHE4(12) I 

■ Simulación ■ Electronic Aits 

5. DVERWATCH ORIGINO COLEO. (IB) s 

■ Acción» Activision Blizzard g 

B. MHECRAFT (DESCARGA) (7) 1 

■ Aventura ■ Mojang/Microsoft & 

7. TOTAL WAR WARHAMMIR LIMITED ED. (16) 

■ Estrategia ■ SEGA /Koch Media 

8. STAR WARS BATTLEFfLEINT 06] 

■ Acción ■Electronic Arts 

8. LOS SIMS 4IA TRABAJAR! (12) 

■Simulación ■ Electronic Aits 

10. DIABLO III (16) 

■ RolíAcdón «Activision Blizzard 

1.000M118) 

■Acción ■ Bethesda 

2. DVERWATCH ORIBE S EDITION (12) 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

3. fOOTBALL MANAGER 2016 (3) 

■ Estrategia ■ SEGA / Koch Media 

4. WORLD OF WARGRAFT LEGION COL. ED. <121 

1MMG ■Activision Blizzard 

5. BATTLÉFIELD1Í18) 

■Acción ■ ElectronicArts 

6. THE SIMS 4 GET TD WORK (131 

■ Simulación ■Electronic Arts 

7. FALLDUT408) 

■ Rol / Acción ■ Liethesda 

8. ZOO TYD00N 2 ULTIMATE EDITION (3) 

■ Estrategia ■Microsoft 

9. HEARTS OF IRONIV: GOLDNEL EDITION (12) 

■ Estrategia ■ Ti:arce 

10. WORLD OF WARCRAFT LEGION (19) 

■ MMQ ■ActivisionBlizzard 


RECOMENDADOS DE 


¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 


Be 

s 

1 



I ESTRATEGIA ■ CHEAT1VE AS5EMBLV /SEGA 
I KOCH MEDIA H59BE 

Nunca cuatro facciones tan 
diferentes en «Total War» 
habían estado tan equi!tora¬ 
das, y nunca imaginamos 
que el giro dado hacia la 
fantasía llegase a ofrecer el 
mejorjuegode la saga. 

I COMENTADO EN MM255 ■ PUNTUACION: 95 


I ’iOCISN HID SOFTWARE' BETHESÜñ 
I KM MEDIA ■ 59.39 £ 


BHMCIONHFHDM SDFTV/AHE 
IBANDAINAMDO ■ 59.3b l 






El reinicio de «Doom» es 
uno de tos mejores juegos 
de acción que hemos dis¬ 
frutado en muchísimo tiem¬ 
po, innovando en diseño 
y jugabilidad. Vertiginoso, 
fascinante y brutal. 



La tercera entrega de «Dark 
Souís» es una joya del rol y 
de la acción por su pulida 
jugabilidad e incomparable 
ambienta ción. From le ha 
cogido el punto al PC, con 
un juego espectacular. 


HEAATHSTONE 
HEROES DF WARCRAFT 


L.WDRLD OFWÍflORlFUEDION COLEO, 

■ MMO ■ Activision Blizzard 

2 . MINECHAFT(DESCARGA) 

■Aventura ■ Mojang/Microsoft 

3. GVERVlíATCH (DESCARGA) 

■ Actión ■ Activision Blizzard 

4. fMRWATCH ORiGINB EDITION 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

5. THE BIMS4QINE OUT 

■ Simulación ■ElectronicArts 

6. FALLDUT4 

■ Acdón/Rol ■ Bethesda 

7. THE IIESiSTflNCE: AVALON 

■ Estrategia ■ Iridie Boards & Gards 

6.TDM CLANCY'S THE DIVISION GOLD EDITION 

■Acción ■Ubisoft 

9. OVERWATEH COLLECTOR'S EDITION 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

EDOQM 

■ Acción ■Bethesda 


■COMENTADO EN MM 255 ■PUNTUACION:54 

10 MIRHTVNilR 
□ , 


■ COMENTADO EN MM 254 ■ PUNTUACIÓN: 31 


GIV1LIZATIDN 

REYONDEARTH 



I ECTHATEGIA ■BUÍÍflflD 
■ JICT l'JLSI DN 9 LIZIflH D « GIWTUITO 

Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
“las cartas de fantasía- y 
las há convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo, 

ICQMEWEHMM230 ■PUNTUACION;90 



■ ADCIGN/PUMFlMAS 

■ KQGH MEDIA ■19,05 E 


(LOMEEN JDEEPSILVEH 


ITAKE21 



El heredero de «MegaMan» 
ha llegado con un juego que 
es todo nostalgia y acción 
vertiginosa. No es perfecto, 
no es tan espectacular 
como se pensaba, pero es 
divertido con ganas. 


I COMENTADO EN MM 25B fl RUMION: 70 


FÍH»H 
49,99 £ 

Firaxis y Sid Meler se han 
vuelto a sacar de la mano 
un juegazo, capaz de mejo¬ 
rar y renovar la fórmula de 
<C i vil izarían». Un cambio 
para mejor, que aporta 
innovación y diversión. 

I COMENTADO EN MM 237 ■ PUNTUACIÓN: 9G 



LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estos son los mejoiesexponentes de ¡os siete géneros 
puros í Acción. ¡Estrategia. Deportivo. Velocidad, Simulación, 
Aventuras y Rol?. En la actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias incluidas 
en ¡a sección de reviews pueden variar, adecuándose al 
juego del que se esté realizando el comentario. 



STARGHAFTIIWINGS DF LIBERTY 

■ BUHADO ■ ADTJVIBIÚN BUHARA ■ 30,95 E 
«StarCraftw volvió a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

■COMENTADO ÉM MM18B ■PUNTUACION: 98 




D1SH0N0RED 


■ ¡RIME MESO» ■KETGHMEDIA ■ 13,35 £ 
Una obra de arte con la que Aikane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales, 

■COMENTADO E&J MM 213 ■ PUNTUACION: 09 



HOLLYWOOD M0NSTERS 2 

■PENDULO STUDLDS'flFX «9.35 £ 


Péndulo tira de maestría y presenta 
una aventuia que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabi lidad. 


■ COMENTA DO EN MM19B ■PUNTUACIÓN: 93 
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1 MIRROR'S ED 6 E GATALYST 



■ ACCIÓN Al RIGE' ELECTRONIC AHTS 

■ ELECTA DNIG JLRIS V 53.99 i 


É EI fascinante universo de juego de !a ciudad 
Glass y él regreso de Faith no han sido 
tan buenos como queríamos, Momentos 
brillantes se combinan con fallos de diseño 
importantes en un juego que, con el nece¬ 
sario pulido, se puede llegar a convertir en el 
gran espectáculo que oculta debajo... 

■COMENTADO EN MM2SG ■ PUNTUACIÓN: 92 




SHERLOGK HOLMES 
THE DEVIL'S DAUGHTER 


■ AVENTURA ■ TOMARES í BIG SEN 

■ BABUINO BAMES ■ 39,9 5 E 



La vuelta del detective 
más famoso de todos los 
tiempos $e produce con un 




XGDM2 


■ESTRATEGIA ■EIRAXM DAMES 
MIASE 2 ■ 49.99f 


El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 
impresionante como espe¬ 
rábamos, La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 
nes tácticas, personaliza¬ 
ción, herramientas.., 
■COMENTADO Eli MM 252 ■ PUNTUACION: 90 



SUPERHDT 



Uno de los más innovado¬ 
res shooters que hemos 
visto en años, capaz de 
romper moldes y de ofrecer 
una jugabilidad increíble, 
además de una estética 
alucinante, i Pruébalo! 


■ CC-MODEM 254 «PUNTUACIÓN: ¡2 



GRANO THEET AUTO V 


Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V» en PC, Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
juga bi Oda d... U n juegazo. 


■ COMENTADO EN MM 243 ■PUNTUAGIDri:9S 



THE WITGHER 3 
WILDHUNT 




El JDR más deseado es 
todo lo que esperábamos y 
mucho más. «The Witcher 
3» es una obra maestra y 
un juegazo imprescindible. 
No te lo pierdas si eres fan 
del género. 


■ COMENTADA EN MM 244 ■PUNTUACION: 99 


13 FA1L0UT 1 



■ RQmDNaGETHESDAGAMESTUDIDS 

■ KQCHhlEDIA ■53.g5C 


Uno de los juegos más 
esperados del año se ha 
convertido también en uno 
de los mejores. Bethesda 
nos vuelve a llevar al futuro 
postapocalíptico para des¬ 
cubrir una obra maestra. 

■ COMENTAME»249 ■PUNTUACIÓN:94 




STARGRAFTIII 
LEGACYOF THEVOID 



H|H¡ La trilog ía de Blizza rd se 
jPUfgfg cierra a lo grande con uno 
jHiijjK d e los mejores juegos d e 
estrategia que puedas en- 
I contrar para PC, «StarCraft 
WmJM Legacy oí the Void » es u n 
Imprescindible total. 

■ COMENTADO ÍNMM 249 ■WACIÓN: 92 




■COMENTADO EN MM 253 ■PUNTUACION: 09 


TQM GLANCY'S 
THE DIVISION 


■ACCIÓN i ROL ■ MABSIVE I UBISDFT 
■ÜBISDFI ■ 59.99 E 


Salvar Nueva York es una 
tarea digan de un héroe. 
Seguro que puedes, pero 
además es posible usar la 
ayuda de varios amigos 
para conseguirlo. Y hasta 
ser uno de los malos. 



THE EIDER SDROLLS V SKYRIM 


■ BEWAMKOGH MEDIA M19.95E 

La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado, 

■ COMENTADO ENMM203 ■ PUNTUACIÓN:9B 



NEEDFOR SPEEDSHIFT 

W SLISHILfl.ua /BLACK BOX f El ■ £( 19 , 95 ! 

La veioddad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 

m COMENTADO EN MM178 «PUNTUACIÓN: 03 



fl UBJSOFIROMANIA «UBiSQFI «9,050 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

■COMíNUBOEIYMttlGS ■ PUNTUACION: 94 



El rey ha muerto. ¡Larga vida al 
rey l Gomo se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 

■COMENTADO EN MM 225 ■PUNTUACION: 94 
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I RANKING 


SELECCIÓN DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Era de esperar. Y aunque 
no es bonito ver que un 
juégalo como «XCOM 2» 
baje puestos, la realidad 
es que «Total War 
Warhammer» se merece el 
trono, viendo el juegazo 
de Creative Assembly 



1 TOTAL WAR 
WARHAMMER 

muMmmm 


m 11 

u ■ 



2 XCOM 2 



STARCRAFTII 
1 LEGAGY OF THE VOLO 


1R% délas votaciones 


I rnmm 

■ FHUJ0S/REAMES 
■ TJYEÍ 


4hearthstone 


8% de las votaciones 


B HMM22DÜPOIÍUAGIDK9II 
■ BUCARO 
■ ACTimEJIIAWl 


5 


0IVIL1ZATIDN V 
BEYOND EARTH 


Mf 

■ ■HH23Í ■ftlHTUAEÚSifa 


ACCIÓN 


El terremoto que ha 
causado el marine en el 
Infierno se ha notado 
en la lista de los cinco 
mejores de acción, 
colocando a «Doom» en 
lo más alto y con más 
animación por abajo 




O R1SE0FTHE 
Áá TOME RAIDER 


ZO% de las votaciones 




BATTLEBORN 



En el mundo de la 
aventura la cosa está más 
calmada que en otros 
géneros. El excelente 
«Life ís Strange* aguante 


como líder de la lista y 
el testo de posiciones 
siguen sin alterarse. 



"JL THE GUEST 



4% de las votaciones 


B IJM12S2 ■ PIHfllHHllKfll 
iSÚBTEFACtS BTUDIQSi MIDHtáS 
SMLSüIEM 


RC 


Donde encontramos algo 
de animación en el rol 
es, curiosamente, a partir 
del segundo puesto, al 
que vuelve Geralt, pero 
de momento «Darle Soute 
3» se afianza como líder. 
¿Cuánto aguantará? 




38% de las votaciones 


DARKS0ULS3 


2 THEWITCHER3 
WIIDHUNT 


22% de las votaciones 


I B £A4 ■ AIKOMEÉRt 9fl 

■ C.OFf.rimF-iD 
vaVUUIhJLWtül 




5 DRAGON AGE 
INQUISITION 








41% de las votaciones 


18 % de las votaciones 


NEED 

FORSPEED 


GRID AIITOSPORT 


F12013 


a s MU iül ■ PUNIUUlOlt BB 
■ -CDDEMASTEHSr 
■ CDffiMAfTERS 


PRDJECTCARS 


Pues parece que el cambio 
de liderazgo se está 
conviniendo en la norma 
en los juegos de velocidad. 
«Project CARS* vuelve a 
lo más alto mientras que 
por abajo también se ve 
movimiento. 
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VOTAPORTUS TUEGOS FAVORITOS 


Votar es muy sencillo. Lo único que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e-mail a f avoritos@micromam3.es 
o en una carta a la Redacción de 
Micromania. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig, 9 
33230 Las Roaas, Madrid 

El empleo de tus dalos personales csiatá jujeaos U normativa vigentesobre 
Protección de darás, Para más, información, consulta el recuadro correspondiente 
en la secdón "E! Buzón". 


mESMmm 

Y la cosa sigue igual «Los 
Sims 4» está en lo más 
alto y nadie parece tener 
la fuerza suficiente paia 
hacer que las posiciones 
se muevan ni un poquito. 
Habrá que esperar y ver 
qué pasa este verano. 




30% de las votaciones 


2 ELITE: 
DANGEROUS 


B BMMaWBPUNÍl^ífl 
■ FBDimtP! DEVILCíMÉHTS 
*fí«H!iEML«re 




S SILEHT HUHTER 5 



WORLD OF 
WARSHfPS 


3% de las votaciones 


■ tí BLANDIOS/WR(« 

■ WííCiHIhG 


DEPORTIVOS 






34% de las votaciones 


19% de las votaciones 


5 » fútbol 


3% de las votaciones 



■ UU^BPUNIMM 

5 

■ flWffllUffllffi 

■ fKWlíRAEtlYE 


BPlML’ÜUÜh-.Si 
■ YJSUiiCWCEPJSJaí 

■mu? 


Y si dedamos en la 
simulación que la cosa 
seguía igual, no te 
contamos cómo está todo 
en la lista de deportivos. 
No hay quien tosa a la 
saga «NBA 2K» mientras la 
lista sigue tranquila. 


NBA2K16 


3 F0QTBALL 
MANAGER 2015 


H m m m ■ masfa; & 
■ £MÍ£INIEflíCM/$í& 
■ OMITO 


CLASICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos Íos tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apela¬ 
tivo de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 



L GIVIUZATEDNIV 


41% de las votaciones 


■ COMENTADO EN MM13Í 
puntuación: au 
■firmes 


Z. AGE Oí EM PIRES 

■ COMENTADO EN MM 37 
a PUNTUACIÓN: 91 
l E4JSEMB1[ BTUDIDS 


3.CDMWAN0DS 


29 % de las votaciones 


■ COMENTADO ENMM42 
i PÜHIITACÍÚN: 9Z 


i 


ACCION 



1.HJUHIFE2 


a COMENTADO EN MM 119 
■ PUIÍT1TACEÚK: 93 

i« 


2.MAXPAYNE 

3.GRYSIS 

30% de tas votaciones 

23% de tes votaciones 

a COMENTADO ENMM 90 

■ PUNTUACIONES 

■ REMEDÍ EKMEAINMENT 

■ COMENTADO ENMM 156 

■ PUNTUACION: 3B 

■ CRYTBÍ 


VENTURA 



I.GGIM FANDANGO 

¿lILlJiLLl.lll.imi 

■ CDMENTADD EK MM 47 
i PUNTUACION: 92 


2. MONKEY E5LAND 

3.DREAMFAU 

37% de las votaciones 

24 % de las votaciones 

■COMENTADO ENMM 42 
■PUNTUACIÓN: 85 
■LUDA* 

■ COMENTADO ENMM 139 

■ PUNTUACION: 90 

■ FU NO DM 



VELOCIDAD 



l COMENTADO EN MM 147 
i PUNTUACIÓN: 9B 
:EDEN BAMES 


■ COMENTADO ENMM133 
l PUNTUACION: 95 
l C DO EMASURS 


I COMENTADO FN MM 87 
i PUNTUACION: 90 
■MCB 0 P 803 E 


SIMULACION 



I.SI1ENT HUHTER 4 

2.11-2 STUflHOl/IK 

3. LOGIC OH 

44% de las votaciones 

30% de las votaciones 

26% de las votaciones 

■ COMENTADO ENMM 143 

■ COMENTADO ENMM B3 

■ COMENTADO EN MM 109 

■PUNTUACIÓN: 94 

■ PUNTUACION: 80 

■ PUNTUACION; 90 

■ UBiSOFT/UBISDíT 

■ IC/MAODDK GAMES 

■EAGLE DYNAMICS 

_ 


DEPORTIVOS 



2. SENSIBLE SGCCER 
PBBM 

i COMENTAOS ENMM Í2 
.PUNTUAGIONUS 
I SENSIBLE SOFTWARE 


3. PG FÚTBOL 2001 


2 5 % de tas votaciones 


b COMENTADO EN MMBG 
l PUNTUACION: 86 
lOINAMi 




Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 
Tanto las listas por géneros como los clásicos de lodos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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GAME 


Selección GAME 
Premium PC 





Logitech z906 

Si lo que quieres es él mejor sonido para 
todos tus equipos, ios Logitech z906 te 
ofrecen hasta seis conexiones para PC, 
consola, TV y mucho más. 


286,95 € 


> CARACTERISTICAS; 


Western Digital My 
Passport Ultra 3TB Blanco 

Todos tus datos a mano en cualquier sitio, 
y por mucho menos de lo que imaginas... 

144,95 € 


% Passport 

Ultra 


^CARACTERÍSTICAS: 

USB: 5000 Mbit£ 

- Capacidad de disco 

- S.0. Windows y Mac: Si 

duro: 3000 GB 

- Algoritmos de seguridad 

- Interfaz del disco duro: USB 3.0 

soportados: 256-bit AES 

- Sistema de formato de 

- Color del producto: Blanco 

archivo: NTFS 

- Ancho: 8,157 cm 

- Tecnología de conectívidad: 

- Profundidad: 11,007 cm 

inalámbrico 

- Altura: 2,096 cm 

- Versión USB; 3.0 

- Peso: 230g 

- Velocidad de transferencia de 

- Cables incluidos: USB 

datos: 5000 MbitÁ 

- Software Incluido: WD Backup, 

, - Tasa de transferencia de datos 

WD Security, WD Drlve Utilities j 


- Potencia: 500 vatios (RMS) 

- Vatios RMS totales 500 W 

- Subwoofer 165 W con puerto de gra¬ 
ves y salida lateral 

- Altavoces satélite 5 x 67 W 

- Descodificación digital DTS 

- Consola de control fácil de leer 

- Subwoofer con puerto de graves y 
salida lateral 

- Sonido envolvente con estéreo 3D 

- Certificación THX® 

- Entradas ópticas digitales 2 
^ntrad 


- Entrada directa para 

- Entrada RCA Sí 
-Entrada de3,5mml 

■ Consola de control Apiladle 

- Altavoces satélite 4, montaje en pared 

- Altavoz de canal central I, montaje 
en pared 

- Mando a distancia inalámbrico 

- Altavoces satélite con posibilidad de 
montaje en pared 


NZXT 
Noctis 450 
Blanca 

¿Quieres 
actualizar tu 
equipo? Pues 
empieza por 
la mejor caja, 
compatible con 
gráficas de alta 
gama y con una 
oiganización 
perfecta de 
cables. ¡Genial! 

118,95 € 


Consigue estos productos a través de H| 1 1Consulta www,gaine.es/CYR para más información 

y Recoger ^ 




















Razer Firefly 

No es un sueño: una alfombrilla iluminada, 
para el mejor rendimiento en juegos. 



74,95 € 


> CARACTERISTICAS 


- Acabado microtextu rizado para 
un juego equilibrado 

- Revestimiento optimizado de la 
superficie para un seguimiento 
de máxima respuesta 

- Iluminación personalízable 
Chroma 

- Sincronización de colores entre 
dispositivos 

- Próximamente; Reactivo & onda 

- Base de caucho antideslizante 

- Con habilitación Razer Synapse 
(para la iluminación personalízable 
Chroma) 

- Cable de fibra trenzada, de peso 
ligero y 2,13 m de longitud 

- Tamaño aproximado: 

355 mm /13,98" (longitud) x 
255 mm / 10 t 04" (anchura) x 
4 mm / 046'’ (altura) 

- Peso aproximado: 380 g / 0,84 Ib 


* REQUISITOS DEL SISTEMA: 

- PC o Mac con un puerto USB libre 

- Windows® 10 / Windows® 8 
/Windows® 7/Mac OS X 
(vlO.S -10.11) 

- Conexión a Internet 

-100 MB de espacio libre 

en disco duro 

- Registro en Razer Synapse (se 
requiere una dirección de e-mail 
válida), descarga de software, 
aceptación de licencia y conexión 
a internet para activar todas las 
características del producto y para 
realizar las actualizaciones de soft¬ 
ware. Una vez activadas, todas las 
características estarán disponibles 
en modo offline opcional. 




NZXT NOCTIS 
450 BLANCA 

Actualizar un PC siempre es una ope¬ 
ración delicada, y cada componen¬ 
te ha de ser sometido a un escruti¬ 
nio intensivo. Pero... ¿y el continente 
de todo? Si quieres poner ai día tu 
equipo, empieza por la mejor caja 
que puedas imaginar La NZXT Noc- 
tis 450 blanca es una caja ATX que te 
ofrece todo lo que necesitas. 


WESTERN DIGITAL 
MY PASSPORT ULTRA 
3TB BLANCO 

Música, vídeos, películas, archivos de 
datos... Siempre queremos tener con 
nosotros todo aquello que podemos 
necesitar en cualquier momento. Así 
que t ¿por qué no llevar siempre en¬ 
cima tus archivos más necesarios? 


¡Lo hemos probado! 


LOGITECH Z906 

Los jugadores más exigentes con el 
sonido, los sibaritas del audio en las 
películas, los fanáticos de los mejores 
efectos sonoros... lya tienen el con¬ 
junto de altavoces que estaban de¬ 
seando! Logitech lanza ios Z906 con 
hasta seis conexiones para que pue¬ 
das tener el mejor equipo 5.1 con cer¬ 
tificación THX que puedas soñar, a un 
precio imbatíble. ¡Libera su potencia! 


Ahora puedes con los 3 TB del Wes¬ 



tern Digital My Passport Ultra. 


TRUST VOLANTE DE 
COMPETICIÓN GXT288 


Los af ic lona dos a los juegos de coches 
siempre exigen el máximo realismo a 
sus simuladores, pero con el volante 
de competición GXT 288, que incor¬ 
pora en un pack volante, cambio y 
pedales, podrán disfrutar como nun¬ 
ca de juegos como «Project CARS» o 
cualquier otro título que ponga al pilo¬ 
to a prueba. ¡Pilota y gana! 


Trust Volante de 
competición GXT 288 

Si siempre has soñado con hacer de tu PC el mejor 
simulador para los juegos de coches, no te puedes 
perder los mejores periféricos con el conjunto de 
volante y pedales de Trust, GXT 288. 

109,95 € 


RAZER FIREFLY 


Seguro que nuna imaginaste que 
para jugar al máximo necesitabas la 
mejor alfombrilla del mercado. Y se¬ 
guro que no pensaste que esa alfom¬ 
brilla te ofrecería hasta iluminación. 
¡Así es la Razer Fireffy! Tiene luces 
en sus lados y parte inferior y puedes 
hasta personalizarlos con otros peri¬ 
féricos Razer Chroma. 
















Será un juego de 
estrategia bélica en 
tiempo real, ambientado 
en el universo de 
Warhammer 40,000. 
Habrás tres facciones 
jugablesen la campaña, 
Marines, Eldar y Orkos* 
Habrás tres rangos de 
unidades en los ejércitos: 
estándar, eíite y Super 
Unidades. 

Combinará el estilo de 
acción de los dos juegos 
anteriores, con fa vuelta 
de las bases y los 
grandes ejércitos. 

Los héroes liderarán 
los ejércitos y podremos 
personalizarlos. 


¡A la guerra, por el Emperador! 


Acheron espera para descubrir sus secretos. Una poderosa 
arma se oculta en el desolado planeta y quien se haga con ella 
dominará el universo. ¿Serán los Marines, los Eldar o los Orkos? 


facción tendrá su estilo propio de 
combate, como era de esperar. 

Lo que sí tendrán en común los 
ejércitos de las tres facciones será 
la división de sus unidades en tres 
rangos; estándar, elite -los hé- 
roes-y süper unidades, siendo las 
últimas una de las mayores inno¬ 
vaciones de «Dawn of War 10 ». Las 
Súper Unidades tendrán un tama¬ 
ño descomunal, un poder ofensivo 
brutal y tendremos una por ejérci¬ 
to* En los Marines será el Caballé- 


que en los juegos anteriores y, por 
ahora, sólo sabemos que maneja¬ 
remos a todos los bandos, aunque 
no exactamente cómo será el desa¬ 
rrollo de la misma. 


~ res razas. Tres héroes. V 
todo con el mismo obje¬ 
tivo, descubrir los secre- 
S tos de Acheron. «Dawn 
of War III» ha desvelado sus prime¬ 
ros detalles y Relie promete que 
está trabajando en el mayor y más 
espectacular juego de la popu¬ 
lar serie de estrategia en tiempo 
real, ambientada en el universo 
de Warhammer 40.000. De mo¬ 
mento, el estudio sólo ha dejado 
ver la jugabilidad y aspecto de los 
Marines Espaciales dirigidos por 
Gabriel A ngelos. Los Blood Ravens 
serán la primera de las tres faccio¬ 
nes que ma nejaremos en una cam¬ 
paña única y diferente, en la que 
iremos manejando las tres tazas 
alternativamente. Sí, la campaña 
de «Dawn of War III» no será igual 


A las órdenes de 
Gabriel Angelos 

Aunque no han trascendido de¬ 
talles, de momento, sobre Eldar 
y Orkos, sí sabemos el nombre de 
sus héroes: Farseer Macha y Gor- 
gutz, respectivamente, y que cada 


La guerra y la estrategia en 
tiempo real volverán en el «Dawn 
of War» más espectacular 



























que nunca para que jugadores de 
todos los niveles puedan disfru¬ 
tar de «Dawn of War 111 ». E! de ha¬ 
cer un juego para todos es uno de 
los grandes objetivos del estudio, 
aunque también comentan que no 
implica renunciar a la profundi¬ 
da estratégica ni la libertad en los 
planteamientos tácticos. Y aun¬ 
que la conocida estrategia Muerte 
desde el Cielo será la base del esti¬ 
lo de los Marines, podrás ponerla 
en práctica como quieras: usando 
los pods para mandar grupos de 
marines directamente al campo 
de batalla, manejando a los ma¬ 
rines con jetpac o propiciando los 
ataques orbitales con láser desde 
las naves fuera de la atmósfera. 

Protegerse de estos ataques no 
será fácü siendo Eldar u Orleos, 


ro Imperial, manejado por Lady 
Solaría, con sus ametralladoras 
gemelas y sus misiles ironStonru 
Los Orkos tendrán al Gorkanaut y 
los EldaralCaballero Espectral. 

Los combates en el juego serán 
impresionantes, pues Relie está 
uniendo diseños de los dos juegos 
anteriores para ofrecer una acción 
más espectacular. 


Lo mejor de la saga 

El regreso de las bases, y la crea¬ 
ción de unidades, la gestión de 
grandes ejércitos, la captura de 
puntos estratégicos, la personali¬ 
zación de los poderes y habilida¬ 
des del héroe... todo se unirá para 
mostrar las batallas más increí¬ 
bles entre las tres razas. Y todo 
ello, además; será más accesible 


¡Dirige a los Blooú Ravens con tu héroe! El regreso de algunos personajes 
míticos de la saga, como Gabriel Angeles, en líder de los Marines, también se 
verá potenciado por las opciones de personalización y mejora de habilidades 




El escenario donde se desarrollará la mayor parte de la acción de «Dawn of 
War 111». por lo que Relie ha mostrado hasta ahora del juego, será el planeta 
íiLimíTJii, un lugar desolado en el que se han descubierto unas misteriosas 
minas en las que se oculta, según parece, una poderosísima arma que 
podría cambiar el destino del mismísimo universo. Las tres facciones en liza 


se lanzarán a explorar Acheron o intentarán hacerse con esa mítica arma’ 
por todos los medios, Pero Acheron no nos pondrá las cosas fáciles. Los 
escenarios serán, casi siempre, montañosos, nevados, abruptos y escarpados 
con estrechas zonas de paso -lo que nos obligará a adoptar tácticas extremas 
y escasos puntos de refugio. Un lugar, en suma, perfecto para la batalla. 


¡GUERRA TOTAL EN EL PLANETA ACHERON! 


9& trueno manía 












El diseño de la acción tomará elementos de los juegos anteriores. Por un lado se combinarán ios ejércitos 
de gran tamaño, corno en el juego original, más la personalización y mejora de ios héroes, del segundo. 


Los ejércitos de las tres 
facciones incluirán las nuevas y 
poderosas súper unidades 


aunque, claro, el sistema de co¬ 
berturas usado en <*Dawn of War 
III» podrá facilitar las cosas.., 

A cubierto 

Todas las facciones podrán con¬ 
trolar los puntos de cobertura a lo 
largo de los mapas, que eo general 
consistirán en estructuras circu¬ 
lares con campos de fuerza esféri¬ 
cos como protección. Situarse en el 
interior de estas estructuras y ata¬ 
car desde allí será factible, mien¬ 


tras los disparos enemigos de las 
unidades estándar no podrán en¬ 
trar. Pero ojo, porque las Super 
Unidades podrán acabar con estas 
coberturas en poco tiempo. 

Hay muchas incógnitas por des¬ 
velar de «Dawn of War Ufa, como 
si tendrá opciones cooperativas 
o cómo será el muIt¿jugador, pero 
tengamos en cuenta que sólo ha 
sido el primer contacto con el jue¬ 
go y no llegará hasta 2017, Queda 
mucho por descubrir. A.P.R, 



AL HABLA CON RELIC 


PhiUipe Boulle. el director de juego de «Dawn of War III» h nos contó 
todos los detalles sobre el juego que puedes encontrar en estas 
páginas, pero esquivó hábilmente nuestras preguntas sobre muchos 
aspectos que Relie aún no quiere desvelar, como saber si habrá 
campaña cooperativa, más facciones o las opciones multijugador. 



¡El «Dawn of War» más espectacular! Relie asegura que «Dawn of War III» será el 
juego más espectacular, grande y variado de la saga. Tendremos más opciones en 
gestión, jugabilidad, más unidades y opciones de batalla... ¡Más de todo! 


La abrupta orografía de muchos de los escenarios de Acheron obligaran ^ 
a plantear tácticas de combate extremas en muchas ocasiones. Tendremos qúie 
disponer adecuadamente las unidades sobre ei mapa al lanzarlas al ataque. 
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DISHONOREO 2 


¿Quieres conocer lo más nuevo de Arkane? ¡Te contamos todos los 
detalles de cómo será el juego de acción más rompedor de 2016 ! 
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STELLARIS 

Estrategia 4X a lo grande para disfrutar 
de la conquista del universo. Asi es uno 
de los grandes del género de este año. 



THE TECHNOMANCER 

Vente a Marte con nosotros. Analiza¬ 
mos el nuevo juego de Spiders y te con¬ 
tamos todo lo que debes saber. 



UMBRELUCORPS 

El universo de «Resident Evil» nos ofre¬ 
ce nn nuevo juego de acción donde le vas 
a dar al gatillo de lo lindo* 


Nüta: Los contenidos de esta página pueden cambiar en íundón de la actualidad. 
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IN SEARCH OFINCREDIBLE 


LRJ0PCICIN 


SERIE GEFQRCE® DTX ID 

ILUMINACION RGB 

Eclipsa a tus rivales v Al fy 

DirectCU III con 

ventiladores Wing-Blade Iluminación Aura RGB 

30 % más frío y un rendimiento 3 veces Expresa tu propio estilo, 

más silencioso. 


Tecnología Auto-Extreme 

La mejor calidad y fiabilidad. 



ABUS FanConnect 

Conectores de ventilador controlados por la 
GPU para una refrigeración adicional dirigida. 


Puertos HDMI 
compatibles con RV 

Disfruta de la experiencia de realidad 
virtual más inmersiva. 


GPU Tweak II 

con XSplit Gamecaster 

Ajustes intuitivos de rendimiento y 
retransmisión de partidas en vivo. 


jfófípg http://www.asus.com/es/ 
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LH OPCIÓN DE 



LQ5 GRNRDORES 




rog.asus.es 


